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O - Wprowadzenie

Magii nie sposéb ograniczy¢é. Szybko rozprzestrzenia si¢ na
inne obszary zycia. Potrafi by¢ chytra i przenikliwa, prowadzi¢ do kresu
nerwowej wytrzymatosdci, strefy granicznej, w ktorej wszystko jest
mozliwe, nawet nieustanne odczuwanie czyjej$ niezwyktej obecnodci.
Osoby uprawiajace magi¢ wierza, ze ,wszystko jest zywe i posiada
znaczenie", jak zwykt mawiaé¢ William S. Burroughs. Krélestwo basni
czeka tuz za rogiem. Magia niejest bowiem czyms$, co sie po prostu ,,czyni".
To co$ osobistego, bliskiego ciatu, co$, co gruntownie przeksztatca nasza
percepcjeg, wrzucajac nas w $wiat, gdzie wszystko jest cudowne i znaczace.
Na terytorium niezgtebionego symbolu, gdzie tajemnica czyha na nas
ukryta w cieniu. Magowie bywaja bardzo wyczuleni na ta nagta implozje¢
znaczenia, dziatajaca czasami jak blogostawienstwo, innym za$ razem

jak przeklenstwo.

W tej sytuacji oczywiste staje sig pytanie: Jak mozna nada¢ sens
temu magicznemu $wiatu znakéow? Co sprawia, ze dane przezycie jest
istotne, inne zas$ pozbawione znaczenia? Na przekér deklarowanemu em-
piryzmowi wspdtczesnych magdéw, wcale nie mamy tu do czynienia z ra-
cjonalnym procesem. Na terenie krélestwa magii racjonalno$¢é okazuje sig
by¢ narzedziem wyjatkowo nieporgcznym. Z trudem przychodzi przeka-
zanie istoty swego dos$wiadczenia komu$ innemu, nawet podzielajacemu
nasz punkt widzenia. Osobi$cie uwazam, ze kazda sytuacja, ktéra moze
zostaé uznana za znaczaca, wiaze si¢ z wyjatkowo wysokim poziomem
gnozy lub przynosi szczegdlne objawienia. Dotyczy wigc tego wszystkie-
go, co zmusza nas do dziatania, do refleksji, do ponownego przemys$lenia
pewnych spraw albo otwiera przede nami nowe, nieznane dotad obsza-
ry badawcze. W kazdym z omawianych tu przypadkéw liczy si¢ prawda
osobista - ,poczucie stusznosci” swoich czynéw, co wcale nie oznacza,
ze nie mozna ich podda¢ rzetelnej ocenie. Przeciwnie, niestychanie istot-
ne jest przygladanie sig swemu do$wiadczeniu okiem krytycznym, przy
jednoczesnym czerpaniu z niego radosci. Pozwala nam bowiem unikad
najwickszego niebezpieczenstwa, zwiazanego z przyjeciem perspekty-
Wy magicznej, a mianowicie narastajacej obsesji. Magom bardzo czgsto
zdarza sig tonaé w oceanie nadwyzki sensu, kiedy to kazde przypadkowe
spotkanie interpretuja jako kontakt z adeptami planéw wewngtrznych,

w kazdej ustyszanej piosence doszukuja si¢ tajemnych tredci, kazde zwie-
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rz¢ postrzegaja jako ducha opiekunczego, a wszystkich swoich znajo-
mych traktuja jak inkarnacje dawnych magéw. Kazdy fakt nagle nabiera
znaczenia i nie jest to bynajmniej znaczenie, ktdre funkcjonuje wytacznie
w wymiarze osobistym, ale osiaga poziom kosmiczny. W ten sposdb wta-
$nie rodza sie¢ fanatycy. Staja si¢ nimi ludzie, ktdrzy przestali cieszy¢ sig

magia, poniewaz padli jej ofiara.

Krainy, o ktérych opowiadaja takie powiesci H.P. Lovecrafta,
jak Koszmar w Red Hook czy Model  Pickmana - nawiedzone wzgdrza
Dunwich, lasy Arkhamu, glebiny oceanéw oraz miasta o strukturze
labiryntow - wypetnia atmosfera przyczajonej grozy, jakiej$ ztowieszczej
obecnosdci. W oparciu o to, co skryte, lecz stale obecne, Lovecraft buduje
klimat , mitéw Cthulhu". Jego opisy miejsc i zdarzen przypominaja
marzenia senne. Odznaczaja si¢ ambiwalencja, ktora zmusza czytelnika
do uruchomienia swojej wyobrazni. Wystepujacy w nich bohaterzy
z poczatku nie przeczuwaja, co ma ich spotkaé, ale stopniowo poddaja
si¢ narastajacemu uczuciu grozy, az do petnego pograzenia sic w $wiecie
Wielkich Starych Bostw, skad nie ma powrotu. Uwigzieni sa tam za sprawa
tajemnicy, niemozno$ci przekazania innym istoty swego objawienia.
W ten sposdb raz i na zawsze pograzaja si¢ w $wiecie zewnegtrznych

bogdéw i ich sprzymierzencow.

Tworzona przez Lovecrafta przestrzen petna jest niedomdéwien
i putapek wyobrazni. Jego narratorzy nigdy nie zdradzaja do konca
przyczyn swego szalenstwa, a ,zakazane ksiegi", przechowywane
w spowitych mrokiem bibliotekach, nie ujawniaja cato$ci zazdro$nie
strzezonych tajemnic. Znajduja si¢ w nich, co najwyzej, rozrzucone
tropy, prowokujace do dalszych pytan. Krajobraz znakéw dalej skrywa
tajemnica, zmuszajac nas do samodzielnego nadawania mu sensu, bez

odwotywania si¢ do gotowych przewodnikow.

Taki tez jest Pseudonomicon - modj wrasny zbidr impresji z podrézy

po $wiecie lovecraftowskich wyobrazen.

Phil Hine, 2004
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1 « Szalenstwo Cthulhu

Kazdy bdég sprowadza na swych wyznawcéw wlasny rodzaj sza-
lenstwa. Jedli wigc chcielibySmy dobrze poznaé jakiego$ boga i odkryé
jego tajemnice, winni$§my daé¢ si¢ porwaé temu szatowi, zanurzy¢é w jego
istocie. W ksiggach magicznych nie znajdziemy nawet wzmianki na ten
temat, z bardzo konkretnej przyczyny - oté6z o podobnych przezyciach
chetnie si¢ zapomina. Poza tym kazdy musi doswiadczy¢ ich na wtasne)
skorze. Natomiast dla oséb, ktére pragna obtaskawié magie¢, pozbawié ja
wszelkiej dziko$ci, przy pomocy psychologii lub nauki, szalenistwo jest
wielkim tabu, obiektem wszelkich lgekéw, Zapewne macie teraz nieod-
parta ochotg zadaé¢ jedno konkretne pytanie: Czemu wybratem akurat
Cthulhu, Arcykaptana Wielkich Starozytnych, $niacego w zatopionym
mies$cie, pod poktadami czasu i wody, jako obiekt swej magicznej prak-
tyki? Odpowiedz zrazu wydaje si¢ prosta: Wybratem go, poniewaz usty-
szatem jego ,,zew". Bogowie zazwyczaj nie mowia zbyt wiele, lecz jedli a z

otwieraja swoje usta, warto ich postuchaé.

Pamigtam, jak dawnymi czasy przeprowadzitem w mieszkaniu
mego przyjaciela operacj¢ magiczna zwiazana z boginia ziemi, Gaja. I nie
mam tu bynajmniej na my$§li new age'owej mamudki, niosacej przestanie
o ochronie wielorybow i segregacji $mieci, tylko bogini¢ z krwi i kosci.
Poczutem wtedy w gtowie narastajace napigcie, jakby co$ chciato wydo-
sta¢ si¢ na powierzchnig. Odczuciom uptywu geologicznego czasu towa-
rzyszyto przesuwanie si¢ warstw tektonicznych w przestrzeni mej $§wia-
domoséci. Zar magmy. Powolne nawarstwianie si¢ przemieszczajacych sig
kontynentow. Brzeczenie tysigcy owadédw. Nic, co w najmniejszym stop-
niu przypominatoby cztowieka. Owczesne przezycia pomogty mi upo-
rzadkowaé¢ moje wyobrazenia na temat Cthulhu, czego$ obcego, a zara-
zem w jakim$ stopniu bliskiego. Rozlegltej masy poruszajacej si¢ gdzie$
w moim brzuchu. Powolnego, nawet bardzo powolnego bicia serca, z tru-
dem przebijajacego sig przez szum fal. Przymknigtych oczu przeszywa-
jacych swym spojrzeniem niezmierzone ciemno$ci, az po widnokrag na-
szego $wiata, widnokrag miast i tudzi, przenikajacych na wskro$ cale
moje zycie. Po przebudzeniu si¢ z takiego snu trudno byto otrzasnaé sig
z niepokoju. Nie mogtem pozby¢ sig wrazenia, ze te ciche trzaski przebi-
jajace sig przez wyjatkowo ztowieszcza ciszg powaznie zagrazaja memu

kruchemu istnieniu.
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Oto jak Cthulhu daje zna¢ o swym szalenstwie.

Ponaglany checia wyjscia z domu, pobiegtem do lasu. Pamigtam,
ze padat wowczas rzesisty deszcz. Bezlistne drzewa zapadaty si¢ korzenia-
mi w bloto, wyciagajac do gory gatgzie, jakby chciaty ztapa¢ niebo w swo-
je sidta jakby byty mackami Cthulhu. Sam Cthulhu to béstwo przypo-
minajace o$§miorniceg, obdarzone skrzydtami smoka. Jego teriomorficzne
przedstawienie posiada wszak swe odpowiedniki w znanych nam fenome-
nach natury. I tak na przyktad mozemy ujrzeé go w drzewach, rojach owa-
doéw, zyciu ro$lin, a takze w bakteriach czy wirusach krazacych w moim
ciele, gdy pisze¢ te stowa. Ukryte. $piace. Poruszajace si¢ bez naszej wiedzy.
Praktycznie nic o nim nie wiemy. Nieznane sa nam jego cele. Im dtuzej
o tym myslg, tym bardziej staje sig¢ dla mnie oczywiste, ze natura jest dla
nas czym$ obcym. Nie potrzeba szukaé ukrytych wymiaréw, wyzszych
planéw istnienia czy zagubionych $wiatéw mitu. Wystarczy rozejrzeé sig

wokét siebie, aby poczué i zobaczyé Wielkie Stare Bdstwa.

Starozytni sa wszedzie. Ich twarze odciskaja si¢ na skatach pod
naszymi stopami. Linie brzegowe zdobig ich wtasnorgczne podpisy. Czas
odbija echem ich my$§li Z kazdym uderzeniem pioruna rozbtyskuja ich
neurony. W poréwnaniu z Cthulhu jestem ziarenkiem piasku. To nie-
pojete, ze przyciagnatem uwage tej oslizgtej bestii. Juz sama mys$l o tym
wprawia mnie w przerazenie, wobec ktérego pryska jak banka mydla-
na cata moja dtugo pielggnowana magiczna pycha. Nie pozostaje mi nic

poza ucieczkq i ukryciem.

Probowatem zgrywaé bohatera, wierzac, ze moge¢ zawtadnadé tymi
istotami. W rezultacie skazatem si¢ na zywot uciekiniera, stale optaku-
jacego utrate swej niewinno$ci. Swiat w oka mgnieniu stat si¢ dla mnie
wiecznym zagrozeniem. Przerazaty mnie nawet jego barwy, tak jaskrawe,
az bolaty mnie oczy. Odczuwatem fascynacje wobec okien, ale i one po
dtuzszym spojrzeniu wydawaty mi si¢ ztowieszcze. W kazdej chwili mo-
gty przejrzeé si¢ w nich czyje§ przymglone oczy. Dotknatem reka szklan-
ki, rozmy$lajac nad tym, jakaz to tajemnica kryje si¢ w tej odrobinie ma-
terii. Och, jakze bym chciat by¢ tak, jak ona, przezroczysty. Rzecz w tym,

ze sig tego boje.

Nie czuje¢ zadnego ukojenia nawet we $§nie, mimo iz chyzo zamy-

kaja si¢ mi oczy. Mam wrazenie zapadania si¢ w czymsS... czego sam nie
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1 « Szalenstwo Cthulhu

jestem w stanie uchwyci¢ stowem. Na nic zdaje si¢ cala moja wiedza ma-
giczna. Nie potrafi¢ juz niczego odpedzié. A jesli nawet, sam powstrzy-
muje¢ si¢ przed tym. Omytkowo przekroczytem nie ten prdég, co trzeba
i teraz czuje si¢ jak kto$, kto zabrnat w ruchome piaski. Wszedzie styszeg
bicie serca Cthulhu. Teraz wiem juz co$, czego wczedniej sobie nie uswia-
damiatem. Wiem, ze Cthulhu $ni o mnie. Tak bardzo chciatbym o tym
zapomnieé, otuli¢ si¢ welonem btogiej niewiedzy, ale nie potrafig. Staje
sig¢ bardzo podejrzliwy. Kiedy nad ranem zaktadam skarpetki, uwaznie
sprawdzam, czy aby na pewno nie sa pod napigciem. Drzewa wydaja mi
sig szczegdlnie niebezpiecznie. Trzymam si¢ od nich z daleka. Pozwalam
sobie na réwnie paranoiczne zachowania w odniesieniu do kwestii z po-

zoru btahych i nieistotnych.

Kiedy$ wydawato mi sig, ze jestem wschodzaca gwiazda. Teraz
jestem nikim, zamknigtym w czterech $cianach. Ale nawet one nie sa
wstanieuchroni¢ mnieprzedpoczuciemzagrozenia. Tenstannie moze
jednak trwaé wiecznie. W koncu zaczng szukaé jakiej$ drogi wyjscia.
Podpowie mi ja moj wtasny instynkt samozachowawczy. Szalenstwo nig-
dy nie jest jedyna mozliwo$cia. Nie moge zosta¢ kolejng ofiara, o ktdrej
nie wspominaja ksiggi magiczne. Zaczynam doceniaé drobne czynnosci,
ktére wczesniej uchodzity mojej uwadze. Jadam regularnie. Zmywam
naczynia. Chodze¢ na spacer. Rozmawiam z ludzmi. Stopniowo, krok po
kroku, przestaje¢ si¢ obawiaé metnego wzroku Cthulhu, spogladajacego
na mnie z otchtani czasu i pamigci. Nie boj¢ si¢ juz wychodzi¢ na uli-
cg. Dawno zaprzestatem odprawiania jakichkolwiek praktyk ochronnych
bo tez i nie ma przed czym si¢ broni¢. Catkiem dobrze sypiam. Kto wie,
mozejuz przeszedtem na druga strong? Moze juz jestem przezroczysty jak
szklanka? My$l o Cthulhu wytaniajacym si¢ z podwodnych $§wiatdow nie
przyprawia mnie o dreszcze. Moje sny nie sprawiaja mi ktopotéw, Bo czyz
te wielkie zamglone oczy nie sqa mng samym spowitym lekiem? Juz nie oba-

wiam si¢ $lepych zautkéw. Zamiast strachu odczuwam przyptyw mocy.

Wspomniane zmiany nastrojéw nie sa, rzecz jasna, niczym nie-
zwyktym. Przeszedt je kazdy, komu zdarzyto si¢ odby¢ podrdéz inicjacyj-
na do krainy ciemnodci. Mozna dowiedzieé¢ si¢ o nich z tysiecy ksiazek
przedstawiajacych ich opisy, a nawet wskazdéwki, jak sobie z nimi radzié.

To wtasdnie popularno$é, jaka si¢ cieszy poznawanie ,,ciemnejnocy du-
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szy", sprawita, ze do swych praktyk wybratem Cthulhu, a nie jakakolwiek
inng boska istote. W mitach Lovecrafta jest bowiem co$ wyjatkowego, co$
nad wyraz romantycznego. Ta sama aura przyciaga do magii czytelnikéow
ksiazek Dennisa Wheatleya. Jak o tym kiedy$ pisat Lionel Snell: ,,Kiedy
okultyzm pozby?t si¢ wszelkich potwornych wystepkdédw, przypisywanych
mu w ksiazkach Dennisa Wheatleya, stat si¢ podatny na wszelkie po-
tworne wystepki, jakich Dennis Wheatley nie byt sobie w stanie wyobra-
zi¢". 1 o to chodzi! Magia lovecraftowska posiada w sobie co$ niezwykle
ekscytujacego, $ciskajacego w dotku, oszatamiajacego - romantycznego.
Wystarczy poréwnaé ja z rozmaitymi ,systemami” magicznymi, opisy-
wanymi w setkach ksiazek obrastajacych kurzem na ugietych pdtkach
ezoterycznych sklepikdow. Kazdy z tych systemoéw oferuje same symbole.
W kazdym z nich wszystko jest symbolem, przez co staje si¢ (przynajm-
niej dla mnie) jakby mniej namacalne. Popularne ksigzki magiczne wy-
zute sa z jakichkolwiek poruszajacych przezy¢. Oferuja co najwyzej sze-
reg symboli, tabele odpowiednikéw, wskazédwki i porady, abstrakcyjne

struktury majace zastapi¢ wszelkie autentyczne do$wiadczenie.

Zupetnie inaczej jest w przypadku magii lovecraftowskiej, kté-
rej istota jest Zywiotowos¢, poczucie bliskiej obecnos$ci. Magia ta rezonu-
je zukrytymi lekami, tgsknotami, aspiracjami i marzeniami. Oczywis$cie
Wielkie Stare Béstwa i tym podobne istoty moga byé. tylko fragmentem
jakiej$ wickszej tajemnicy, ktérej nie sposdéb skodyfikowaé, choé przy od-
powiednim wysitku nawet z pomoca gematrii mozna wywotaé szat ty-
powy dla Cthulhu. Tak czy inaczej, jak dotad nikomu nie udato sig wy-
da¢ Necronomiconu... zaraz, zaraz, to prawda, ze w powszechnym obiegu
funkcjonuje kilka necronomiconéw, niemniej zaden z nich nie jest az
tak ,,doszczetnie bluznierczym tomem”, by doprowadzaé¢ do szalenstwa
swych czytelnikow. Jedli istnieje taki egzemplarz, musi byé dobrze ukryty
w odludnej bibliotece, ktérej odnalezienie graniczy z szalefistwem, a jego
lektura moze okazaé si¢ zrozumiata tylko dla jednego czytelnika. Zda-
rzaja si¢ wszak tacy ludzie, dla ktérych Pamietniki Fanny Hill jest bluz-
niercza ksiazka. Tymczasem Necronomicon to zaszyfrowany zapis takiego
dod§wiadczenia, ktére wywraca do géry nogami caty nasz Swiatopoglad,
zmuszajac nas do uczynienia tego, co ,nalezy" wykonaé w przyptywie

gnozy - niezaleznie od tego, czy jest to wyprawa dr. Henry'ego Armita-

16



1 « Szalenistwo Cthulhu

ge'a do Dunwich, czy cudowna przemiana Szawta w drodze do Damasz-
ku. To wtadnie do$§wiadczenie, to Zrédto, z ktérego tryska moc magiczna,
jest dla mnie samym rdzeniem magii, jej gtdwna tajemnica. W tym na-
gtym obcowaniu z bogiem jest co$, co zrywa z nas wszelkie maski, pozo-
stawiajac nas z rozdziawionymi ustami. Na kilka chwil rozpada si¢ nasz
pancerz charakterologiczny (zanim ponownie nie wyksztatcimy naszej
skorupki), dzigki czemu mozemy dotknaé tajemnicy i nie sptonaé przez
nia. A ze nie sposob poréwnaé tego z jakimkolwiek innym przezyciem,
chetnie do niego wracamy. Osobiscie nie zdarzyto mi sie doznaé czego$
rownie niesamowitego podczas tradycyjnych, zaplanowanych rytuatéw
magicznych. Ale za to kazdy czyn magiczny, jakiego podjatem si¢ pod
wptywem koniecznos$ci chwili lub na skutek jakiej$ naglacej wewnetrznej
potrzeby, dawat mi przedsmak tej tajemnicy. Moze to dlatego nie moge
zapomnieé rozpalonych oczu kaptanki, ktéra ,,opetata” Hekate. Nie byto
w nich nic ludzkiego. Niedawno podobna sytuacja stata si¢ moim udzia-
tem, kiedy na moja prosbe ukazat sie mi szalony bdég Pasupati, wzbu-
dzajac we mnie wielki lek i pomieszanie. Jego potyskujace biela oblicze

i wpatrzone we mnie oczy wciaz przyprawiaja mnie o dreszcze.

Prawdziwa magia ma w sobie co$ dzikiego. Czasami zdarza sig,
7ze noca czuje¢ bliska obecnos$¢ Wielkich Starych Béstw. Spotyka mnie to,
gdy wiatr uderza o okiennice. Gdy stysze grzmot btyskawicy. Gdy wspi-
nam si¢ na goérg, rozmys$lajac nad jej wiekiem. Wystarczy, ze zostang tam
do rana, bym mdg#t cieszy¢ si¢ ich towarzystwem. Wystarczy, ze pozbede
si¢ typowych dla ludzi nawykow. Wystarczy, ze zaszyj¢ sie w dziczy, z da-
la od kruchego porzadku naszej cywilizacji i z trudem podtrzymywanej
jej racjonalnos$ci. Przy $wietle ksigzyca nawet oczy owcy przyjmuja zto-
wieszczy wyglad. Na ftonie natury nie sa potrzebne zadne magiczne inwo-
kacje. Sam oddech starczy za wszystko. Znajdziesz si¢ wtedy blizej Cthul-
hu, niz si¢ mogte$ to sobie kiedykolwiek wyobrazi¢. Ponownie mamy tu
do czynienia z subtelna réznica pomigdzy ,,magiem"”, ktéremu si¢ wydaje,
ze ma prawo ,przywotywaé Wielkie Stare Bdéstwa", a magiem odczuwa-
jacym z nimi pokrewienstwo, nie potrzebujacym wigc do tego zadnych
skodyfikowanych praktyk. Kiedy cho¢ raz ujrzy sig¢ twarz boga i ulegnie
jego szatowi, nawiazuje si¢ z nim silny zwiazek, ktdrego nie sposdb wyja-

$ni¢. Zwiazek, ktérym nie rzadza zadne reguty. Czasami bywa tak, ze to
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my wybieramy bogdéw, innym razem sami jesteSmy przez nich powoty-
wani. Ale za kazdym razem &éw zwiazek przyjmuje postaé¢ subtelnej wy-
miany, ktérej konsekwencje mozemy odczué dopiero po wielu latach. Nie
powinni$my si¢ temu dziwié, w koncu bogowie sa cierpliwi. A Cthulhu

$pi gdzie$§ w gtebinach.
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2 + Inwokacje inno$ci

Jaki jest sens obcowania z Wielkimi Starymi Béstwami? Istnieje
kilka powoddéw, dla ktérych mag moze uznaé taka wspdtprace magicz-

na za wartosciowa:

NIEOPISANE TERYTORIUM

W przeciwienstwie do wickszoS$ci istot magicznych, niewiele nam
wiadomo na temat Wielkich Starych Béstw. Dlatego tez niektérzy okul-
ty$ci lubia tworzy¢ dla nich swoje wtasne tabele odpowiednikdéw i przy-
pisywaé¢ im unikalna symbolike. Wystepuja one w opowie$ciach, ktére
przedstawiaja ich zdawkowe opisy, a jednak zawieraja w sobie wystarcza-
jaca ilo$¢ szczegdtdw dla przeprowadzenia pomy$lnych poszukiwan ma-
gicznych. Mam tu na mys$li przede wszystkim informacje dotyczace ich
krajobrazéw mitycznych, instrukcje odno$nie wkraczania w bliski im
$§wiat $nienia, uczestnictwa w sabatach, przeprowadzania operacji o cha-
rakterze szamanskim i magicznym itd. Kierujac si¢ tymi rozproszonymi
wskazédwkami mag moze stworzyé¢ swdj unikalny ,system" na podsta-
wie wtasnych doswiadczen z tymi istotami i nie ma znaczenia, czyjest on
zrozumiaty dla kogokolwiek poza nim samym, je$§li w praktyce okazuje

si¢ skuteczny.

ROMANTYCZNY BLICHTR

Sam pomyst przywotywania niezwykle poteznych istot, zdol-
nych nas rozpotowié niezaleznie od rzucanych przez nas zakleé magicz-
nych, niektérym osobom wydaje si¢ atrakcyjny. Posiada w sobie pewien
blichtr, szczegdlnie jedli czerpiemy nasze wyobrazenia na temat magii ze
starych horroréw, ktérych bohaterami sa blond dziewice, starozytne of-
tarze i podatne na wole maga egzotyczne rekwizyty. Magia Cthulhu po-
trafi by¢ atrakcyjna, poniewaz wciaz otacza ja aura tajemnicy i stawia
wyzwania, jakich innym odmianom wspdtczesnej magii najzwyczaj-
niej brakuje (w konsekwencji dziatan ich apologetéw, psychologdw i nie-
dosztych fizykéw). Jakaz to magia nie wiaze si¢ z niebezpieczenstwem?
Prawdziwy mag balansuje na granicy szalenstwa, stale wystawiajac swoja
osobe na ciezkie préby. Dla takiej osoby mythos Cthulhu moze byé po-
ciagajacy, poniewaz Cthulhu, w odréznieniu od ,sofciarskiej" Izydy, to

potwér z krwi i koSci.
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Nie chciatbym tutaj by¢ zZle zrozumiany. Osobiscie uwazam, ze
ten popularny wizerunek Izydy jest daleki od rzeczywisto$ci, niemniej
funkcjonuje w zbiorowych wyobrazeniach. Z wtasnego dos$wiadczenia
wiem, ze cho¢ Izyda nie jest typem ,macho"”, nie musi wcale by¢ milut-
ka. Kultywowanie takiej ,mrocznej" wizji Starozytnych ma w sobie co$
atrakcyjnego, niemniej ogranicza nasze pole widzenia, zawegzajac nasz

zakres pracy z tymi bytami.

PODEJSCIE OUTSIDERSKIE

Podejscie outsiderskie do mitéw Cthulhu, jakkolwiek w wielu
punktach zbiezne z wczesdniej przytoczona tu postawa romantyczna, po-
siada w sobie co$ z ducha Lovecrafta. Wielu narratoréw jego opowiadan
i powiesci byto wtadnie ,outsiderami” - ludzmi, ktérzy z racji posiadanej
przez siebie wiedzy tajemnej, genealogii lub dziwacznych zainteresowan
znajdowali si¢ na marginesie spoteczenstwa. Postaci te im bardziej zbli-
zaty si¢ do niewystowionej prawdy, tym mocniej pozostawaty w sprzecz-
nos$ci z dominujacym racjonalizmem oraz normami spotecznymi. Céz,
nie ma w tym nic ztego. OsobisScie znam wielu takich zbuntowanych
mitodziencow, swigcie przekonanych, ze mozna wie$é zycie dekadenckie,

mieszkajac w matym mieszkanku, a na dodatek bedac na zasitku.

Cynik powiedziatby pewnie, ze tacy ,outsiderzy"” wykazuja silne
sktonnosdci neurotyczne, sa mocno sttumieni (na przekdér wrasnym wy-
obrazeniom na swéj temat) i nie posiadaja zadnych podstawowych umie-
jetnosci spotecznych. Byé moze przykro styszeé taka smutna prawde, ale
dla wielu ludzi gtéwna atrakcja okultyzmu sprowadza si¢ do wmawiania
sobie urojonej potegi adepta, podczas gdy wigkszo$§¢ ma nas za zyciowych

nieudacznikow.

Wspominam o tym nie bez kozery. Sam taki bytem, kiedy sta-
wiatem pierwsze kroki w magii, interesujac si¢ przede wszystkim isto-
tami z mitéw Cthulhu. By¢é moze jest to konieczny etap zycia, z ktérego

ostatecznie si¢ wyrasta, co$ jak posiadanie pryszczy.

ANTYNOMIIJNOSC

Magia mitéw Cthulhu moze sprzyjaé rozwijaniu postawy anty-

nomijnej. W koncu podstawowa reguta magii chaosu powiada, ze konse-
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kwentne praktykowanie na sobie samym technik antynomijnych odgrywa
kluczowa rolg¢ w rozwoju magicznym. Stad biora si¢ liczne opisy technik
antynomijnych w rozmaitych ksiazkach Crowleya oraz nacisk ktadziony
na metamorfoze i samowyzwolenie w Psychonaucie Petera Carrolla. Kry-
terium ich skuteczno$ci jest bardzo subtelne. Stosunkowo tatwo mozna
znalez¢ ludzi obnoszacych si¢ ze swym ,,dziwactwem" (i czg¢sto odnosza-
cych efekt przeciwny od zamierzonego), ale mag wyszkolony w antyno-
mijno$ci nie musi niczym si¢ popisywaé. Praktyke antynomijna czgsto
utozsamia si¢ z przemiana w kogo$ ,,obcego”. 1 znéw pojawia si¢ tutaj ro-
mantyczna pokusa. Ale pragnienie zostania kims$ ,,obcym" nie zobowia-
zuje nas wcale do ubierania si¢ w dziwne ciuchy i wydawania z siebie ko-
micznych dzwiekdéw (,,Bip! Bip!" czy ,,Hail! Shub-Niggurath!"). Wrecz
przeciwnie, wystarczy wziaé przyktad z horroréw. Ich bohaterami sa naj-

czesciej osoby, ktdre niczym nie wyrdzniaja sig sposréd ttumu.

Jak si¢ maja do tego wszystkiego mity Cthulhu? Cé6z, zacznijmy
od tego, ze Wielkie Stare Bostwa nie interesuja si¢ szczegdlnie ludzkoScia.
Wigkszo$¢ istot magicznych kieruje si¢ jakim$ swoim interesem w ob-
cowaniu z ludzmi, dlatego tatwo nawiaza¢ z nimi kontakt przy pomocy
zaklgé¢, dywinacji i objawien. Ale jaki pozytek mozna mieé z istot, ktére
sadza, ze cztowiek jest w najlepszym razie uzytecznym insektem i najczeg-

$ciej komunikuja si¢ z nami wypalajac dziury w dywanach?

Nic ztego w tym, ze nie interesuja ich ludzkie cele, pragnienia oraz
wszystko to, co uznajemy za istotne. Gdyby$dmy sami przyjeli podobna
perspektywe i zaczeli postrzegaé ludzi jak mrowki, mogliby§my uzyskaé
lepszy wglad w skomplikowana strukture¢ naszych pragnien, postaw i mo-
tywacji. Oczywiscie, mogliby§my wtedy tatwo popas$é w tani mistycyzm,

szczegdblnie, jesli zapomnieliby§my o tym, ze menu to nie positek.

Trudno mi zrozumieé, czemu tak wielu ludzi wybiera jako drogg
mistyka zycie w nedzy, zamiast w bogactwie i dobrobycie. Na szczg$cie

porzadni magowie unikaja takiego losu.

Niemniej w owej metanoi - postrzeganiu siebie z innej perspek-
tywy - jest co$ znacznie wigcej. Mity Cthulhu opowiadaja bowiem o pro-
cesie transfiguracji, czyli przemiany w obca istotg, ,ghula" albo ,istotg

z gtebin". Dzieki transfiguracji zyskuje si¢ nie tylko nowa perspektywe,
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ale réwniez mozliwo$¢é zycia w innych §wiatach oraz swego rodzaju sa-
mowystarczalno$é, pozwalajaca na uniezaleznienie si¢ od czyich$ pogla-
déw i ocen. Przypomina to trochg spare'owska ,,mitos$é¢ wlasna", ktora
doktadnie oméwitem w innej mojej ksiazce pt. Prime Chaos. Zagadnie-

niem transfiguracji zajmiemy si¢ ponizej.

STAWANIE SIE BESTIA

Antynomijno$ci i transfiguracji towarzyszy proces integracji

z naszymi ,potwornymi duszami".

Obejmuje on trzy fazy, ktére mozna opisaé przy pomocy nastgpu-
jacych sformutowan: ,bojazn bestii", ,,zrozumienie bestii" i ,karmienie
bestii". W praktyce proces ten przypomina wstgpowanie w atawistyczne
stany $§wiadomo$ci w celu integrowania ich z psychika, czyli podporzad-
kowania ich swojej woli. Ten aspekt praktyki z Wielkimi Starymi Bdstwa-
mi posiada w sobie wiele mocy. Oznacza bowiem obcowanie z sitami,
ktore przez wiele lat byty tftumione i wypierane, z sitami znajdujacymi si¢
poza zamieszkiwanym przez nas, ,uporzadkowanym" wszech$wiatem.
Gtownym powodem, dla ktérego jestem niech¢tny umieszczaniu Wiel-
kich Starych Béstw w istniejacych systemach magicznych, jest czerpanie
przez nie mocy ze swej ,,bezwymiarowos$ci" i ,,niewidzialnosci". Podob-
nie skonstruowana jest mroczna strona naszej psychiki, ktérej nie sposéb

w cato$ci okietznad.

Wielkich Starych Béstw nie da si¢ zamknaé¢ w trojkacie magicz-
nym. Przeciwnie, trzeba zapomnieé o ostroznosci i samemu wkroczy¢ do

ich §wiata. A wréci¢ z niego mozna tylko catkowicie odmienionym.

Podobna, tréjfazowa strukture maja praktyki opisywane w dzie-
tach Kennetha Granta, a ostatnio w ksiagzkach Lindy Falorio i Mishlena
Lindena. Jedna z drég prowadzacych do tego zwichrowanego stanu gno-
zy wyznaczaja ,tunele Seta". W odpowiednim momencie opisze inne,

przydatne do tego praktyki.

RYTY ZIEMI

Omoéwione przeze mnie wczesniej czynniki odnosza sig do kondy-
cji psychicznej maga. Ale podczas obcowania z Wielkimi Starymi Béstwa-

mi w gr¢ wchodzi jeszcze interakcja naszej percepcji ze Swiatem natury.
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Na samym poczatku moze wydawaé si¢ to dziwne, bo przeciez
zwykto si¢ uznawaé, ze istoty te funkcjonuja poza porzadkiem natury.
Tym niemniej, jak pisze Lovecraft: ,,...wiatr mamrocze ich gtosami, a zie-

mia rozbrzmiewa ich $wiadomoscia".

Proby zrozumienia Wielkich Starych Bdstw z punktu widzenia
zachodniej tradycji magicznej w duzym stopniu przypominaja boryka-
nie sie¢ naukowcdéw z fenomenami natury. Jak to powiedziat w 1984 roku

Benoit Mandelbrot:

Istnienie tych wzorcédw stawia przed nami wyzwanie, aby$Smy zaje-
li si¢ badaniem tych form, ktére uciekty uwadze Euklidesa jako bezksztatt-
ne, studiowaniem morfologii amorficzno$ci. Niestety matematycy zlekce-
wazyli to wyzwanie, stopniowo, krok po kroku, odsuwajac si¢ od natury

w $wiat teorii nie powiazanych z niczym, co mozna zobaczy¢ czy poczud.

Wydaje mi sig, ze z podobnym procesem mamy do czynienia
w zachodniej magii, ktéra bardzo lubi odgradzaé si¢ od $wiata. Kiedy
zdarza mi si¢ wykonywa¢é tego rodzaju praktyki jak Mniejszy Rytuat Od-
pedzenia Pentagramu, sam czujg, ze nie powinienem robi¢ tego na ze-
wnatrz. Mag bardzo che¢tnie kryje sie¢ w swojej wiezy Babel, chroniac si¢
przy pomocy symboli przed chaosem $wiata zewnegtrznego. Postepuje
podobnie jak naukowiec, ktéry chowa si¢ w zaciszu swego laboratorium
badawczego, z dala od ztozono$ci §wiata natury. Magia mitéw Cthul-
hu jest pod tym wzgledem wyjatkowa, poniewaz nie korzysta z arsena-
tu symboli ani drobiazgowo skonstruowanej hierarchii duchéw. Skupia
si¢ natomiast na deprogramowaniu i antynomijno$ci, co stuzy ostabia-
niu tendencji do ksztattowania percepcji zgodnie z odruchem warunko-
wym. Percepcja ma staé sie zmystowa komunia ze $wiatem, w ktdérym
jeste$my zanurzeni. Tradycja kaze nam traktowaé percepcje jako co$ cat-
kowicie biernego, jako zdarzenie wewnegtrzne, ztozone ze strumienia nie
powiazanych ze soba odczué i obrazéw. Takie jest przynajmniej stanowi-
sko nauki. Nie odpowiada to jednak naszemu bezpos$redniemu odczuwa-
niu percepcji, ktére przyjmuje charakter cato$ciowy i rzadko kiedy jest

poéwiartowane na oddzielne kategorie.

Wiele technik magicznych zmierza ku temu, by skupié¢ Swiado-

mos$é zgodnie z jednokierunkowym wektorem. Postugiwanie sie sigila-
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mi, symbolami medytacyjnymi, mantrami itd. pomaga osiagnaé stan,
w ktérym znika §wiadomos$é obiektu, a pozostaje czyste skupienie, na-
pedzane przez gnoz¢. Zauwazytem, ze w pracy z magia Cthulhu warto
wyksztatcié talent przeciwstawny, polegajacy na jak najwiekszym posze-
rzeniu swej $wiadomos$ci bez skupiania uwagi na pojedynczym obiekcie,
W nastepstwie czego postrzega sie wszystkie aspekty swego bezposred-

niego otoczenia jako co$, z czym mozna nawiazaé zwiazek.

Nie istnieje nic takiego jak stata percepcja naszego otoczenia. Wy-
starczy spedzié¢ tydzien z dala od zgietku zycia miejskiego, by zauwazyé
zmiany w postrzeganiu przez siecbie najblizszego otoczenia, szczegdlnie
jesli nasz dialog wewnetrzny zostal wyciszony dtugim okresem milcze-
nia. To, co uznajemy za ,normalna" §wiadomos$¢é cztowieka pograzonego
w zyciu miejskim, w sposéb znaczny rézni sie¢ od ,,normalnej" $Swiado-
mosdci zycia wiejskiego. Je$li nasza wtasna, miejska §wiadomo$é zostanie
wzbogacona o wiedze uzyskana podczas tych zmian §wiadomos$ci, mo-
zemy uzyskaé nowe spojrzenie na procesy zachodzace w naszej psychice

i otoczeniu. Wielkie Stare Béstwa wprowadzi sie¢ w zycie miejskie.

TRANSMUTACJE

Jednym z nastepstw magii Cthulhu, o ktérym rozpisuja si¢ au-
torzy ksiag magicznych, jest jej bezposrednie przetozenie na wszelkie
aspekty codziennego zycia. Oczywi$cie podobna idea przy$§wieca niemal
kazdej magicznej metafizyce. Twdrcy wickszo$ci zakondéw magicznych
staraja si¢ nas przekonaé¢ do tego, ze ich dzieto w jakiej§ mierze sprzy-
ja ewolucji ludzkiej kultury. Zwolennicy tego pogladu, odnoszacego si¢
do mitow Cthulhu, wysuwaja argument, ze kontakt z Wielkimi Starymi
Béstwami uruchamia proces polegajacy na jednoczeniu si¢ chtonicznych
korzeni pierwotnej §wiadomosci z gwiezdna magia przysztosci. Naleza
do nich migdzy innymi tacy luminarze magii jak Dion Fortune, Ken-
neth Grant i Peter Carroll. Jedli rozpatrzy¢ te kwestig z perspektywy ko-
go$, kto znajduje si¢ ponizej otchtani, wydaje si¢ ona mozliwa do roz-

strzygnigcia. Ale ponad otchtania traci na znaczeniu.
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Jednym z gté6wnych powoddéw, dla ktérych postanowitem napi-
saé te ksiazke, byto moje rozczarowanie lektura pozostatych tekstéw usi-

tujacych przetozy¢ jezyk mitéw Cthulhu na konkretny format magiczny.

Wigkszo$¢ tych tekstow przyjmuje postaé¢ grimuardw - gotowego
zbioru rytuatdéw i zakleé¢ do wykorzystania przez czytelnika. Jednakze,
jesli wezmiemy pod uwage sama nature mitdw Cthulhu, trudno uznaé za
wtadciwe dopasowanie ich do istniejacych procedur magicznych. Przy-
najmniej tak podpowiada mi moje wtasne dos§wiadczenie. Obcujac z mi-
tami Cthulhu prébowatem rozwinaé wtasne procedury, rdézniace si¢ od
istniejacych w zachodniej tradycji magicznej. Zalezato mi na zachowa-
niu czego$ z nastroju mitéw Cthulhu, blizszego ekstatycznym praktykom
szamanskim, wspdtczesnemu czarownictwu oraz wudu, anizeli tradycji

intelektualnej Ztotego Brzasku i jej nastepcodw.

TEORIA I JEJ ZASTOSOWANIE

Wigkszo$¢ tak zwanej teorii magicznej to nic innego jak przy-
padkowa zbieranina pomystéw, pochodzacych z tak roznych systeméw
jak teozoficzne mapy planéw wewnetrznych, psychoterapia czy fizyka
salternatywna". Z punktu widzenia magii chaosu nie ma znaczenia, czy
ktérykolwiek z nich jest obiektywnie , prawdziwy", albowiem dana kon-
cepcja jest falsyfikowana przez poktadana w niej wiare, a nie spdjnosé
wewnetrzna. Wigkszo$¢ teorii okultystycznych traktuje sie¢ podobnie jak
ogdbdlne opisy naukowe $wiata, zaktadajac, ze sa ,prawdziwe" niezalez-
nie od ludzkiego do$wiadczenia. Petnia one funkcje teorii dziatania. Ist-
nieje jednak drugi rodzaj teorii. Sa to teorie w dziataniu, odnoszace si¢
do schematdéw i prawidtowos$ci skutecznych zachowan, formutowane na

podstawie wtasnego doswiadczenia.

Uwazam, ze ten podziat na teorie sformalizowane i zindywiduali-
zowane bywa szczegdlnie pozyteczny, kiedy obcuje sie z mitami Cthulhu.
Teorii w dziataniu nie sposob si¢ nauczy¢é. Maja charakter bardzo osobi-
sty i czgsto wiaza si¢ z pewnymi nieu§wiadamianymi zatozeniami. Po-
znajemy je dopiero w toku do$wiadczenia, W podobny sposéb nie moz-
na nauczy¢ si¢ magicznych teorii w dziataniu. Poczatkujacy mag moze,
rzecz jasna, przejal szereg feorii dziatania, nauczy¢ si¢ podstawowych

technik i sposobdw ich wykorzystania, ale je§li zamierza zostaé¢ adeptem,
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musi wypracowaé¢ wtasne teorie w dziataniu. W $wietle przyjetej tu lo-
giki ,adeptem" nazwiemy taka osobg, ktérej osobiste feorie w dziataniu
zyskuja tak wielka skuteczno$¢, ze nie musi ona positkowaé si¢ zadnymi

gotowymi teoriami i formutkami.

Jestem szczerze przekonany, ze praca z istotami z mitéw Cthulhu
posiada charakter bardzo osobisty, dlatego nie uwazam za stosowne do-

starczania gotowych magicznych receptur i formut rytuatéw.

Zamiast tego pozwole sobie omdéwié kilka technik magicznych,
przydatnych do pracy z mitami Cthulhu, ale to od pomystowoS$ci czytel-

nikéw bedzie zalezeé kontekst, w jakim zostana one wykorzystane.

RYTUALY ODPEDZAJACE

Wszechobecny Rytual Odpegdzenia powszechnie uznaje si¢ za
kluczowy w standardowym podejs$ciu do magii rytualnej i to w tym stop-
niu, ze poprzedza si¢ nim niemal kazde zdarzenie rytualne. Innymi sto-
wy, staje si¢ nawykiem, ktérego nikt nie wazy si¢ zakwestionowaé¢. Wyda-
je sig, ze sama ide¢ odprawiania rytuatéow odpgdzajacych zapoczatkowat
Hermetyczny Zakon Ztotego Brzasku. Przenikng¢ta ona cata XX-wiecznag
tradycje okultystyczna, poczawszy od rozmaitych nurtéw wicca, skofi-
czywszy na magii chaosu. Aby odpowiedzieé sobie na pytanie, jakie jest
znaczenie rytuatéw odpedzajacych w magii Cthulhu, trzeba najpierw do-
wiedzieé sig, jaka jest ich istota? OdpowiedZ na to w duzej mierze zale-
zy od kwestii indywidualnych upodoban, istnieja wszakze dwa obiegowe

»wyjasnienia" funkcji rytuatéw odpe¢dzajacych:

»Rytuat ten wytwarza czysta i bezpieczna przestrzen fizyczna/
astralna, bedaca niezbednym warunkiem dla przeprowadzenia ja-
kiegokolwiek formalnego aktu magicznego - niezaleznie od tego,

czy jest to medytacja, czy jaki$ bardziej ztozony rytuat”.
* ,Rytuat ten chroni maga przed ingerencja sit ztowieszczych".

Generalizujac, Rytuat Odpedzenia polega na zaplanowanej re-
organizacji i sakralizacji przestrzeni zgodnie z uprzednio opracowanym
schematem lub struktura. Odprawiajaca go osoba sytuuje si¢ w samym
centrum przestrzeni, czyli w axis mundi, i wyznacza wokdt siebie przy-

najmniej cztery punkty kardynalne (kierunki), umieszczajac nad soba
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rézne symbole transcendencji (boskosci, tao, chaosu). Nastepnie, moze
zawrzeé¢ w tych punktach symbole ochronne, np. pentagramy albo przy-
wotywaé do nich duchy opiekuncze, np. archaniotéw, bogdéw i boginie.
Scenariusz kazdego rytuatu odpedzajacego posiada taka konstrukcje,
by prowadzaca go osoba, za posrednictwem mowy, ruchu i wizualizacji
ustanawiata zwiazek pomiedzy soba, przestrzenia fizyczna a przestrze-
nia astralna. Ma to na celu nie tylko stworzenie , bezpiecznej" przestrze-
ni, w ktérej beda rozgrywaty sie¢ dalsze praktyki magiczne, ale rowniez
wspomozenie maga w odcigciu si¢ od normalnego zachowania i mys$le-

nia, i skupieniu si¢ na dziatalnos$ci magicznej.

Zazwyczaj rytuat odpedzenia wykonuje si¢ na poczatku formal-
nej operacji magicznej oraz na jej koncu, dla zamknigcia , przestrzeni
magicznej", podkres§lenia ,,zakonczenia" zdarzenia rytualnego i powro-
tu do zwyczajnej §wiadomos$ci. Podsumowujac, mozna wigec powiedzied,
ze stuzy on ustanawianiu granic - w celu zabezpieczania si¢ przed ewen-
tualnymi ingerencjami ze strony niepozadanych sit lub po to wtasnie, by
przywotywacd jakie$ istoty magiczne. Podkre$la tez moment przej$cia po-
migdzy ,zwyczajna" przestrzenia i $§wiadomos$cia a przestrzenia i $wia-
domosécia ,,magiczna”. Sam akt odpgdzania pomaga jednostce wcielié si¢
w rolg¢ maga. Pomaga jej w skupieniu umystu na planowanej operacji ma-
gicznej oraz pozostawieniu za soba wszelkich trosk i bolaczek zwiaza-

nych z jej codzienna egzystencja.

Mozna wysunaé przypuszczenie, ze u podstaw popularnos$ci rytu-
atow odpedzajacych tkwi zatozenie, ze praktyki magiczne powinny si¢ od-
bywa¢é tylko w przestrzeni specjalnie przygotowanej do tego celu. Kryje sig
za tym przekonanie, ze magia nie powinna wkraczaé¢ do codziennego zycia,
zupetnie jakbyjej oddziatywaniu mozna byto narzucié granice. Celem rytu-
atu odpedzenia jest zatem podkredlenie podziatu na rzeczywisto$¢ codzien-
na ($wiecka) i magiczna. Nie jest to jednak podziat absolutny. Wynika on
raczej ze specyficznej zachodniej tradycji intelektualnej. Moze si¢ wigc oka-

zaé, ze w toku czyjej$ praktyki magicznej stanie si¢ nieadekwatny.

Ten szczegdlny przypadek dotyczy magii mitéw Cthulhu, bo
przeciez w opowiesciach Lovecrafta Wielkie Stare Béstwa sa wszech-

obecne. Ich wyznawcy, czarownicy i okulty$ci, udaja si¢ w mroczne miej-
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sca odosobnienia, gdzie moga cieszy¢ si¢ ich obecnos$cia. Sam za$ Love-
craft podkres§la wielokrotnie, ze kiedy magiczne wrota zostang otwarte,
dopuszczaja ruch w obydwu kierunkach/ruch dwukierunkowy. Tg spe-
cyfike mitéw Cthulhu wykorzystuje w swym Necronomiconie Simon
by uderzy¢ w melodramatyczna nutg¢, wysuwajac nastgpujace ostrzeze-
nie: ,przed sitami przywotanymi w Necronomiconie nie sposob si¢ obro-
ni¢". Niektdrzy okultystyczni krytycy magii Cthulhu traktuja jego stowa
w spos6b dostowny, podczas gdy inni, stusznie moim zdaniem, uwazaja
je za przejaw magicznej ,lanserki” Jezeli o mnie chodzi, nie uwazam,
by w catej tej kwestii zasadne byto pytanie, czy takie istoty jak Cthulhu
mozna czymkolwiek odpedzi¢. Uwazam bowiem, ze do pejzazu magicz-
nego, nakre$lonego w powiesciach Lovecrafta, zupetnie nie przystaja po-

dobne rytuaty.

ALTERNATYWA WOBEC RYTUALOW ODPEDZAJACYCH

Przede wszystkim, zacznijmy od tego, ze kwestia uzycia rytu-
atu odpedzenia zawsze zalezy od kontekstu, w jakim rozgrywa si¢ dane
dziatanie. Niektore sytuacje wymagaja odprawienia formalnego rytuatu
odpedzenia, w innych jest on catkowicie bez znaczenia. Decyduje o tym

osobiste doswiadczenie.

Warto tez uczyni¢ rozréznienie pomigdzy dwoma rodzajami ry-
tuatéw odpedzenia - otwierajgcym i zamykajgcym. Utatwi nam ono wy-
bor alternatywnego podej$cia do formalnych struktur rytualnych. Dane
zdarzenie rytualne mozemy na przyktad rozpoczaé w inny, anizeli po-
wszechnie przyjety sposéb. W przypadku pracy w zamknigtych pomiesz-
czeniach moze to by¢é zwykta zmiana $wiatet - wytaczenie $§wiatta elek-
trycznego i pograzenie si¢ w catkowitej ciemnos$ci, a nastgpnie zapalenie
$wiecy lub lampionéw dla wprowadzenia intymnego nastroju. Przejscie
do sfery magicznej mozna podkres$li¢ réwniez przy pomocy dzwigku.
Zdarzenie rytualne rozpoczynamy wowczas w catkowitej ciszy, pozwala-
jac delikatnie narasta¢ dzwigkowi fletu, gongu lub mis tybetanskich. Przy
pomocy tego rodzaju pros$ciutkich metod mozna wytworzy¢é w uczestni-
kach ceremonii nastréj wyczekiwania i skrywanego podniecenia, odpo-
wiedni w sam raz do rozpoczgcia dziatania magicznego. W przypadku

praktyk odprawianych na Yonie natury tego rodzaju efekt dochodzace-
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go dzwieku mozna uzyskaé poprzez granie muzyki z odpowiedniego dy-
stansu. Jezeli za$ kto$ praktykuje magie w pojedynke, zamiast formal-
nych rytuatéw, moze poruszaé si¢ w ciszy i wykonywaé gesty magiczne
(doskonate przyktady zindywidualizowanego jezyka gestéw magicznych

znajduja si¢ w ksiazce Stevea Wilsona pt. Chaos Ritual).

ZDARZENIA VS RYTUALY MAGICZNE

Do celéw niniejszej dyskusji przydatne by¢é moze wprowadzenie
podziatu na magiczne rytuaty i zdarzenia. Sam termin ,rytual"” zazwy-
czaj oznacza w mniejszym lub wigkszym stopniu strukture formalna,
zapisana w scenariuszu lub sktadajaca si¢ z uporzadkowanej sekwen-
cji oddzielnych elementéw (widocznej nawet w rytuatach organizowa-
nych napredce). Kazdy rytuat posiada wyrazny poczatek i zakonczenie
Inaczej jest w przypadku zdarzen magicznych. Podczas gdy rytuaty to
zazwyczaj zaplanowane dziatania, zdarzenia magiczne sa w duzej mie-
rze przypadkowe. Moze wigc wydarzad si¢ przy okazji rytuatu lub jakie-
go$ innego zamierzonego aktu magicznego. Bywa jednak i tak, ze mamy
do czynienia z procesem przebiegajacym w zgota przeciwnym kierun-
ku, kiedy to zdarzenie magiczne zmusza uczestniczace w nim osoby do
podjecia dziatan o charakterze rytualnym. Dzieki wprowadzeniu poje-
cia ,zdarzen magicznych" mozemy zaczaé przyktadaé wicksza uwage do
kontekstu aktéw magicznych. Zbyt czesto rytuaty przyjmuja postaé go-
towych scenariuszy, pozbawionych jakiegokolwiek osobistego wydzwig-
ku. Przypominaja w ten sposob praktyki kucharza, ktdry stara sig ro-
bi¢ wszystko zgodnie z przepisem, bez troski o koncowy produkt swego
wypieku. Osobiscie, znacznie bardziej ceni¢ rytuaty, ktérym towarzysza
wlasne przemys$lenia. Takie, ktdrych Zrédto znajduje sig¢ w indywidual-

nych inspiracjach, a rezultaty sa przedmiotem gtgbokiego przemyslenia.

Zdarzenia magiczne moga, rzecz jasna, dotyczyé rowniez za-
planowanych sytuacji, ktére, cho¢ nie sa rytuatami, posiadaja widoczny

wptyw na swych uczestnikéw.

ARANZOWANIE ZDARZEN

Przed przystapieniem do aranzacji zdarzen magicznych powin-
nismy wziaé¢ pod uwage wtasciwy im zakres wrazen i emocji. Za pomoca

samej tonacji gtosu mozemy przeciez rozbudzié w sobie i u naszych towa-
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rzyszy nastréj oczekiwania lub zapowiedzie¢ koniec catego wydarzenia.
Moéwienie szeptem niesie inny przekaz, niz przemawianie tubalnym gto-
sem. W ferworze dyskusji nad skomplikowana symbolika magii ceremo-
nialnej czg¢sto zapominamy, ze nawet sformalizowany rytuat odpegdzenia
stanowi synteze¢ ruchu, gestéw i mowy, nie mniej istotnych od symbolicz-

nych elementéw.

FINALIZOWANIE ZDARZEN MAGICZNYCH

Zaznaczanie konca zdarzen magicznych zazwyczaj przychodzi
z wigkszym trudem niz ich rozpoczynanie. Przy pomocy formalnych
rytuatéw odpedzenia tatwo sobie wmoéwié, ze co$ sig¢ zakonczyto i ma-
gia nagle przestata dziata¢, a wszyscy uczestnicy ceremonii ,,powrdécili
do stanu normalno$ci”. Ale z wtasnego, ponad dwudziestoletniego do-
$§wiadczenia w praktyce indywidualnej i grupowej wiem, ze w rzeczy-
wisto$ci nie jest to takie proste. Wychodzenie z intensywnych zdarzen
magicznych zazwyczaj jest dtugotrwalym procesem. Zdarzato mi sig
uczestniczyé w rytuatach, ktére zamknigto przy pomocy formalnych od-
pedzen, ku zadowoleniu prowadzacych je lideréw, a mimo to nadal od-
dziatywaty na swych uczestnikéw. Kiedy weZzmiemy to pod uwage z pet-
na otwarto$cia umystu, nie znajdziemy w tym nic zaskakujacego. Jak by
nie byto, kazde dziatanie magiczne wyzwala intensywne stany $wiado-
mosci, ktérych czgstym efektem sa wizje, objawienia i przezycia grun-
townie zmieniajace czyje$ zycie. By¢ moze wigc warto uczynié¢ rozrdéznie-
nie pomigdzy bezposrednim a dtugookresowym zakonczeniem ceremonii.
Bezpoé$rednie zakonczenie zdarzenia magicznego to jego punkt demar-
kacyjny, symboliczne domknigcie jego dynamiki przy uzyciu magicz-
nych formut i gestéw oraz spisania lub omdéwienia wynikajacych z niego
wnioskow. Natomiast dtugookresowe zakorniczenie zdarzenia magiczne-
go to szereg rezultatow, z ktorymi trzeba obcowaé¢ w codziennym zyciu
wiele tygodni od chwili, gdy miato miejsce formalne zakoniczenie danego
zdarzenia. Uczestnictwo w zdarzeniu magicznym przypomina bowiem
pojscie na dobra sztuke¢ do teatru lub na dobry film do kina. Przenosi
nas w inny wymiar. Gdy zapalaja si¢ §wiatta i opada kurtyna, przestaje-
my bezpos$rednio dos$wiadcza¢ danego wydarzenia, ale pozostaja w nas
pewne wywotane przezen uczucia i mysli. Przezywamy ponownie jego

niektdre fragmenty i rozmawiamy o nich ze znajomymi. My$l o nich po-
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trafi wywotaé w nas wzruszenie, albo sprowokowaé¢ do $§miechu. A na
dodatek pociaga za soba luzne skojarzenia. Osobi§cie uwazam, ze mia-
ra sukcesu danego zdarzenia magicznego jest liczba wytworzonych przez
nie nowych pomystéw, nowych powiazan miedzy istniejacymi juz teo-
riami oraz wzmocnione uczucie zwiazku ze §wiatem. Innymi stowy, dtu-
gookresowe zakonczenie danego dziatania magicznego bedzie sie wiazaé
z osobista integracja i asymilacja skutkéw rytuatu w zyciu codziennym.
Oczywiécie kazda osoba przezywa to w inny sposdéb. Jezeli o mnie cho-
dzi, czesto zdarzato mi si¢ uczestniczyé w zdarzeniach rytualnych, kiedy
formalne rytuaty odpedzenia okazywaty si¢ bardzo pozyteczne i rownie
czesto uczestniczytem w zdarzeniach, ktore obywaty si¢ bez tego rodza-

ju praktyk.

W przypadku magii Cthulhu wybér takiego a nie innego rozpo-
czecia i zamkniecia dziatania magicznego bedzie w duzym stopniu zale-
zat od jego celu. Dla przyktadu, jedno z dziatan magicznych zmierzaja-
cych do tego, by nawiazaé¢ we $nie kontakt z Wielkim Cthulhu rozpoczeto
sie od lektury Zewu Cthulu, po ktdérej cata nasza grupa przespacerowata
si¢ w milczeniu po plazy, wstuchujac si¢ w szum fal, rozmys$lajac nad sita
i bezmiarem oceanu oraz ukrywajaca sic¢ w nim tajemnica. Po dotarciu
do skalistego cyplu jeden z cztonkdédw naszej grupy zaczat kierowaé nasza
wizualizacja. Po jej zakonczeniu wréciliSmy brzegiem morza, zbierajac
muszelki, brodzac w wodzie i wymieniajac uwagi na temat dziwacznych
ksztattéw mijanych przez nas skat. Nikt z nas nawet przez chwile nie my-
§lat o odprawieniu formalnego ,rytuatu odpedzenia”, poniewaz zalezato
nam na wytworzeniu odpowiedniego, oceanicznego nastroju, i poczucia
zwiazku z Cthulhu oraz oceaniczna gtebia, ktére moglibySmy przywoty-
waé przed udaniem si¢ do tézka. Réwnie dobrze, rzecz jasna, mogliby-
$§my ograniczy¢ sie¢ do przeprowadzenia nastrojowego wieczorka poetyc-
kiego z Lovecraitem w roli gtdwnej i osiagna¢ podobny czy nawet lepszy

,magiczny" skutek.

Kilka lat temu uczestniczylem w rytuale magii Cthulhu (przy-
nalezacym do szeregu dziatan magicznych), w trakcie ktdérego jeden
z uczestnikow doznat uczucia, ze jaka$ obca istota zaczeta btakad si¢ bez-
pansko po naszym kregu. Jego odczucie sprowokowato goraca debateg

nad tym, jak zwienczy¢é nasz rytuat. Niektorzy twierdzili, ze trzeba ry-
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tuat natychmiast zakonczy¢ jakim$ formalnym odpg¢dzeniem, poniewaz
W przeciwnym razie owe obce istoty moga wymkna¢ si¢ spod naszej kon-
troli, podczas gdy inni (i przyznam, ze ja sam nalezatem do tego obozu)
traktowali to prawdopodobienstwo jako warte ryzyka. Ostatecznie kto$
stwierdzit rozsadnie, ze juz sama dyskusja na ten temat w wystarczaja-
cy sposob rozwiata magiczny nastréj, mozna wigc zapali¢ $§wiatto, wy-
pi¢ kilka drinkow, a wszystko stopniowo wréci do normy. Taki argument
przemowit do wigkszosci uczestnikow, poniewaz za$§ odprawialiSmy nasz
rytuat w normalnej $wiatyni, nie potrzebowaliSmy zamykaé go przy po-
mocy skomplikowanych ceremonii. Uznali§my wigc, ze ci sposrdod nas,
ktorzy boja si¢ ingerencji obcych wptywdéw w codziennym zyciu, moga
dokonczy¢ rytuat na wtasna reke, pozostali zas beda mogli sprawdzié, czy

faktycznie w jego nastgpstwie nawigzali jaki$ istotny kontakt.

Wokdt niewtasciwego wykonywania rytuatéw odpedzenia naro-
sto wiele nieporozumien. Temat ten wywotuje liczne kontrowersje i jest
chetnie podejmowany w sporach pomigdzy magami. Najczesciej przyj-
muje postaé¢ opowie$ci o tym lub owym adepcie magii Cthulhu, ktéry
przez pewien czas stracit zmysty, poniewaz parat sig¢ mitami Cthulhu lub
nie potrafit w sposéb odpowiedni przeprowadzi¢ rytuatu odpedzenia,
Styszatem te opowiesé¢ w réznych wersjach. Najczes$ciej stuzyta ona ob-
gadywania os6b nieobecnych. Zdarzato si¢ jednak rowniez, ze opowia-
dali mi ja sami jej uczestnicy. Osobiscie uwazam, ze przytaczanie takich
historii jest kompletnie pozbawione sensu. W koncu celem kazdej prak-
tyki magicznej jest jaka§ zmiana (inaczej jakiz sens miatoby uprawianie
magii?). Ta za$§ rzadko kiedy przebiega zgodnie z naszymi przewidywa-
niami i rozpowszechniona wiara na temat stopniowego wznoszenia si¢
ku 'wyzszym' stanom $wiadomos$ci i poziomom $wieto$ci. Postugujac
si¢ nawet najbardziej $wigtobliwymi praktykami z arsenatu New Age-
u, mozna réwniez postrada¢ zmysty. Kazdemu z nas zdarzaja si¢ btedy.
Rzecz w tym, by nie wini¢ za nie systemdéw magicznych, ale pojedynczo
lub wspdélnie z innymi, probowaé je eliminowaé. W innym przypadku
pozostaje nam tylko uciekanie si¢ do czestej wymowki: ,Bog kazat mi

to zrobid'.
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GNOZA LIMINALNA

Nazywam ,gnoza liminalna" szereg technik magicznych stuza-
cych osiaganiu S§wiadomego $nienia, jasnowidzenia czy astralnej (wirtu-
alnej) eksploracji. Zazwyczaj przyjmuje ona postaé biernego stanu $wia-
domos$ci, podczas ktérego do umystu maga naptywaja mySli, obrazy,
dzwigki, wizje itp. Latwo go osiagnaé, gdy odpoczywamy lezac po wzmo-
zonym wysitku. Cata rzecz sprowadza si¢ do tego, by nie prébowaé kon-
trolowaé¢ pojawiajacych si¢ wizji, lecz pozwalaé im na samoczynne wy-
tanianie si¢ z nich senséw. Mozna tez przy pomocy aktywnej imaginacji
wyobrazié¢ sobie jakie§ miejsce, na przyktad Nieznane Kadath czy Mo-
nastyrium Lengu, i uda¢ si¢ tam we $nie lub podrézy astralnej. Gdy ob-
cujemy z tym stanem, mozemy stysze¢ dziwne dzwigki lub katem oka
dostrzegaé¢ dziwaczne istoty. Wkraczanie w stan gnozy liminalnej moze
mieé postaé¢ zaplanowana. Moze tez stanowié efekt uboczny osobliwego
stanu percepcji, w ktérym dominujaca rol¢ odgrywaja luzne skojarzenia.
Najwazniejsze to wypracowaé¢ wtasne techniki i nauczy¢ si¢ je stosowacd,

gdy zajdzie taka potrzeba.

Lovecraft ktadzie duzy nacisk w mitach Cthulhu na uzywanie
rozmaitych obiektéw, umozliwiajacych komunikacj¢ dwustronna po-
mig¢dzy ludzmi a Starymi Béstwami w $§wiecie astralnym i §wiecie $nie-
nia. Sa to bramy, przez ktére mozna przej$¢ na druga strong¢ rzeczywisto-
§ci. Nalezyjednak pamig¢taé o tym, ze pozwalaja one rowniez przedostaé
si¢ do naszego Swiata niezbyt przyjemnym istotom stamtad. W przypad-
ku magii Cthulhu dotyczy to przede wszystkim zwierciadet magicznych.
Przydaja si¢ one w przywotywaniu réznych obcych istot, ktore réwnie ta-
two pojawiaja si¢ w nich, jak i przenikaja do naszego $§wiata. Opisy tego
rodzaju zdarzen znajdziemy migdzy innymi w dziennikach Johna Dee

i Aleistera Crowleya.

METODY KONTROLI SNU

Sny najtatwiej kontrolowaé przy pomocy sigili graficznych i man-
trycznych, ktére uruchamia si¢ tuz przed zasnigeciem. Pozyteczne tez
bywa czytanie do snu mitéw Cthulhu i bardzo wyrazne wizualizowanie
jakiej$ przestrzeni mitycznej, na przyktad Nieznanego Kadath. Oczywi-

§cie, w tego rodzaju praktyce niezwykle istotne jest prowadzenie dzien-
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nika. Réwniez wywotywanie okres$lonych skojarzenn z konkretnymi zapa-
chami jest pomocne w ewokowaniu wizji sennych. Powiazanie pewnego
doswiadczenia (na przyktad astralnego zstgpowania do R'Lyeh) z kon-

kretnym zapachem pozwata uruchomié proces §wiadomego $nienia.

W snach mozna zbieraé sigile, obrazy i przedmioty magiczne,
aby pdézniej nad nimi pracowaé. Jesli jaki§ fragment ktédrego$ snu wyda
sig¢ nam szczegdlnie interesujacy, mozemy przy wotaé go przed utozeniem

si¢ do snu, dzieki czemu postuzy nam w naszej dalszej praktyce.

INZYNIERIA EMOCJONALNA

Osoby podejmujace dziatania magiczne zwiazane z mitami Cthul-
hu narazone sa na neurozy, rzuty paranoiczne i napady leku. W istocie
§wiadcza one o sukcesie w poznawaniu nieznanych terytoriow magicz-
nych, ale potrafia wymyka¢é si¢ spod kontroli. Lek odarty z wszelkich ko-
gnitywnych skojarzen i nadbudowanych na nim fantazji potrafi by¢ ekscy-

tujaca forma gnozy, natomiast paranoja stanem podwyzszonej percepcji.

Juz choéby z tej przyczyny warto posia$é¢ wiedz¢ na temat proce-
sO6w zachodzacych we wtasnym ciele, a jednocze$nie uspokajaé towarzy-
szacy im element kognitywny. Znakomicie nadaja si¢ do tego praktyki

dekonstrukcji ego, opisane w Psychonaucie Petera Carrolla.
Oto jedna z najprostszych metod dekonstruowania stanéw emocjonalnych:

* Kiedy poczujesz w sobie przyptyw poteznej emocji, nie probuj jej

sttumié, ale daj sie jej porwad.
* Wraz z jej rozwojem obserwuj zachodzace w ciele procesy.

* Przy pomocy woli sprébuj wyciszy¢é swéj dialog wewnegtrzny, przy-
wotujacy minione wydarzenia, ktére wyzwolity w tobie te emocje,

oraz fantazjujacy na temat przysztosci.

* Wczuwaj sie w swoje wrazenia cielesne, jednocze$nie powstrzy-
mujac si¢ od jakichkolwiek mys$li, usitujacych powiazaé¢ je z kon-

kretnym uczuciem lub emocja.

* W rezultacie uzyskasz taki stan SwiadomosSci, ktéry przyda ci sie

w twej praktyce magicznej, na przyktad w osiaganiu liminalnej gnozy.
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PRZEMIANA

Przemiana to motyw przewodni mitéw Cthulhu. Zazwyczaj do-
tyczy ona przeksztatcenia cztowieka w postaé niby-ludzka, na przyktad
Istote z Gtebin. Bywa tez przydatna w eksploracjach astralnych oraz
w pracy nad opisanym tu wcze$niej procesem ,stawania si¢ Bestia" Po-

Swigceg jej wigcej miejsca w rozdziale pt. Transfiguracje.

Ogodlnie rzecz biorac, praktyka samoprzeksztatcenia moze przyj-
mowa¢ wiele form. Dokonuje si¢ jej zaro6wno przy pomocy medytacji jak
i transu. W pierwszym przypadku mag wizualizuje swoja sylwetke, pod-
dajac ja drobnym przeksztatceniem, a jednocze$nie uzywajac pamigci Ki-
nestetycznej do ,,odczuwania" tej zmiany i przesuwania centrum cigzko-
§ci. W drugim przypadku mamy do czynienia z gwattownym opgtaniem
ze strony zwierzoksztattnej istoty, ktore nalezy poprzedzié¢ tanicem, eks-

cytacja lub rytuatem grupowym.

GLOSOLALIA

Mity Cthulhu wspominaja rowniez o stosowaniu dziwnych stéw
mocy, barbarzynskich imion i potamanych jezykéw. Przy pomocy ta-
kich przypadkowych zglosek wypowiadanych w przypadkowej kolejno-
§ci z zawrotng szybko$cia mozna osiaggnaé stan gnozy znajdujacy kulmi-
nacje w opetaniu przez ,bezimienne", zamaskowane istoty, wpadajace
w stowotok. Gdy takiej praktyce bedzie przy$wiecaé¢ konkretna intencja,

wyksztatcimy wtasne stowa mocy, przydatne do kazdej okazji.

Aby to osiagnaé, mozna na przyktad wejs¢ w stan transu przy
pomocy dowolnej, wybranej przez siebie metody, a nastgpnie zjednoczyé
swa Swiadomos$¢ z obliczem jednego z Wielkich Starych Béstw. Nie mam
tu, rzecz jasna, na mys$li utozsamienia si¢ z ,imieniem" tej istoty, lecz
z tym, co ono skrywa. Dopiero osiagajac taki stan zmienionej percepcji
mozna rozpoczaé glosolalia. Stowotok moze przyjmowaé rézne brzmie-
nie, poczawszy od syczacego staccato po gtebokie burczenie wydobywane
z brzucha. Jedynie na drodze eksperymentow mozna wypracowaé wtasne

mantry mocy, otwierajace droge do gnozy Starych Istot.
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CZAROSTWO

Rzucanie czaréw w celu uzyskania natychmiastowych rezul-
tatdw nie odgrywa wigkszego znaczenia w magii mitéw Cthulhu juz
choéby dlatego, ze Wielkie Stare Bdostwa nie interesuja si¢ pragnieniami
i motywacjami ludzi. Jednakze pewne szczegdlne techniki, na przyktad
dotyczace tworzenia fetyszy, totemow i broni magicznych, moga okazaé
si¢ pozyteczne, kiedy chcemy otaczaé si¢ materialnymi reprezentacjami
alchemicznego procesu przemiany w istoty nie z tego $§wiata. Osobiscie
uzywam R'Lyeh jako posterunku, z ktédrego posytam sigile w przekazach
telepatycznych. Ostatnio za$ zdarzyto mi si¢ ulec opgtaniu przez Tsathog-
gue podczas obrzedu uzdrawiania. Jak widaé¢, magia Cthulhu nie jest cat-
kowicie pozbawiona elementu czarodziejskiego. Odgrywa on w niej jed-

nak mniej istotna rol¢ niz w innych systemach magicznych.

FETYSZE

Tworzenie i zbieranie osobistych fetyszy, wytwordow rekodzieta
i narzedzi rozwija w magach §wiadomo$¢ danego mitu, dlatego wielu ma-
gbw, zaangazowanych w praktyki z Wielkimi Starymi Bdstwami, tworzy
obrazy i przedmioty magiczne przekazujace te aspekty doswiadczenia,
ktérych nie da sie tatwo wyrazié stowami. Fetysze nie musza, rzecz jasna,
przyjmowaé postaci glinianych figurek Cthulhu. Role taka moga petnié
jakiekolwiek przedmioty skojarzone z odpowiednim stanem $wiadomo-
$§ci. W moim przypadku byto to krysztatowe wahadetko zawieszone na

metalowym stojaku retorty.

W pewnym okresie mojej praktyki poruszanie si¢ wahadetka
stanowito dla mnie zapowiedz nadejscia Starozytnych. Narastat wowczas
w'e mnie strach przed szybami okiennymi, a gdy pograzatem sie w tym
stanie, do nieziemskich rozmiaréw urastato znaczenie wszystkich co-

dziennych przedmiotow oraz dzwigkow (np. tykania zegara).

Do tej kategorii naleza rowniez wszystkie spontaniczne przypad-
ki wieszczenia, w odrdéznienia od celowo stosowanych technik wrézbiar-
skich. Czesto sa one efektem szczegdlnych zbiegdw okolicznosdci i moga
by¢ wyzwalane przez pewne elementy otoczenia, jak na przyktad dziw-
ne struktury geometryczne, wytaniajace si¢ z fasad mijanych budynkow,
powidoki powstate na skutek przemieszczania si¢ w przestrzeni miejskiej

czy odlegte odgtosy szczekania bram zelaznych. Oczywiscie, wszystko
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zalezy od stanu §wiadomos$ci maga, o czym jeszcze powiem w rozdziale

pt. Celowa dezintegracja.

SZAL

Mimo iz wielo$¢ technik magicznych, o ktérych wspomina-
ja dzieta Lovecrafta (np. jasnowidzenie oraz §wiadome $nienie), posia-
da charakter wybitnie zindywidualizowany, w zwiazku z czym moze byé
praktykowana przez magdéw pracujacych w samotno$ci, pisarzowi temu
zdarza si¢ tez wspominaé¢ o szalonych rytach, przypominajacych sabaty
czarownic i obrzgdy wudu. W umyéle Lovecrafta przyjmowaty one po-
sta¢ ,zdegenerowanych" orgii, podczas ktérych wyznawcy bluznierczych
obrzadkdéw wielbili Stare Bostwa. Ceremonie te przywotuja w nas pamigé
o mocy zaklegtej w materialnych formach gnozy: bgbnieniu, §piewaniu,
biczowaniu, tanczeniu, przetamywaniu seksualnych tabu i samoograni-
czen. Legendy historyczne opowiadaja o wielu tego rodzaju radykalnych
zachowaniach, do ktérych dochodzito podczas bachanaliéw czy archety-
powych sabatéw czarownic. Upamigtniaty one pierwotna moc Starozyt-
nych. Postugiwano si¢ nimi jako formami komunii, kiedy to rozstgpowa-
ty si¢ $§ciany oddzielajace porzadek od chaosu, a wszelkie poczucie ,ja"

znikato w bezczasowych rytmach ekstatycznego szatu.

Zachodnia magia rzadko kiedy pozwala sobie na luksus tworze-
nia podobnych ,wolnych obszaréw", poniewaz z wielkim trudem przy-
chodzi jej catkowite wyrzeczenie. Dotyczy to szczegdlnie praktyk grupo-
wych, wyzbytych wszelkiej spontanicznos$ci z racji linearnego porzadku
wigkszo$ci ceremonii magicznych. Niewiele grup pozwala sobie na eks-
perymenty, ktéore na celu miatyby zbadanie roli chaosu w praktyce ry-
tualnej. Pomocne moze byé w nich potaczenie wirowania, Swiatet stro-
boskopowych o niskiej czgstotliwo$ci, efektéow dzwigkowych oraz masek
z nagta zmiana dynamiki odprawianych rytuatéw. Jesdli chodzi o prak-
tyke grupowa, pewien nastrdj nieprzewidywalnos$ci mozna wytworzy¢,
kiedy nie wszyscy uczestnicy wiedza, czego oczekiwaé¢. Rozsadne stoso-

wanie chemognozy moze byé réwniez pozyteczne.

MAGIA SEKSUALNA

Opisy praktyk seksualnych odnoszacych si¢ do magii mitéow

Cthulhu odnajdziemy w pracach Kennetha Granta. Jedna z najpowszech-
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niejszych form gnozy seksualnej, ktéra mozna si¢ postuzyé w tym przy-
padku, jest wywotanie odmiennych standw §wiadomo$ci przy pomocy
podniecenia seksualnego, stuzacych za punkt wyjscia do dalszych eksplo-
racji strefastralnych albo §nienia. Gnoza seksualna stanowi tez znakomi-
ty $rodek do tadowania fetyszy. Przydaje si¢ réwniez w przetamywaniu
rozmaitych tabu oraz wstretow, mogacych ograniczaé rozwdj osobowosci
magicznej. Wspominatem juz wczes$niej o jej mozliwym pozytku w prak-
tykach orgiastycznych, warto tu jednak podkres$li¢, ze rzadko kiedy kon-
cza sig¢ one sukcesem, poniewaz ich uczestnikom z trudem przychodzi
przekroczenie egoizmu. Tego rodzaju magia seksualna sprawdza si¢ ra-
czej w przypadku par, ktére przy pomocy rozbudzenia seksualnego pota-
czonego z samopowstrzymaniem osiagaja stan liminalnej gnozy, dzieki
ktéremu moga wkraczaé¢ do strefastralnych i pozyskiwaé¢ z nich informa-
cje przydatne innym uczestnikom ceremonii. Nie musze¢ tu chyba wspo-
minaé¢ o tym, ze postugiwanie si¢ takimi technikami wymaga sporo do-

§wiadczenia oraz zaufania ze strony wszystkich uczestnikow.
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4 + Wielkie Stare Béstwa

W mitach Cthulhu nieustannie przewija si¢ jeden motyw, do-
tyczacy Wielkich Starych Boéstw - ,tytandéw" kreacji i destrukcji - wy-
gnanych z Ziemi w zamierzchtej epoce i zupetnie ,,zapomnianych"” przez
cywilizowana ludzko$¢é, owtadnigta przez swoja ograniczona, materia-
listyczna wizje. Nie zmienia to jednak faktu, ze cho¢ pami¢é po owych
przedwiecznych istotach niemal doszczetnie zagingta, one same sa wciaz
obecne, przyczajone na granicach porzadku, w miejscach, gdzie odczuwa
si¢ dzika moc natury. Wielkie Stare Béstwa, tak jak natura, sa chaotycz-
ne i nie traca swej mocy, poniewaz nie da si¢ ich nigdy do konca ,wyja-
$ni¢" (czyli ujarzmié¢) ani ucztowieczyé. Funkcjonuja poza linearnym, se-

kwencyjnym czasem, na pograniczu ,snu Newtona".

Wigkszos$¢ Wielkich Starych Béstw przedstawitem 2z grubsza
w swojej poprzedniej ksiazce, noszacej tytut Prime Chaos. Dzielenie i h
na poszczegdlne jednostki bywa czasami pozyteczne, szczegdlnie wtedy,
gdy zamierzamy opracowaé dla nich rézne praktyki lub zawiadywa¢é ich
réznorakimi kultami. Niemniej dla celdw niniejszej pracy woleg trakto-
waé Azathotha, Yog-Sothotha i Nyarlathotepa jako odrgbne profile tej sa-
mej, pokrywajacej si¢ w czasie istoty. Zreszta, sam termin ,istota" moze

by¢ w tym przypadku tudzacy,

Prawdopodobnie jedna z najlepszych metafor, oddajaca charak-
ter Wielkich Starych Boéstw, przedstawia je jako powierzchnig fraktalna,
stale si¢ kottujaca i zmienna. Wystarczy przyjrzeé si¢ formie fraktala, aby
dostrzec wyrazne wzorce i ksztalty wylaniajace sig z jego powierzchni.
Relacja pomigdzy Wielkim Starymi Béstwami a innymi istotami przy-
pomina zachowanie powierzchni fraktalnej, wytaniajacej ksztatty, for-
my i nowe tozsamos$ci przy kazdym takim punkcie styku. Mozna by ja
nawet nazwaé¢ ,,Natura Chaosu", poniewaz ciagle si¢ czai na granicy na-
szego sztucznie ustanowionego, linearnego przezywania §wiata, a Staro-
zytni, co ciekawe, tak jak ich przedstawiaja mity, posiadaja bezpos$redni
zwiazek z burzami, trzesieniami ziemi i innymi zjawiskami naturalny-
mi. Spotyka si¢ ich w dzikich odstepach, gdzie chaos natury wypiera
porzadek spoteczenstwa. Wiedzieli o tym znakomicie starozytni Grecy,
ktorzy traktowali takie miejsca graniczne jako poswigcone dzikim bo-
gom, zdolnym sprowadzaé przerazenie i szalenstwo na nieroztropnych

wedrowcdw. Wielkie Stare Bostwa pojawiaja si¢ takze na obrzezach $wia-
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domosci,podczaswstepowaniawosobliwestanyumystu.Pozwolgsobieposwigcick
omoéwieniem specyfiki, w jakiej formuja si¢ poszczegdlne bdstwa, warto
tez zauwazy¢, ze nie wyczerpuja one wszystkich aspektéw Starozytnych.

Pozostate zostawiam uwaznej uwadze mych czytelnikéw.

YOG-SOTHOTH

Najlepszym przyczynkiem do zrozumienia natury Yog-Sothotha

sa nastepujace stowa Koszmaru w Dunwich:

Yog-Sototh zna bramg. Yog-Sothoth jest wtasnie brama. Yog-
-Sothoth jest kluczem i straznikiem tej bramy. Przeszto$¢, terazniejszosé
przyszto$¢ skupujasie w Yog-Sothoth. On wie, skad Stare Bdstwa prze-

dostaty si¢ w przesztodé¢, wie tez, gdzie sig¢ przedostana w przysztos¢.

Na podstawie mitéw Cthulhu wiemy, ze Stare Bdstwa posiadaty
bliski zwiazek z dzikimi miejscami, w szczegdlnos$ci z krggami kamien-

nymi i dziwnymi wizerunkami.

W jednym ze swoich poprzednich esejow prébowatem rozwazyé
charakter Yog-Sothotha pod katem hipotezy Paula Devereaux dotyczacej
ziemskich zjawisk §wietlnych. Zgromadzony przeze mnie materiat ba-
dawczy na temat duchéw, form $wietlnych i kosmitéw pozwolit mi na
stwierdzenie, ze ich pojawieniu si¢ towarzysza nie tylko dziwne dzwigki,
ale réwniez znieksztatcone poczucie czasu, intensywne zapachy i nieja-
snewizje. Doszczegdlnychzatamanpercepcjidochodzipodczaskontak-tuztymiw
rodzaju "przewodnikiem" wprowadzajacym w stany $wiadomos$ci, od-

powiednie do pracy ze Starymi Bdéstwami.

Jednakze moje ostatnie kontakty ze Swiatem tych istot przyczy-
nitysi¢ do zweryfikowania moich dotychczasowych ustalen. Dzigki sze-
regowi dziatan magicznych, przeprowadzonych z Fratrem Abaddonem,
nalezacym kiedy$ do Ezoterycznego Obrzadku Dagona, przestatem po-
strzega¢ Yog-Sothotha jako odrebne béstwo, przywotywane na kazde
skinienie maga, ale zaczatem postrzegaé go jako ,zewnetrzny kraniec"

doswiadczenia, stajacego si¢ stopniowo udziatem maga.
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Tym samym mozna opisa¢ Yog-Sothotha jako zewnegtrzny kra-
niec (czy tez, jak kto woli, podstawg matematyczna) powierzchnifrak-
talnej Wielkich Starych Béstw in toto. Pomocna w jej zrozumieniu moze
by¢é wspomniana przeze mnie metafora ,stawania si¢ Bestia". Kazdy mag
odczuwa ,bojazn Bestii" przed przystapieniem do praktyki antynomij-
nej, poniewaz obawia si¢ dekonstrukcji wtasnego ego. Nie jest to zwy-
kty lgk przed przestrzenia zewnegtrzna, poniewaz wystarczy oczys$ci¢ go
z wszelkich powiazan i skupié¢ si¢ na zwyktych doznaniach cielesnych
aby przeksztatcit sig¢ w gnoze ekscytacyjna. Gdy osiggniemy ten poziom
(co ukazuje karta tarota Wisielec), uzyskamy odmienny stan §wiadomo-
§ci, przydatny w poszukiwaniach magicznych. Mamy wtedy do czynie-
nia z procesem, ktéry nazywam ,czuciem Bestii" zachodzacym gléwnie
dzigki gnozie zmystéw, obejmujacej bardziej prymitywne rejony umystu.
Towarzysza jej dziwne manifestacje kinestetyczne, dzwigki ,astralne”

oraz wrazenie zblizania si¢ do czego$ wielkiego, lecz niejasnego.

,Czucie Bestii" to proces rozpoznawania gnozy cielesnej i obrazéw
mentalnych wyzszego porzadku, wskazujacy na zagltebienie si¢ w ,,wymia-
rze" zamieszkiwanym przez Wielkie Stare Béstwa. Natomiast w przypad-
ku ostatniej fazy, nazywanej przeze mnie ,karmieniem Bestii", uczestni-
czymy w tzw. ,,Uczcie Yog-Sothotha", podczas ktérej maga ,,pochtania"” to

doswiadczenie, dzigki czemu dostgpuje petnej §wiadomosci Starozytnych.

Proces, o ktérym tu mowa, posiada swe odpowiedniki w miste-
riach Babalon, przezywanych w magii thelemickiej, w Uczcie Kali, od-
prawianej w tantrze wama margi oraz roli, jaka Kenneth Grant przypi-
suje Choronzonowi w nurcie tyfonicznym. Jego istota jest rozerwanie
zastony strachu, przy pomocy ktérej ludzko$¢ broni si¢ przed .innoscia”,
natomiast produktem ubocznym ,,mito$¢é wtasna" oraz to, co Spare nazy-

wa ,,ponadzmystowos$cia”.

Reasumujac wigc, Yog-Sothoth jest zewngtrznym krancem do-
§wiadczenia Starozytnych. A ten, kto si¢ z nim zjednoczy, sam stan.ie sig
brama do Swiatéw zewnegtrznych.

Azathoth

Lovecraft niezbyt starannie dobiera stowa dla okredlenia Azatho-

tha, nazywajac go ,,Slepym bogiem idiota" i ,,potwornym, nuklearnym
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chaosem, wtadca wszystkich rzeczy". Odmalowuje tym samym obraz
czego$, co nieustannie, choé¢ bezmy$lnie przyczynia si¢ do powstawania
chaotycznych form i fluktuacji. Kiedy sam probowatem wejs¢ w kontakt
z tym béstwem za pomoca transu opg¢tania (czyli Mszy Chaosu ,,A", opi-
sanej w Liber Kaos przez Petera Carrolla), ustyszatem od niego, ze jego
,skéra" zewnegtrzna stanowi gmatwaning,szalonych dusz". Dowiedzia-
tem si¢ rowniez tego, ze Azathoth wyrzuca z siebie i ponownie wchta-
nia wszelkie formy obsesyjnych mys$loksztattéw. Mogtoby to wskazywad,
ze Azathoth spetnia jaka$ funkcje Logosu, nieustannie replikujac i re-
organizujac wszystkie formy i struktury. Powracajac do naszej analogii
z powierzchnia fraktalna, mozna powiedzieé, ze Azathoth jest tym, co
wzbudza zawirowania powierzchni, wytwarzajac ksztatty i wzorce. In-
nymi stowy, mozna go postrzegaé¢ jako wirujaca pustke, ktéra pojawia
si¢ wtedy, gdy dominujaca persona ego ulega stopniowej dekonstrukcji.
Posta¢ Azathotha przywotuje niebezpieczenstwo utozsamienia si¢ z ja-
kas$ konkretna persona - obsesji mogacej nagle przerodzié¢ si¢ w megalo-
mani¢. Nietrudno tez rozpoznaé pewne podobiennstwa migdzy jego wize-
runkiem, a crowleyowskim opisem ,,Czarnych Braci", zawartym w dziele
The Vision and the Voice.

Mania jako potencjalne nastgpstwo praktyki inicjacyjnej jest
wielokrotnie potwierdzonym zjawiskiem w $wiecie magicznym. Nic
wigc dziwnego, ze wiele oséb, ktére mimo wiadomos$ci o niej stara si¢
za wszelka ceng¢ broni¢ obraz swego ego bez okazywania jakiegokolwiek
szacunku dla oczywistych faktéw egzystencji, stacza si¢ po rowni pochy-

tej ku ostatecznej dezintegracji.

Azathotha mozna tez postrzegac jako ,,oko" Chaosu. Dla mito-
$nikow gematrii bedzie to niezwykle kuszaca interpretacja. Z kolei jego
,$lepota" przywotuje nie tylko symbolike Ksiegi Prawa (rozdz. 1, wers
60), ale rowniez technike retrowersji zmystéw, czyli zwracania ich ku
wnetrzu. Azathoth przypomina nam, by$my nie wiazali si¢ z niczym,
gdyz w przeciwnym razie staniemy si¢ ,,szalonymi duszami”, czyli jego
skéra. A zatem rowniez w przypadku Azathotha mamy do czynienia ra-
czej z konkretnym do$wiadczeniem, ktére staje si¢ udziatem maga, ani-

zeli z odrgbnym bdstwem, jak zwykliSmy sadzié.
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NYARLATHOTEP

Mity Cthulhu przedstawiaja Nyarlathotepa jako istote inteligent-
na, zaciekawiona cztowiekiem. Bdstwo to utozsamiano raz z ,czarnym
mezczyznga", pojawiajacym si¢ na archetypowych sabatach czarownic, in-
nym za$ razem z ,wyjacym straznikiem" Choronzonem-Shugalem. Na-
rzucaja si¢ rowniez skojarzenia z crowleyowskim opisem Aiwassa. Mity
opisuja Nyarlathotepa jako ,petzajacy chaos" oraz ,postanca i duszeg"
Wielkich Starych Béstw. W opowiesciach Lovecrafta Nyarlathotep pet-
ni trzy role: wprowadzajacego w mroczne misteria zewngtrznej otchtani,
wieloksztattnego agenta zniszczenia oraz tego, kto doprowadza nieroz-

tropnych ludzi do pomieszania zmystéw.

Kiedy$ traktowatem Nyarlathotepa tak jak innych Starozytnych.
Kontaktowatem si¢ z nim przy pomocy tradycyjnych praktyk magicz-
nych - inwokacji, szczegdlnie za$ rytuatéw opgtania. Moje eksperymenty
wykazaty z czasem, ze tego rodzaju praktyki wydobywaja tylko te cechy
Nyarlathotepa, ktore moga by¢ dla nas niszczace. Bostwo, rownie ktam-
liwe i zwodnicze jak demony z Goecji, zwodzito mnie na manowce,. Sig-
gnatem wiec ponownie po lekturg Lovecrafta i doszedtem do wniosku, ze
z tym bostwem lepiej kontaktowaé si¢ we $Snie. Ostatecznie przeciez prze-
wodniczy on sabatom astralnym i jest straznikiem réznych bram $nienia,

na przyktad Monastyrium Lengu.

Moja dtuga praktyka nad tym aspektem Starozytnych ukazata
Nyarlathotepa w catkiem nowym $§wietle. Zrozumiatem takze, ze w ob-
cowaniu z nim liczy si¢ przede wszystkim to, jak si¢ go postrzega (kaba-
lisci powiedzieliby zapewne, ze inaczej prezentuje si¢ on pod, a inaczej
nad Otchtania). Przede wszystkim Nyarlathotep wiaze si¢ bardzo $ci-
Sle z Gnoza (wiedza) Wielkich Starych Béstw. Mozna ja zdoby¢ poprzez
sen lub w stanach delirycznych. Czasem za$§ pojawia si¢ znienacka u os6b
z predyspozycjami do takiej praktyki. Spora czg$§¢ magii wspdtczesnej
oscyluje wokdt tematyki inicjacyjnej. Bywa ona bardzo kapryéna i zwod-
nicza. Nie ulega za§ watpliwosci, ze Nyarlathotep jest taka ,,brama"”, miej-
scem zstgpowania do $wiata gnozy Starozytnych. Jedli za§ uwzglednimy
»$lepote” ludzkich procesé6w formowania myS$li, nie nalezy si¢ dziwié, ze

wydaje si¢ on zwodniczy i ztowieszczy. Jego chaotyczna istota zagraza
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piastowanemu przez nasze sztywne ego poczuciu bezpieczenstwa, opar-
temu na dualizmie (arystotelesowskim albo/albo) i linearnej §wiadomo-
§ci. Jego monstrualne, opaste ksztatty przywotuja na mys$l wtasciwa na-
szemu umystowi sktonno$¢ do ptodzenia obsesji, a nastepnie porzucania
za nie odpowiedzialno$ci. Pod tym wzgledem Nyarlathotep symbolizuje
te faze procesu inicjacyjnego, podczas ktérej mag staje si¢ (czgsto bole-
$nie) §wiadomy ustanowionych przez siebie barier i ograniczen - granic

,dostepnej mu rzeczywisto$ci".

Drugi aspekt Nyarlathotepa odwotuje si¢ do tych z nas, ktdérzy
stali si¢ w petnym tego stowa znaczeniu ,adeptami” magii, czyli sami
w sobie sa bramami do $§wiata Starozytnych. Peter Carroli omawia w Li-
ber Kaos przypadek ,oktarynowej gnozy" (nawiazujacej do wymys$lonej
przez Terry'ego Pratchetta ,,oktaryny"”, czyli ,,6smego koloru magii"), kt6-
ry znakomicie si¢ nadaje do opisu rozwoju osobowos$ci magicznej. Ce-

chuje ja:

...antynomijnos$¢ i przebiegto$é, ze szczegdlnym naciskiem poto-
zonym na to, co przebiegte i dziwaczne... Dlatego wtasnie jazin magiczna
interesuje si¢ tym wszystkim, co nie istnieje lub nie powinno istnieé, przy-
najmniej z punktu widzenia zwyczajnej, konsensualnej rzeczywistosci.

Magicznej jazni nic nie wydaje si¢ nienaturalne.

Jak wiec widzimy, jazn magiczna to nic innego jak inwokacja
przysztej innosci. W tym kontek$cie mag staje si¢ awatarem Nyarlato-
tepa za pos$rednictwem ciagtej praktyki i pracy wewnetrznej. Moze tego
dokonaé poprzez pozbycie si¢ w trakcie procesu dekonstrukcji wszelkich
barier i ograniczen. Jednakze, co warto zauwazyé, nie moze tego sprawié
zwyczajna identyfikacja z jakimkolwiek obrazem mentalnym Nyarlatho-
tepa, tak samo jak utozsamienie sie z Aleisterem Crowleyem nie uczyni
z nikogo Bestii 666. Pisze o tym zreszta sam Crowley, proponujac kon-
kretna technike, polegajaca na sprowadzaniu si¢ maga do stanu pustki

i dopuszczaniu w ten sposéb na ujawnianie si¢ geniusza.

WIELKI CTHULHU

Lovecraftowskie opowiesci, w szczegdlnoSci Zew Cthulhu i Koszmar
w Dunwich, wyrdzniaja Cthulhu sposréd wszystkich Wielkich Starych Bostw,

nazywajac go ich ,,Arcykaptanem" oraz , kuzynem, ktéry ma na nich oko".
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4 - Wielkie Stare Béstwa

Cthulhu lezy w zatopionym mieécie R'Lyeh, gdzie $pi , snem
umartego", az przy sprzyjajacym uktadzie gwiazd przebudzi si¢ i zapa-

nuje nad §wiatem.

Co warto podkresli¢, ruchy Cthulhu wysytaja przekazy telepa-
tyczne na caty §wiat, wywotujac fale zaktécen - wizje, koszmary, zatama-
nia nerwowe - i naktaniajac artystow' do tworzenia dziwnych obrazéw,
niczym we $nie. Opisy przedstawiaja zwierzoksztattna posta¢ Cthulhu

z rozlegtym cielskiem, wielkimi skrzydtami i gtowa oSmiornicy.

Mity Cthulhu czgsto wspominaja o objawieniach sennych. Wiado-
mo tez, ze je$li chodzi o samego Lovecrafta, wiele inspiracji znajdowat on
we $nie. Cthulhu uwaza si¢ powszechnie za ,wtadcg sné6w", mieszkajacego
w R'Lyeh, mie$cie pograzonym gdzie§ w oceanicznej gtebi. Swoja struktu-
ra przypomina chaotyczne percepcje oraz pragnienia, zamknigte (uspione)
gdzieS w podéwiadomym umy$le. Jak mozna przeczytaé w innym z utwo-
réw Lovecrafta: ,jestedmy snami i kiedy$ zdarzy si¢ nam je [Wielkie Stare
Bostwa] przebudzié¢". Zgodnie z tymi stowami, Cthulhu/R'Lyeh jest ,,zako-

panym" ogniwem ludzkiej pamigci, ktére taczy ja z gnoza Starozytnych.

W wizerunku Cthulhu, co nie powinno nas dziwi¢, dominuje
rys inicjacyjny. Jego brama znajduje si¢ w giebi oceanu, w dziczy beda-
cej rowniez domena bozka Pana. Cthulhu/R'Lyeh posyta komunikaty dla
ludzkosci, a ci, ktérzy ,,stysza jego zewy", odczuwaja nieposkromiony po-
ciag do giebin. Tego rodzaju powotania inicjacyjne potrafia odciagnaé
przysztego maga odkonsensualnej rzeczywistosci. Oceaniczna gtebi¢ po-
réwnuje si¢ czesto do chaosu lub krainy podziemnej (Amenti). Analogig
te¢ mozna rozwinad jeszcze dalej, gdy odczyta si¢ opowies$é o ,,zatopieniu”
R'Lyeh jako kolejny wariant mitu o ,upadku cztowieka". Sam wizerunek
Cthulhu przypomina wiele dawnych béstw, ktére na przestrzeni dziejéw
ulegty demonizacji: Seta, Meduz¢, Tyfona, Hanumana itp. Tego rodza-
ju zwierzoksztattne istoty przywotuja uczucie ,participation mystique",
utracone w wyniku stopniowego wyksztatcania si¢ jednostkowego ego.
Tym samym Cthulhu mozna postrzegaé jako jeszcze jeden punkt doste-
pu do $§wiadomos$ci bestii, osiagany za posrednictwem procesu nazywa-

nego przez Austina Osmana Spare'a ,atawistycznym wskrzeszeniem".
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Podazajac dalej tym tropem, R'Lyeh nalezatoby traktowad jako
wydzieling Cthulhu, podobnie jak sie¢ jest wydzielina pajaka. R'Lyeh sta-
nowi tez czg$¢é dziwnej geometrii, ktéra podczas podrdzy astralnej stale
zmienia ksztatty, placze $ciezki i naktada na siebie tunele. Wiedza o tym
doskonale magowie podrézujacy Tunelami Seta - R'Lyeh stanowi nieod-
taczny element tego do$wiadczenia. Kazdy, kto je przebyt, jest Swiadom

tego, ze tacza w sobie ,,zarOwno mrocznga ziemi¢ jak i gwiazdy".

SHUB-NIGGURATH

Shub-Niggurath, czarnej kozy z laséw, posiadajacej tysiace mto-
dych, nigdy nie mozna spotkaé¢, mimo iz wspominaja o niej liczne in-
wokacje i zaklecia. W rezultacie, w porédwnaniu z innymi Wielkimi Sta-
rymi Bodstwami, cieszy si¢ ona stosunkowo najmniejszym rozglosem,
mimo iz wedtug niektérych reprezentuje ona prymarna forme¢ bozka
Pana. Niewykluczone, ze Shub-Nigurath to uciele$nienie strachu przed
dzicza, przed gestymi lasami i odludnymi wzgdrzami. Jako ucielesnienie
ptodnodci, Shub-Niggurath moze by¢ postrzegana jako genius loci tere-
néw dzikich. Odpowiadaja jej powidoki i zaburzenia percepcji, stajace sig
udziatem kazdej osoby, ktéra spedzita samotnie noc w dziczy. Oczywi-
$cie, tego rodzaju ,,duchy" przyjmuja réozne formy i nazwy. Przed magiem

stoi wigc zadanie nawiazywania z nimi kontaktow.
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5 + Transfiguracje

Motyw przewodni mitéw Cthulhu dotyczy zagadnienia transfor-
macji - przyjmowania przez ludzi form zoomorficznych (jak u akwatycz-
nych istot z gtebin, pojawiajacych si¢ choéby w Widmie nad Innsmouth)
oraz przeksztatcania sig¢ ich w nekrofagiczne ghule (jak w Modelu Pick-

mana i we W poszukiwaniu  nieznanego Kadath).

Najczesciej tego rodzaju przemiana wiaze sie¢ z mrocznymi po-
stepkami czyich$ przodkdéw lub pewna szczegdlna sktonno$cia, ktdra od-
ciaga dana osobg¢ od spoteczenstwa w $wiat potwordw przyczajonych na
progu racjonalno$ci. Istnieja pewne wskazowki §wiadczace o tym, ze 6w
proces nastepuje w konsekwencji wkroczenia do krainy Starozytnych.
Przypomina tez motyw inicjacyjny transformacji cztowieka w zwierze,
wystepujacy w mitach na catym $wiecie. Istota tego procesu jest transgre-
sja, ktérej znakomitego przyktadu dostarcza grecki mit o Likanonie oraz

celtycki o Gwydionie i Gilvaethwy.

Tematyka transfiguracji, pojawiajaca si¢ w magii Starozytnych,
wiaze si¢ $ci$le z inicjacja w przestrzenie zewnegtrzne. Kiedy mag ,staje
si¢ Bestia", poddaje dekonstrukcji granice swego ego, czyli, innymi sto-
wy, uwalnia si¢ od wszelkich uwarunkowan kulturowych. Jednoczednie
poznaje atawistyczne pragnienia i kompleksy, ktére spoteczenstwo uzna-

je za ,zte" lub ,zwierzece".

Transformacja zoomorficzna moze przyjmowaé rdézna postad
w praktyce magicznej. Po pierwsze, moze by¢ odrebna technika, stuza-
ca poznawaniu przestrzeni astralnej lub doznawaniu przezy¢ zmysto-
wych i kinestetycznych. Przyjmowanie monstrualnej postaci utatwia
na przyktad przemieszczanie si¢ po dziwacznych konstrukcjach R'Lyeh

i innych krain ze snu.

Po drugie, taka przemiana moze petnié funkcje¢ inicjacyjna. W Ty-
becie znany jest na przyktad rytuat, noszacy nazwe ,uczty demondéw", kté-
rego uczestnicy daja si¢ rozszarpaé¢ swym demonicznym kompleksom, aby
moc sie odrodzié. Podobne praktyki wystepuja w magii i szamanizmie.
Moga tez zdarzaé sie podczas inicjacyjnego kryzysu. Rytuaty odprawiane
w bliskiej obecnos$ci trupéw wystepuja powszechnie w tantrze tybetanskiej
i wama mardze. Niektdre za$ starozytne kultury nie stronity nawet od elemen-

téw rytualnego kanibalizmu (tak bardzo wstrgtnego nam, wspdtczesnym).
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UCZTA GHULI

Uczta Ghuli stanowi wariant tego rodzaju praktyki i, jakkolwiek
moze przyjaé rézne formy, zazwyczaj sprowadza si¢ do spedzenia nocy
na pustkowiu, gdzie sktada si¢ swoje ciato w ofierze ghulom. Okrywanie
sie wnetrznodciami zwierzat moze wydawad si¢ odpychajace, lecz wzmac-
nia uczucie samoofiarowania. Zadne zwyczajne rekwizyty magiczne nie
sa w tej praktyce potrzebne, poniewaz podczas niej mag musi by¢ cat-
kowicie bezbronny. Rytuat ten moze czg$ciowo si¢ odbywaé na planie
astralnym, z celebrantami wystawiajacymi swe ciata ghulom na pozarcie,
z innymi celebrantami w roli ghuli. Nie chodzi tu wytacznie o pozarcie
wyimaginowanego ciata, ale tez kompleksu ego. Dlatego obecno$¢ innych
uczestnikédw, ktdrzy odgrywaja role ghuli i ponizaja nasze ego, jest wyjat-
kowo przydatna. Sama za$§ kulminacja rytuatu nastepuje, gdy celebrant
porzuca swe cztowieczenstwo, stajac si¢ jednym z ghuli. Ten specyficz-
ny ryt ,przej$cia” moze byé zaznaczony unurzaniem celebranta w blocie
lub ekskrementach, spozywaniem podrobdéw (w szczegdlno$ci mdézdzku)
lub kopulacja z innym uczestnikiem ceremonii, ucharakteryzowanym
na trupa (azjatyckie odpowiedniki tego rytu posiadaty wyrazny akcent
nekrofilski). Natomiast cato$é ceremonii mozna wzmocnié przy pomocy

rozsadnych dawek substancji chemognostycznych.

Rytuatowi temu przysSwieca idea oddawania innym kontroli nad
samym soba. Nie sposéb w nim uciec od konfrontacji ze swymi tabu i pragnie-

niami. Najistotniejsza kwestia nie jest to, jak i gdzie go odprawié, ale kiedy.

OBCOWANIE Z LEKIEM

Kluczem do zrozumienia tego rodzaju praktyk inicjacyjnych sa
wyzwalane przez nie lgki. Dotyczy to zaréwno rytuatdéw inicjacyjnych,
ktérych uczestnicy nie wiedza, czego si¢ spodziewad, jak réwniez i sytu-
acji bardzo dla nas istotnych, a grozacych nagta kompromitacja - zwiaza-
nych z kariera, partnerem i naszym dobrym wizerunkiem. Strach poja-
wia si¢ wtedy, gdy czujemy si¢ bezsilni i niewiele mozemy zrobi¢. Typowe
dla takich inicjacji jest to, ze pozostawiaja nas bezradnymi, udaremniajac
wszelkie wypracowane przez nas strategie. Je§li nic nie dziata, moze le-
piej nic nie robi¢. Nie oznacza to jednak poddania si¢ inercji, ale wyko-

rzystania danej sytuacji jako sposobnos$ci do zmiany i adaptacji.
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Lek w duzej mierze wiaze si¢ z gnoza cielesna - wzmacnia te
wzorce myS$li i emocji, ktore powstrzymuja nas przed zmiana. Przeradza
si¢ w mechanizmy obronne, ktdre, choé¢ petnia swa funkcje, moga byé
nieodpowiednie. Lek to w istocie stan ekscytacji - odruch warunkowy
autonomicznego uktadu nerwowego, zmuszajacy do walki lub ucieczki.
Poddajac lek dekonstrukcji, mozemy przeksztatci¢ go w stan przyjem-
nej ekscytacji, ktéry doda nam sit w pokonywaniu swych ograniczen, za-

miast nas przed tym powstrzymywac.

WYTCHNIENIE POPRZEZ STRACH

Mamy tu do czynienia z bardzo stara koncepcja, wywodzaca si¢
z tantry. Wedle niej, mozna tak zmienié swdj stosunek do zycia, by staé
si¢ dostatecznie otwartym na mozliwo$ci nadarzajace sie¢ w kazdej chwi-
li, jesli potraktuje sic $wiat z ,dziecieca ciekawodcia". Wiaze si¢ z tym
praktyka ,rozpoznania swego guru". Nie chodzi bynajmniej o to, zeby
na kazdym przystanku rozmawiaé z jakim$ lokalnym mistykiem, lecz
aby czerpaé nauke z kazdej zyciowej sytuacji. Przy takich okazjach mo-
zemy bowiem osiagnaé gnoze lub iluminacje. Podobna idea zawiera sig
w klasycznym wyobrazeniu wielkiego boga Pana. Wczesne opisy Pana
przedstawiaja go uganiajacego si¢ za mtodymi pasterkami (z zamiarem
gwattu). Przywotuja na mysl relacje pomigdzy strachem a pragnieniem,
wstretem a erotyka. Polioketika Tacyta przedstawia naglte i nieprzewi-
dywalne skutki tego rodzaju paniki. Z kolei Philippe Borgeaud w swojej
ksiazce The Cult oj Pan in Ancient Greece pozwala sobie na spostrzezenie,
ze Pan ,,zazwyczaj atakuje sam model porzadku i doprowadza go do roz-
bicia". Jeden z motywdw najczesciej pojawiajacych sie¢ w klasycznych mi-
tach traktujacych o Panie dotyczyjego zdolno$ci do wprowadzania twor-
czego chaosu. Dzieki niemu mozliwe jest przejScie z jednego do innego
stanu umystu. Czy jest to boska inspiracja, czy pomieszanie zmystow za-
lezy, rzec jasna, od naszego punktu widzenia. Tak czy inaczej, Pan jest
w kazdej chwili gotowy do skoku. Moze nas dopa$é w kazdym miejscu i,
jak powiada William Burroughs, sprawié, ze ,nagle wszystko stanie si¢

dla nas zywe i znaczace".

Znalezienie wytchnienia w strachu pozwala na modyfikacje jaz-

ni. Lek nie jest juz nasza staboScia, staje sie Zzrédtem sity. Dopuszcza do
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nas mozliwo$¢é zmiany, w tym wiele zaskoczen. Bardzo czesto nattok
przeciwstawnych doswiadczen wywotuje w nas entropi¢ umystu, owe
typowe dla Pana pomieszanie zmystow, ktére sprawia, ze koncentruje-
my si¢ na wrazeniach cielesnych. Jest to najlepszy moment na wyciszenie
umystu i wstuchanie si¢ w mowe ciata. Nalezy wtedy porzucié¢ wszelkie
wigzy przeszto$ci, wyj$¢ poza chaos przypuszczen i watpliwo$ci, porzu-
ci¢ fantazje, aby zagtebié si¢ w swoim ciele. Przeksztatcié strach w zacie-

kawienie i otworzy¢ si¢ na nowe mozliwosci.

Uczyn ze strachu co$, co bedzie cig napedzaé. Przyjrzyj si¢ ogra-
niczajacym ci¢ schematom. Daj ponie$¢ si¢ ekstazie. Ostatecznie, takie
jest prawdziwe znaczenie tego pojecia - ,wyjScie poza dotychczasowy
stan" - zaktadajace pewna doze¢ uniesienia. Oczywisdcie kluczem do tego
dos§wiadczenia jest catkowite rozluznienie, poniewaz kiedy bedac ze-

sztywniatym, nie sposdb otworzy¢ si¢ na nowe do$§wiadczenia.

Moégtbym w tej chwili przestaé pisaé ten esej, pdj$¢ do innego po-
koju i odprawié rytuat ,inicjacyjny"” oparty na porzadku mitycznym. Ale
mity to tylko wskazdédwki. Odprawianie sekwencji zdarzen mitycznych
nie musi si¢ wcale wiazaé z przezywaniem autentycznego do$wiadczenia.
Inicjacje mityczne moga dostarczaé struktury konceptualnej do zmaga-
nia si¢ z takim dodwiadczeniem - uswiadamiania go sobie jako procesu
o specyficznej dynamice - ale nie sa tym samym, co przejscie tego proce-
su. Dlatego tez rytuat, ktérego elementem jest rozcztonkowanie, nie musi
by¢ tak potezny jak rozcztonkowanie, do ktérego doszto na skutek kry-
zysOw osobistych. U$wiadamianie sobie przebycia znaczacego kryzysu

bywa tez bardziej uzyteczne, niz usilne préoby jego sprowokowania.

Gdy uswiadamiamy sobie, ze znalezliSmy si¢ na rozdrozu, mak-
symalizujemy swoja szans¢ na znalezienie najlepszej drogi. Dlatego wta-
$nie sukces w takich inicjacjach jak Uczta Ghuli zalezy od wewmgtrz-
nego stanu celebranta. Jak juz to wcze$niej wspominatem, mieszanina
strachu i pragnienia sprzyja wytworzeniu si¢ silnych reakcji wewnatrz-
psychicznych. Wzmacnianie za$ tych reakcji poprzez poddawanie swych
doswiadczen réznorakim tabu, pomaga osiagnaé zaskakujacy skutek, na
przyktad $§wiadomie zerwaé z pielggnowanymi wczeéniej przekonania-

mi i postawami. Wizerunek ghula, btakajacego si¢ noca w poszukiwaniu
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ludzkich trupdw i wnetrzno$ci, moze wigc byé uosobieniem maga, kto-
ry nie wyrzeka si¢ juz zadnego aspektu swej egzystencji. Maga poszuku-
jacego wszelkich form gnozy, a zarazem nie przywiazanego do niczego.
Zgodnie z tym, co napisat Peter Carroll w Psychonaucie: ,Najpotgzniej-

sze umysty Igna do najmniejszej ilosci ustalonych regut"”.
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6 + Celowa dezintegracja

Gtowna teza niniejszej ksiazki sprowadza si¢ do stwierdzenia,
iz konsekwencja dtugotrwatych dziatan magicznych z Wielkimi Stary-
mi Bdéstwami jest stopniowe wkraczanie umystu maga w dos$é szczegdlne
stany §wiadomosdci. Jak mozna wywnioskowaé¢ z ich dotychczasowych,
zdawkowych opisdéw stany te czesto granicza z mania. Postaram sig¢ teraz

opisaé je bardziej szczegdtowo.

Opowiesci z cyklu mitéw Cthulhu przedstawiaja na ogdt bohate-
réow, ktdérzy utracili zdrowy rozsadek w nastgpstwie swych kontaktow ze
$wiatem Starozytnych. Ich narrator czg¢sto obawia si¢ postradania zmy-
st6w pod wptywem niewypowiedzianej grozy, wiazacej si¢ z objawiona
mu ,,prawda". Lovecraft za kazdym razem uprzedza czytelnika, ze gnoza
Starozytnych to podréz w jedna strong, Udajac si¢ do ich krainy, nigdy
nie wracamy lub wracamy, ale odmienieni. Mamy tu znowu do czynienia
z dynamika wtadciwa procesom inicjacyjnym, ktére posiadaja swoja wta-
sna, niezaplanowana kulminacj¢. Czasami mag musi sprosta¢ narastaja-
cemu lgkowi, zwigzanemu z oporem przed nieuchronna zmiang i konse-

kwencjami swej ucieczki na skraj rzeczywisto$ci konsensualnej.

Warto przy tym pamigtaé, ze inicjacja jest procesem. Kazdy musi
wigc uzmystowié sobie swdj wtasny cykl ztozony z gry wstepnej, plate
aux i kulminacji. Nabierajac do$wiadczenia mozna tatwo rozpoznad, czy
w danej chwili ,,co$" si¢ bedzie dziato. Narodzinom nowej $wiadomosci
towarzysza bowiem rézne oznaki. Praktyka magiczna wyprawia dziwne
rzeczy z naszym kompleksem neurochemicznym. Zdarza sig, ze towarzy-
sza jej niesamowite wrazenia cielesne, obtedne percepcje i zwariowane
pomysty dotyczace wtasnej tozsamosci. Mozemy mieé poczucie, ze kto$
poddaje nas atakom magicznym oraz doznawaé przeptywdé6w subtelnych
energii migdzy czakrami. Z uptywem czasu wszystkie te wrazenia udaje
sig¢ nam rozpozna¢ jako zmiany $§wiadomosci, ktérym czgsto towarzysza

przebtyski przysztych wydarzen.

Wszystkie te niezwykte do$wiadczenia i przemiany wyobrazni
tworza wytom w naszej linearnej percepcji, powodujac z poczatku niepo-
kojace ztudzenia, ktére z uptywem czasu niebezpiecznie dryfuja na pogra-

niczu obsesji. Zaczynaja nachodzi¢ nas wtedy dziwaczne podejrzenia,
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Takie przedmioty codziennego uzytku jak meble, szklanki lezace
na potkach czy domowe roélinki nagle nabieraja dla nas mocy, realizujac
wlasne, nieznane nam cele. Zastanawiali$cie si¢ kiedy$ nad tym, co robia
wasze rece, gdy ich nie obserwujecie? Niemal niewidoczne ksztatty bta-

kaja sie gdzie$§ po zautkach naszego wzroku.

Majac do czynienia z takim stanem $wiadomos$ci, najlepiej cat-
kowicie si¢ w mm zanurzyé, a jednoczesnie bez jakichkolwiek emocji
poddawa¢ klasyfikacji pojawiajace si¢ zjawiska. Zachowujcie si¢ jak bo-
hater filmu Cronenberga Mucha, ktéry zupetnie beznamigtnie obserwuje
swoj proces przeobrazenia. Moze okazad sig, ze w toku swego codzienne-
go zycia wypracujecie rytuaty, nie majace zwiazku z wasza praktyka ma-
giczna. Konieczno$¢ dotknigcia konkretnego miejsca przed potozeniem si¢
do snu stanie si¢ nie u§wiadamiana ekspresja waszego niepokoju. Niepokoju,
ktéry moze byé traktowany jako strach przed utrata kontroli. Pozbadzcie sig

tej potrzeby wszechobecnej kontroli i wczuwajcie sie¢ w swoje drzace re¢ce.

Dzieki tak popularnym praktykom alchemicznym, jak gtodow-
ka, radykalna zmiana diety, bezsenno$¢ i odosobnienie, mozna wyzwo-
li¢ skomplikowane procesy neurochemiczne, ktérych nastepstwem jest
zatamanie si¢ linearnej struktury swiadomos$ci. Warto przy tym pamig-
taé, ze wszelkie nasze megalomanskie aspiracje i préby utozsamiania
si¢ z kimkolwiek sa réwnie ztudne jak drobiazgowo konstruowana fasa-
da konsensualnej rzeczywisto$ci. Szalenstwo i zdrowy rozsadek to dwie

réwnie bezzasadne fikcje, drogi ucieczki prowadzace donikad.

Zdaje sobie rzecz jasna sprawe z tego, jak bardzo utomne sa. moje
wtasne préby uchwycenia tego stanu, Prébuje tylko spojrzeé z perspektywy
minionego czasu na lata mego wtasnego szalenstwa i odziaé je w szaty sen-
su. Jedno jest dla mnie oczywiste, ze je$li cho¢ raz uda nam si¢ dostaé¢ do
tej krainy, bedzie mozna stosunkowo tatwo do niej powracaé. Stare demo-
ny chetnie powracaja. Nie trzeba do tego specjalnych wysitkow. Pamigtam,
jak podczas pewnego spotkania staratem si¢ opowiedzieé¢ o moim dawnym
strachu przed Swiattem stonecznym. A jako ze juz sama prdba wyrazenia
tego horroru byta dla mnie koszmarna, wyprawitem cate swe ciato w drze-
nie. W utamku sekundy pojawity sic wtedy demony mojej przesztosci i na-
wet jes$li nie bytem w stanie oddaé ich stowami, zgromadzona w sali pu-

bliczno$¢ mogta je ujrzeé poprzez moje cielesne spazmy.
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6 + Celowa dezintegracja

Kiedy nasza §wietlista jazn ulega rozbiciu, wielo$¢ drobnych oso-
bowodci pojawia si¢ na jej miejscu. Jednak z czasem wszystkie maski na-
bieraja podobnej warto$ci. Wtedy za$ wszystkie tozsamos$ci, poczawszy
od Wyzszej Jazni a skonczywszy na Mrocznym Geniuszu, nabieraja tym-
czasowosci. Noc Pana zna tylko ciemnodci. Mozna ja czasem powstrzy-
macé, lecz nigdy nie dobiega kresu. Okultystom piszacym o Lovecrafcie
czesto zdarza sig twierdzié, ze byt to cztowiek balansujacy na krawedzi
otchtani. I jesli nawet maja racjg, pozostaje faktem, ze ten, kto spaceruje
po krawedzi, najczesdciej z niej spada. To samo dotyczy chwytania sig sta-
tych tozsamosdci, ktére nagle wymykaja si¢ nam z rak. W szczegdlnos$ci
dotyczy to osdéb, ktére obawiaja si¢ szalenstwa. Azeby jednak taki strach
kultywowaé, trzeba wczesSniej wyksztatci¢ w sobie do$é spdjny obraz sza-
lenstwa. Lepiej wigc porzucié takie wyobrazenia i otworzy¢ si¢ na docie-

rajace do nas wrazenia, bo moze wtedy odkryje si¢ co$ wigcej.

Stany, o ktérych moéwig, czesto zyskuja miano ,,choroby inicja-
cyjnej". Sporo juz napisano na temat podobienstw pomig¢dzy inicjacja
szamanska a kompleksem zachowan okred§lanym jako schizofrenia. Wy-
starczy poczytaé dzieta R.D. Lainga, by nauczy¢ si¢ nasladowaé aspek-
ty gnozy schizofrenicznej. Rzeczywiscie, istnieje pewne podobienstwo
mig¢dzy schizofrenia a §wiatem magicznym, co moze pos$wiadczyé kaz-
dy, komu zdarzyto si¢ styszeé¢ niesktadne zdania schizofrenika usituja-
cego przekazaé¢ innym sens swego doswiadczenia. Podobny dyskurs staje
si¢ naszym udziatem, gdy chcemy przekazaé¢ komunikaty od tzw. ,,adep-
tow planéw wewnetrznych". Stuchajac tego rodzaju wypowiedzi, nikt
nie jest w stanie nadaé¢ im sensu, chyba ze ma na swoim koncie podobne
do$wiadczenia. Réznica pomigdzy schizofrenikiem a magiem tkwi jednak
gdzie indziej. O ile bowiem ten pierwszy nigdy nie jest w stanie zespolié swej
rozbitej rzeczywistos$ci, o tyle ten drugi musi zmierzaé¢ do spdéjnosci i réwno-
wagi, aby by¢ skutecznym. Swoje szalenstwo trzeba wigc pielegnowaé i po-

zwoli¢ mu rozkwitnaé, by mogto funkcjonowaé w $wiecie jak piekny ogrédd.

Z szalefistwem jest podobnie jak z magia, seksem i paleniem faj-
ki. Trzeba je poznaé¢ dogtebnie, aby docenié jego pozytki. Wciaz pozo-
staje ono jednym z najpotgzniejszych tabu kultury wspdtczesnej i choéby
z tego powodu warto mu si¢ przyjrzeé. Osobiscie nie widze sensu w ja-

kimkolwiek podej$§ciu magicznym, ktére nie dopuszczatoby do siebie ry-

65



zyka pomieszania zmystow. OczywiScie cata rzecz sprowadza si¢ do cze-
stego przekraczania progdéw szalenstwa, dzieki czemu staja si¢ one dla
nas niewidoczne. Albowiem gdy nie ograniczaja nas zadne wyobrazenia,
mozna daé upust swoim szalonym my$lom, a tym samym sprawié¢, by do-

brze stuzyty naszej woli.

Szczegdlnie istotna role spetnia w tym zakresie gnoza Wielkich
Starozytnych. Poniewaz nasze wyobrazenia na temat dobra i zta, sza-
lefistwa i zdrowego rozsadku, a takze popularne imperatywy dotyczace
,bycia w porzadku" nie posiadaja wickszego sensu, tatwo si¢ ich pozby¢

w pracy ze Starymi Bostwami.
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7 » Nocne krainy

Jedna z najpopularniejszych $ciezek, prowadzacych do gnozy
Wielkich Starozytnych, wiedzie przez sny i wizje astralne. Lovecraft wy-
powiada sig¢ gdzie niegdzie w swoich mitach (szczegdlnie we W poszuki-
waniu nieznanego Kadath) na temat ,krainy $nienia" (wzigtej zywcem
z dziet Lorda Dunsany'ego), stojacej otworem przed nieustraszonym po-
dréznikiem. Krainy tej mozna dostapi¢ w $§wiecie fizycznym. Umozliwia
ona dostgp do miejsc tak tajemniczych jak Monastyrium Lengu czy Nie-
znane Kadath, a takze niektorych planet zewnetrznych, gdzie czci si¢ Sta-
rozytnych. Opisom tej lovecraftowskiej krainy nie brak, rzecz jasna, no-
stalgii, a takze leku przed tym, co czai si¢ na obrzezach §wiadomoSci.
Stad cze¢sto wystgpujace w tym onirycznym pejzazu elementy wyideali-

zowanej przeszto$ci, fantazji oraz strachu przed tym, co niewidzialne.

SABAT ASTRALNY

Na sabat astralny mozna si¢ udaé za posrednictwem snéw lub
»gnozy liminalnej". Jak juz wspomniatem wczeéniej, mamy tu do czy-
nienia z archetypowym sabatem czarownic, ktéremu przewodniczy Ny-
arlathotep - ten, ktdéry inicjuje w misteria - ,,cztowiek w czerni". Magdw,
pragnacych wejs¢ do rzeczywisto$ci Wielkich Starozytnych, nachodzg
czegsto sny na temat swego uczestnictwa w tego rodzaju sabatach. Sny ta-

kie mozna uznawa¢ za pomys$lne oznaki.

Wystepuja w nich istoty zwierzoksztattne oraz zywiotaki przyj-
mujace postaé wszelakich larw. Nie brak tez w nich odniesien do aktyw-
no$ci sukkubdéw i inkubow. Zazwyczaj sabat rozgrywa si¢ w dzikim miej-
scu, kojarzonym z terytorium Wielkich Starozytnych. Moze to byé wigc
podziemna pieczara lub le$na polana. Po ustanowieniu kontaktu z saba-
tem, mozna odwiedzaé¢ go pod postacia astralna (niekoniecznie przyjmu-
jac postaé¢ cztowieka) i nawiazywaé celowe zwiazki z jego uczestnikami,
ktorzy niewiele maja wspélnego z ludzmi. Dzigki wielkiej swobodzie, ja-
kiej dostarcza nam przestrzen snu, tego rodzaju interakcje przebiegaja
bezproblemowo. Nalezy wszakze wystrzegaé si¢ jakiegokolwiek rozpro-
szenia, poniewaz zywiotaki nazbyt che¢tnie wystawiaja nas na pokusy. Sa-
bat astralny, zdaniem kabalistéw, rozgrywa si¢ w $§wiecie Jesod, ten za$
podatny jest na wszelkiego rodzaju fascynacje, a wigc i utudy. Dlatego

najlepszym sposobem na okietznanie wlasnych fantazji jest spisywanie
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swoich doswiadczen i odnajdowanie powtarzajacych si¢ motywéw pod-

czas naszych kolejnych sabatéw.

Sabat astralny to znakomite miejsce dla rozpoczecia podrézy po
krainie $nienia, o ktorej mowia mity Cthulhu. Jeé§li zostanie nawiazana
odpowiednia relacja z konkretnym miejscem, ktdore stanie si¢ wazne dla
naszej praktyki, moze ono zaczaé pojawiaé si¢ nam we $nie. I jak to bywa
w tego rodzaju przypadkach, granica pomiedzy snem a jawa stopniowo

ulegnie rozmyciu.

KSIEGI ASTRALNE

Jednym z najbardziej znanych i popularnych w ostatnim czasie
grimuardw jest Necronomicon Lovecrafta, ksiega, ktéra po opuszczeniu
biblioteki ze snu, pojawita si¢ w naszym $wiecie, przyjmujac postaé roz-
nych edycji (z ktédrych kazda rosci sobie pretensje do bycia ,ta jedyna").
Warto jednak rozwazyé taka oczywisto$é, ze pisma tego rodzaju jak Ne-
cronomicon najwigcej mocy czerpia ze swej natury mitycznej. Czes$é ota-
czajacego je uroku wiaze si¢ z nadzieja, ze odnajdziemy je gdzie$ pod
sterta szpargaté4w w jakim$ zakurzonym sklepie, a nie w dziale okulty-

stycznym duzej nowoczesnej ksiegarni.

Nie zmienia to jednak faktu, ze sama idea , ksiag astralnych" na-
potykanych we $nie jest dobrze znana okultystom. Za przyktad niech
$§wiadcza nienapisane ksiegi Crowleya i innych stynnych magéw. Sedno
tej idei lezy w przekonaniu, ze dostep do bardzo istotnej informacji moz-
na napotkaé w wizjach albo we $§nie. Wspomniana ksigga bywa zazwyczaj
przechowalnia wiedzy i, kto wie, moze w dalekiej przyszto$ci jej miejsce
zajmie interaktywna ptyta CD. Péki co jednak, naszym wy$nionym obra-

zem, w ktérym przechowuje si¢ zakazana wiedze, jest biblioteka astralna.

Nadawanie ksiggom astralnym materialnej formy wiaze sie
z channellingiem, pismem automatycznym i pozyskiwaniem informacji
w transie opetania, kiedy to wzmozona aktywno$é¢ danego bdstwa wy-

wotuje w celebrancie zjawisko stowotoku.

Ten rodzaj komunikacji cieszy sie¢ niestychana popularnos$cia
w niektérych nurtach ezoterycznych i bywa traktowany jak prawda obja-

wiona, ktéra natychmiast trzeba obwies$ci¢ ludzkos$ci za posrednictwem
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7 « Nocne krainy

prasy kolorowej. Jednak, jak to zazwyczaj bywa, kiedy w gre¢ wchodza
ludzkie utomnoséci, forme¢ komunikatéw petnia w nim drobne troski oso-
by petniacej funkcje medium. Dlatego, jakkolwiek otrzymywane infor-
macje moga z poczatku wydaé si¢ nowe i inspirujacej, z uptywem czasu

towarzyszy im coraz wyzszy wspotczynnik banatéw i betkotu.

Odzyskiwanie informacji z takich ksiag astralnych jak Necrono-
micon mozna uznaé za udang probg¢ komunikowania si¢ maga z obrze-
zem swego psychokosmosu. Jezeli o mnie chodzi, uwazam ze jest to to-
wienie w sie¢ gestaltow informacyjnych podczas przebywania w stanie
gnozy. Oczywiscie nie widzg¢ nic ztego w tym, ze niektérzy ludzie wola
méwié¢ o kontaktach z ,zewngtrznymi” stanami §wiadomos$ci, ,,mrocz-
nym geniuszem" czy Swigtym Aniotem Strézem, jesli taka romantyczna
aura sprzyja ich praktyce. Otrzymana informacja zawsze musi przeciez
przej§é przez filtr czyich$ przekonan i zatozen. Dlatego nie ma nic dziw-
nego w tym, ze Necronomicon spisany regka thelemity bedzie zawierat ele-

menty thelemickiej metafizyki.

Jedna z najskuteczniejszych technik otwierania portali wioda-
cych do krain zwiazanych z mitami Cthulhu, stanowi wtas$nie $nienie
magiczne. Wsparte sigilami czy tworzeniem pejzazy sennych pozwoli
otoczy¢ sig odpowiednim psychokosmosem. Jest co§ w dynamice S$nie-
nia, co zbliza ja do pobudzenia emocjonalnego, wtasciwego tym mitom.
Sen wydaje si¢ szczegdlnie bliski stanom granicznym zwiazanym z po-

szerzona percepcja i paranoja.

Nabywszy doswiadczenia w pracy z rozmaitymi technikami kon-
trolowania $nienia, bgdzie mozna bez trudu przemierzaé lovecraftowskie
krainy, jak réwniez lepiej zapoznaé si¢ ze swymi wtasnymi nocnymi kra-

inami.
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8 + Strefy mroku

Jesdli chcemy zrozumieé, skad bierze si¢ moc Wielkich Starozyt-
nych, winni§my dowiedzie¢ sig, jaki jest ich zwiazek z magicznym Kkrajo-
brazem. Lovecraft méwi bez ogrédek, ze Wielkie Stare Bdstwa wnikaja
do naszego $wiata przez konkretne ,wrota". Te zad$ zwykle mieszcza si¢
w dzikich, odludnych miejscach. Sa to miejsca mocno osadzone w lokal-
nym folklorze. Wystepuja w nich dziwne zjawiska $§wietlne, odgtosy do-
biegajace spod ziemi, kregi kamienne i starozytne ruiny. Wielkie Stare
Béstwa posiadaja tez inne wrota: dziwne zautki, tunele podziemne, stud-

nie oraz drogi wiodace przez sen, trans i szaleinstwo.

Moc takich miejsc jest trwata i niezmienna. Mozemy w nich spo-
tka¢ wszystkie istoty zaludniajace $§wiat naszej wyobrazni: duchy, zjawy,
zagubione miasta, Niezidentyfikowane Obiekty Latajace, a takze zapo-
mnianych bogéw. Petno o nich wzmianek w historii mitycznej. Sa to ob-
szary, w ktérych granica migdzy $wiatami jest najciensza. Wystawiaja
wigc swych podréznikéw na taske potwornych sit, zmuszaja do konkret-
nych zachowan rytualnych i odprawiania praktyk ofiarniczych. Wiele
opowie$ci z mitow Lovecrafta opisuje otchtan zrozumienia, jaka dzie-
li racjonalnego mieszkannca miasta, ktory zapedza si¢ do strefy mroku,
w $wiat zamieszkaty przez przerazajaco dziwnych tubylcéw. Watek ten
wystepuje réwniez w innych tradycjach mitycznych, na przyktad u Gre-
kéw, ktérzy utozsamiali dzikie miejsca z moca Pana, boga paniki. Osoby
zapedzajace si¢ na te odludne tereny byty wigc narazone na zniknigcie,

przemiang lub §mieré z rak sit ponadnaturalnych.

Wielkie Stare Bdéstwa sa obce cywilizacji ludzkiej. Nijak si¢ réw-
niez nie maja do jej racjonalnos$ci. Dlatego tez prowadzace do nich miej-
sca musza znajdowadé si¢ gdzie§ na pustkowiu lub w dziczy. Nie oznacza
to wcale odlegtych pustkowi. Moga to byé przeciez tunele podziemne
- opuszczone kopalnie lub elektrownie. Mozemy przekonaé si¢ o tym
z ksiazki Strange Creatures from Time & Space Johna Keela, ktory bada
folklor zwiazany z postacia ,,cztowieka ¢my". Na podstawie zgromadzo-
nych przez siebie materiatéw Keel twierdzi, ze ,,cztowiek ¢ma" upodobat
sobie amerykanski stan Wirginia, poniewaz znajduja si¢ tam opuszczone

sktady amunicji z czaséw I Wojny Swiatowej.

Tego rodzaju miejsca otacza aura przerazenia i niesamowitosci.

Na ich temat kraza liczne opowiesci. A im wigcej przydarza si¢ w nich
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rzeczy ztowieszczych - czy jest to wojna, gwatt czy morderstwo - tym
bardziej zwigksza si¢ ich moc. Gestalt tych miejsc - typowa dla nich
ekologia (uksztattowanie terenu, wystepujace w nich rosliny, wedrujace
zwierzeta, zmiany por roku, historia, mit i atmosfera) oraz §wiadomo$¢
pojawiajacych si¢ w nich osdéb - funkcjonuje powszechnie w jezyku jako
Genius Loci (duch miejsca). I tak jak jedne miejsca emanuja z siebie at-
mosfer¢ spokoju, tak inne moga zdawaé si¢ mato przyjazne, a nawet nie-

nawistne odwiedzajacym je przybyszom.

Zblizajac si¢ do miejsca mocy, lepiej wyostrzy¢ zmysty. Najbar-
dziej sensowna strategia jest pozostawanie w ciszy i wstuchiwanie si¢
w dzwigki dobiegajace z okolicy. Nalezy zwracaé szczegdlna uwage na
otoczenie. Pozyteczne tez bedzie odwiedzanie tego miejsca o r6znych po-
rach dnia, a nastgpnie spgdzenie w nim choéby jednej nocy. Zwracajcie
si¢ do nich tak, jakby byty poteznymi osobami lub zwierzg¢tami. Szanuj-
cie je i probujcie zapoznaé si¢ z nimi. Niektdérzy magowie tudza si¢ na-
dzieja, ze bedzie im dane zapanowaé¢ nad takim miejscem. Jednakze je-
§li jest to prawdziwe miejsce mocy, nikt nie jest w stanie przeja¢ nad nim
kontroli. Juz raczej mozna uznaé za bardziej stosowne stanie si¢ jego cz¢-
§cia. W tym celu nie trzeba odprawia¢ skomplikowanych rytuatow. Wy-

starczy zaczaé postrzegaé wszedzie Wielkie Stare Bdstwa.

Chodzi tu wigc o wypracowanie takiego stanu $wiadomosci, kto-
ry posiadaja zdegenerowani, wiejscy bohaterowie opowies$ci Lovecrafta.
Cechuje go wiedza o Starozytnych, ktérzy w kazdej chwili moga przejaé
wtladanie nad naszym §wiatem, a takze o tym, ze przy szczegdlnie ztosli-
wych okoliczno$ciach ci emisariusze chaosu moga w petni przeniknaé¢ do

umystéw niektérych niegodziwcdw, czy nawet do naszego $wiata.

WROTA

Rzecz jasna, to nie jedyne wrota do innego $wiata. Row-
nie pomocne moga si¢ okazaé obrazy (na przyktad Austina Osmana
Spare a), krysztaty i zwierciadta, a takze te stany §wiadomoS$ci, ktory Lo-
vecraft wiaze z tgsknota za tym, co dawno przeming¢to. Pobyt w niektd-
rych miejscach, widok struktur geometrycznych lub jakiego$ obrazu,
réwniez moga rozwinaé w nas potgzne emocje. Sama za$ nostalgia czesto

nie zna kierunku, bywajac tg¢sknota za tym, co utracone, lecz nigdy nie
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8 « Strefy mroku

poznane. Je$li uda nam si¢ dtuzej przebywaé¢ w tym stanie, bez skupia-
nia go na jakimkolwiek celu, moze przerodzi¢ si¢ w ogdlne wrazenie po-
ruszania si¢ w $wiecie cieni. A wtedy juz tylko krok be¢dzie nas dzielit od
wyjscia poza $wiat linearnej $wiadomos$ci ku czemu$ znacznie bardziej

subtelnemu i chaotycznemu - ku Wielkim Starozytnym.
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9 « Dodatki

Ponizej przedstawi¢ na konkretnych przyktadach sposoby wyko-
rzystania imaginarium mitéw Cthulhu w praktyce magicznej. Pierwszy
przyktad bedzie dotyczyt techniki ,pathworkingu", stuzacej przekazo-
wi zsigilizowanego pragnienia, drugi za$ uzdrawiania za pomoca istoty

znanej jako Tsathoggua.

PATHWORKING CTHULHU

Ten rodzaj pathworkingu postuguje si¢ obrazami z mitéw Cthul-
hu do tworzenia odpowiedniego klimatu dla zaklinania przy pomocy si-
gili. Cthulhu petni w nim funkcje ,wtadcy snow", zgodnie z opisem za-
wartym w lovecraftowskim Zewie Cthulhu. Powiada on, ze kiedy Cthulhu
sig porusza, jego $niace ciato wysyla w $wiat przekazy telepatyczne. Z tej
wtadnie przyczyny 6w pathworking stosuje sig do diugodystansowej ko-
munikacji telepatycznej. Przed przystapieniem do tej operacji magicznej

nalezy przygotowal  sigila.

Pathworking rozpoczynamy od zbiorowej relaksacji przy pomo-
cy wybranej przez nas metody Niech jedna osoba poprowadzi nastgpu-

jaca wizualizacje:

> Wyobrazcie sobie, ze wokdt was panuje ciemnos$é... i obrzezem swej Swiado-

mosci styszycie chlupot fal rozbijajacych si¢ o skaty. Stoicie sami na plazy.

> Nad wami rozposSciera si¢ ciemnobtekitne niebo o purpurowym odcie-
niu. Przez chmury przezieraja subtelne promienie ksigzyca. Widzicie go

w fazie petni tryskajacego chora zdtcia.

> Idziecie w strong morza, czujac pod stopami ziarenka piasku. Wchodzi-

cie do wody, przeszywaja was dreszcze.

> Stopniowo zimno przenika gérne partie waszego ciata: ledzwie, brzuch,
klatke piersiowa i ramiona. Ale wy brniecie jeszcze giegbiej w morze, za-

nurzajac si¢ az po sam kark w topieli.

> Przez chwile ogarnia was uczucie strachu. Obawiacie si¢ zej$¢ pod
wode. Ciato ludzkie nie jest do tego przystosowane. Pora wigc na przy-

branie innej formy.

> [Uwaga: kazdy z uczestnikéw operacji magicznej moze wybra¢ dowol-
na forme, ale najlepiej nadaja si¢ do tego "istoty z gtebin". I to wtasnie je

wybraliS§my za swdj przyktad.|
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> Przyjmijcie postaé ,istot z gtebin". Niechaj btona wyro$nie wam mig-
dzy palcami. Niechaj oczy wysuna si¢ wam z oczodotéw, usta poszerza.
Rozejrzyjcie si¢ dookota. Wszyscy wasi towarzysze przyjeli juz nowa po-
staé - pot-zaby, pot-cztowieka. Poczujcie, jak z karku wyrastaja wam skrze -
la. Wciagnijcie powietrze i zanurzcie si¢ pod wode (niech uczestnicy operacji
powstrzymaja oddech). Przez chwile przeszyje was spazm strachu, lek przed
utonigciem. Ale gdy tylko go przezwycigzycie, otwdrzcie usta i pozwolcie, by
woda wypetnita wam w ptuca. Od razu zauwazycie, ze mozecie oddychad

swobodnie, mimo iz woda z poczatku wydaje si¢ wam gorzka i stona.

> Rozejrzyjcie si¢ dookota. Zauwazcie, ze nic nie przestania waszego wi-
doku. Widzicie dziwaczny; btegkitnozielony §wiat, pograzajacy sie w czer-

ni gtebokiej otchtani.

> Zrébcie gteboki oddech, dajcie nura w dét i coraz szybciej ptytkie ku

gtebinom, korzystajac ze swych nowych ndg i ramion.

> Zanurzajac si¢ w gteboka cisze¢ otchtani, mijacie po drodze kolorowa
tawice. A im dtuzej to czynicie, tym wyrazniej widzicie fosforencyjna po-

$§wiatg. Ptyniecie dalej, czujac ze co$ czeka na was w morskich czelu$ciach.

> Stopniowo zaczynacie dostrzegaé wpierw niewyrazne zarysy gor lub
budynkéw.

> Kiedy si¢ do nich zblizacie, widzicie, ze sa to gigantyczne bloki kamien-
ne, emanujace sttumionym, zielonkawym $wiattem Widzicie tez, choé
niezbyt wyraznie, jakie§ budynki. Sa dziwacznie ustawione. Perspekty-
wa ulega ciagtej zmianie. Ptyniecie w dét, w strone gigantycznego miasta,
ztozonego z olbrzymich filaréw, wiez, pustych drzwi i okien. Miasta, kt6-
rego pomniki porastaja glony i inne ros$liny morskie. Do waszych uszu

dochodzi powolne bicie czego$, co moze by¢ tylko sercem wielkiej istoty.

> Przemierzacie to podwodne miasto i nagle dostrzegane jaka$ olbrzy-
mia konstrukcje¢ widniejaca na horyzoncie. Kiedy zblizacie si¢ do niej,
zauwazacie, ze jest ztozona z twardego jak tytan, czarnego monolitu. Za-
trzymujecie si¢ i juz wiecie, ze 6w monolit wienczy krypte Wtadcy Snéw

Cthulhu. Natychmiast przywotujecie w umys$ie skonstruowanego przez sie-
biesigila. Kiedy wydychacie powietrze, widziciejasniejacegoprzedsobasigila.
Kiedy po chwili je wydychacie, wystrzeliwujecie sigil w strong monolitu.

Przez utamek sekundy mieni si¢ na jego powierzchni, a potem znika.
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> Nagle, z samego miasta dochodzi was odgtos, zwiastujacy jakby trze-
sienie ziemi. Porywa was gigantyczna fala energii, wypychajac was od
dotu. Czujecie, jak w mgnieniu oka przelatuja wam przed oczami oszala-
te ksztatty i co$ ciagnie was na powierzchnig. Tracicie §wiadomos$¢é, a po
ocknigciu si¢ widzicie, ze znajdujecie si¢ w swoim ludzkim ciele na brze-
gu. Panicznie chwytacie powietrze. Zndw zdarza wam si¢ chwila zamro-

czenia, po ktdorej budzicie sig¢ w $§wiatyni.

UJARZMIANIE ROPUCHY

Kolejny opis operacji magicznej dotyczy dziatan, w ktérych
uczestniczy Tsathoggua, ropuchowata istota, znana migdzy innymi

z opowieSci The Seven Geases Clarka Ashtona Smitha.

Kilka lat temu zabratem si¢ za uzdrawianie mojej przyjaciétki,
majacej problem ze spuchnigtymi migdatkami. Swoje praktyki uzdro
wicielskie rozpoczatem od zbadania jej ,ciata parapsychicznego" Wsze-
dtem wigc w stan transu i ujrzatem, ze prawdziwym parapsychicznym

’

zrédtem jej problemu jest rozdgta ropucha, ktéra ugrzezta w jej szyi.

Dowiedziatem sig¢ tez od swego ducha opiekunczego, ze jedynym
sposobem na pozbycie si¢ tej ropuchy jest wystraszenie jej przy pomocy
jeszcze wigkszej ropuchy. Dlatego tez po odczynieniu wrézb i przeprowa-

dzeniu odpowiedniej medytacji postanowitem inwokowaé Tsathoggue.

Doszedtem bowiem do wniosku, ze je$li uciele$ni¢ pewne jego
aspekty, bede dysponowat wystarczajaca moca, by nakazaé¢ ztemu ducho-

wi ropuchy opuszczenie swego legowiska.

Te¢ operacj¢ magiczna poprzedzity dtugie przygotowania, w kto-
rych role szczegdlna odgrywata praktyka deprywacji snu i gtodowka,
potaczona z energicznym tancem (i gra na bebnach) w dniu poprzedza-
jacym cate zdarzenie. Rytual odprawitem w domu swej przyjacidtki.
Pomalowatem sobie twarz biata farba, krwia i popiotem, a przy pomo-
cy serii skrupulatnie zap¢tlonych sznureczkéw , zwiazatem" ze soba swa
przyjaciotke, szepczac odpowiednie zaklgcia podczas wiazania wegzlow
Nie zapomniatem tez o zakreS$leniu wokdt nas kregu przy pomocy begbna,

grzechotki, dzwoneczkdéw i improwizowanych $piewdw.
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Inwokacja: Wizualizacj¢ Tsathoggui zaczatem od wyobraze-
nia sobie jego postaci siedzacej na tronie w pdtcieniu, a nastepnie prze-
dzierajacej si¢ przez spowite czernia tunele i skaczacej niezdarnie wokot
kolumn pograzonego w ruinie miasta. Jednoczes$nie sam zaczatem po-
ruszaé si¢ w przestrzeni rytualnej, czujac, jak moje ciato zaczyna przy-
bieraé¢ o$lizgtych ksztattéw, zupetnie jakbym byt wielka, gruba ropucha.
Zmienitem réwniez swéj punkt cigzkos$ci. W niezdarnych podskokach
wydawatem z siebie gardtowe dzwigki, coraz wyrazniej utozsamiajac sig
z Tsathoggua. Stopniowo w mojej gtowie wyksztatcat si¢ ten stan §wiado-
moséci, ktéry zwiastuje nadchodzace opetanie. Miatem wrazenie, ze §li-
ni¢ si¢ obficie. Jezyk pucht mi w ustach. Nie bytem juz w stanie pionowo
usta¢ ani swobodnie poruszaé¢ kciukiem, Zmienito si¢ takze moje pole
widzenia. Zamiast bogatej palety koloréw, postrzegatem wszystko w od-
cieniach bieli i czerni. Zdarzato si¢, ze czutem si¢ ropucha, by po chwi-
li wréci¢ do swej ludzkiej postaci. Na zmiang z egzaltacja odczuwatem
mdtos$ci i udrekg. Dopiero gdy przestatem toczyé wewnegtrzna walke, po-
czutem bloga obojetnos$é. Zupetnie jakby jakas cze¢$¢ mnie stata z boku
i dyrygowata ciatem poruszajacym si¢ bezwltadnie pod wptywem sygna-

téw docierajacych z gadziego mézdzku.

W tym nagtym stanie zawieszenia $§wiadomos$ci ujrzatem w kre-
gu dwie zwiazane ze soba ropuchy, jedna mata, druga wielka. Po czym

natychmiast: wstapitem w swoje ciato i przycztapatem do przyjacidtki.

Prébujac niezdarnie otworzy¢ jej usta, wyobrazitem sobie, ze
mdj/Tsathoggui jezyk wslizguje si¢ do jej gardta, wyciagajac z niego ukry-
ta w nim istot¢ by., po jednym chlupnigciu ten zto$liwy duch wyladowat
w moim brzuchu! Zaklecie zostato ztamane. Ogarngty mna mdtoséci, a po
chwilowej utracie Swiadomo$ci zrzucitem z siebie skér¢ ropuchy i powrd-
citem do jednej ze swych ludzkich ,,masek". Kiedy juz udato mi si¢ w pet-
ni odzyskaé¢ §wiadomo$¢, uwolnitem z pet moja przyjacidtke, oczysScitem
przestrzen przy pomocy rytuatu odpedzenia i przeszedtem do mniej ra-

dykalnej formy pracy z transem.

Po zakonczeniu rytuatu przespatem co najmniej dziesi¢é¢ godzin.
Obudzitem sie z tak silnym bdlem brzucha, ze szybko skonczyto si¢ na

wymiotach. Byt to bez watpienia skutek dziatania jadu ropuchy! Jeszcze
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przez trzy dni odczuwatem nudnos$ci, az w konicu wszystko wrécito do

normy, jak to si¢ zwykle zdarza w tego rodzaju sytuacjach.

UWAGI KONCOWE

1. W toku wczeéniejszych swoich rozwazan wspomniatem juz
o zwiazkach istot z mitéw Cthulhu ze ,smoczym mézdzkiem", czyli
uktadem limbicznym - powyzsze dziatanie magiczne jedynie dostarczy-
Yo dodatkowych argumentdw na rzecz tej tezy. Godna uwagi jest réwniez
lovecraftowska fascynacja zoomorficznymi transformacjami ludzi w pta-
zy. Nalezy w tym konteks$cie podkresli¢, ze zaby i ropuchy petnia w wielu

cyklach mitycznych role przewodnikédw i dostarczycieli madrosci.

2. Na podstawie prowadzonej przeze mnie korespondencji z in-
nymi osobami zaangazowanymi w praktyke szamanska moge dodat-
kowo stwierdzié¢, ze jedna z najpowszechniejszych pozytywnych oznak
opetania przez ducha zwierzecego sa zmiany w wizualnej percepcji oraz

przemianafizjonomiczna.

3. Bardzo pozyteczne w postugiwaniu sie¢ technikami inwoka-
cyjnymi sa ¢wiczenia dramaturgiczne, opisane miedzy innymi w ksiaz-
ce Keitha Johnstonea Impro. Samo za$ imi¢ ,,Tsathoggua" dostarcza nie-
zwyktej sugestii, gdy odchodzimy od ludzkiej mowy, chcac dos§wiadczyé

czego$ z zycia ropuchy.

4. Wspomniana przeze mnie praktyka uzdrowicielska, raczej
luzno kojarzaca si¢ z estetyka mitdw Cthulhu, stanowita jeden z nielicz-
nych przypadkéw, kiedy sieggnatem po ten system magiczny dla osiagnie-

cia natychmiastowego rezultatu.

Je$li patrzysz w otchtan, moze si¢ zdarzyé, ze otchtan zacznie

spoglada¢ na ciebie.

- Fryderyk Wilhelm Nietzsche
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Wiéréd doswiadczonych magéw panuje przekonanie, ze praca
z mitami Cthulhu jest niebezpieczna, poniewaz wiaze si¢ z ryzykiem po-
padnigcia w obsesjg. Magowie ci sa przekonani, ze grozi ona dezintegra-
cja osobowo$ci, a nawet ,,zarobaczeniem przez larwy astralne". Niezalez-
nie od tego, czy ich obawy sa stuszne, postanowitem napisaé t¢ ksiazke,
poniewaz w obliczu tronu Azathotha wszelkie pytania o istotg szalenstwa

staja si¢ bezzasadne.
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