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WSTEP

Celem tej pracy jest dostarczenie samodzielnego i praktycznego
przewodnika po magii ezoterycznej opartej na tradycji
Septenarne]. Ta, dotychczas tajna tradycja (zwana takze
hebdomadry) zostaje tu opublikowana po raz pierwszy.

Niniejsza praca Jjest napisana przejrzyscie bez jakichkolwiek
mistyfikacji. Cze$é¢ pierwsza to praktyczny przewodnik jak stacé
sie adeptem 1 zasadniczo Jjest “magia wewnetrznag”- czyli taka
ktorej uzywa sie W celu rozwoju osobistego (rozwoju
Swiadomos$ci itp). Czes¢ druga Jest praktycznym przewodnikiem
po ezoterycznej magii 1 technikach magicznych tak wiec nosi
tytut “magia zewnetrzna”- czyli mbébwi o sposobach zmiany
wydarzen/ okolicznos$ci/ osdéb itp. zgodnie z pragnieniami maga.

Magia wewnetrzna to podazanie okultystyczna $ciezka od
Inicjacji-wtajemniczenia do stania sie peinoprawnym Adeptem i
jeszcze dalej, a w tradycji Septenarnej Sciezke ta nazywamy
“Siedmiostopniowa Droga”.

Czesé trzecia zawiera wybobr ezoterycznych rekopisédw
rozpowszechnianych wéréd czionkd4w ONA: przedstawiaja one 1
wyjasniaja dalsze aspekty systemu Septenarnego, zard6wno
bezposérednio magiczne, Jak i bardziej praktyczne. Sa
opublikowane doktadnie tak jak byily przekazywane.

Techniki podane w niniejszej pracy umozliwiaja kazdej
jednostce podazanie $ciezka madrosci:

pozwalaja osiagnac¢ prawdziwa, indywidualna wielkoéé lub
wyzwolenie, a ta wolno$¢ bedzie “wewnetrzna”;

pozwola na stworzenie nowych Adeptdédw, czyli dadza Jednostkom
mozliwo$¢é rozwoju, wgladu zardwno osobistego w samego siebie
Jjak 1 w siebie “okultystycznego”.

Ze wszystkich tradycji okultystycznych tradycja Septenarna
jest prawdopodobnie najbardziej praktyczna 1 bezposrednia

metoda na osiagniecie tego wygladu.

Thorold West



CZESC PIERWSZA

MAGIA WRODZONA/NATURALNAZ
Praktvczny przewodnik jak zostaé Adeptem
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od tiumacza: Physis Jjest siowem pochodzenia greckiego. Najczes$ciej titumaczony jako

“natura”...W etymologii sltowo to uwaza sie za 2rdédio sitowa “fizyczny”, ktdére jest synonimem
stowa naturalny. Arystoteles =zainspirowany pojeciem physis stworzyt* filozofie przyrody.
Dzieki temu rzeczy fizyczne (naturalne), oddziela sie od metafizycznych (przedmioty
nadnaturalne, badane przez metafizyke). WIkipedia


https://pl.wikipedia.org/wiki/Etymologia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Arystoteles
https://pl.wikipedia.org/wiki/Filozofia_przyrody
https://pl.wikipedia.org/wiki/Metafizyka

0- TEORIA MAGII

Podstawa magii jest wiara w to, zZe $Swiat pieciu zmysidw Jest
niekompletny. Magowie wierza, ze zyjemy w 3Swiecie =zupelnie
innym od tego jaki pokazuje nam nasze 5 zmysidw- wierza, ze
kazda zywa istota posiada mozliwosci odkrycia pewnych energii,
ktébre my, Jjako Jednostki, mozemy wyczué¢ i ,zobaczye¢”, Jjesli
staniemy sie ponownie na nie otwarci.

Ta otwartos$é¢ jest jednym z celdw magiczne] lub okultystycznej
inicjacji- 1 mozna ©powiedzied, ze angazuje Jjednostke w
uéwiadomienie sobie istoty (wizji) rzeczy, ktdra Jjest ukryta
pod ich zewnetrznym wygladem (dotyczy to innych osdbéb, ale
takze ,rzeczy”).

Zgodnie z tradycja Septenarna, te tzw. ,magiczne energie”
posiadane przez rzeczy 1 organizmy zywe wywodzg sie z tego, co
mozna nazwaé¢ bezprzyczynowoscia - czyli kazdy zywy organizm to
punkt lub obszar, w ktdérym bezprzyczynowe energie manifestuja
sie w naszym przyczynowym, zjawiskowym, nominalnym,
wszechéwiecie. Ilo$¢ i rodzaj tej energii zalezy od rodzaju
jednostki. Te bezprzyczynowe energie (ktdére nauka- poniewaz
obecnie zajmuje sie tylko przyczynowymi bytami 1 energiami,
nie umie wyjasnic¢) mozna powiedzieé, ze wywodza sie z paraleli
wszechéwiata bezprzyczynowego, ktéry w pewnych miejscach
przecina nasz wszechs$wiat przyczynowy.

My, Jjako indywidualne Jjednostki, poniewaz posiadamy zdolnoscé
Swiadomosci, ,odwotujemy sie” do tego bezprzyczynowego
wszechséwiata. Posiadamy (przewaznie ukryta) zdolnosé
,O0twierania bramy” do $wiata bezprzyczynowego, ktdéry istnieje
% naszej wtasnej psychice, aby czerpac z niektdérych
bezprzyczynowych energii, 1 te energie moga 1 rzeczywiscie
zmieniaja w pewien sposdb zardwno nasza Swiadomosé, Jjak i
zmieniaja 1inne 1istoty, wiezi, energie istniejace w zwiazku
przyczynowym. To ,czerpanie energii” 1 ich wykorzystanie jest
magia. Magia =zewnetrzna polega na uzyciu ich, kierujac sie
indywidualnymi pragnieniami, aby powodowacd zmiany W
przyczynowym S$wiecie; Magia wewnetrzna uzywa tych energii do
zmian w samym sobie.

Aby czerpa¢ =z takich energii, zazwyczaj konieczne jest, aby
jednostka z nich skorzystata w konkretnej formie lub za pomoca
symboliki, a techniki magii =zewnetrznej wykorzystuja takie



symbole ktdére maja przyniesé zardwno zrozumienie energii, jak
i kontrole nad nia.

Rézne systemy magiczne maja rdzne symboliki - wiekszosé
oznacza rodzaje energii pod nazwami bogdw, bogin, duchdw czy
demonédw. W rzeczywistosci prawdziwe symbole maja Jjedynie
drugorzedne =znaczenie, a Mag, ktdéry podaza Sciezka w strone
poziomu Adepta, wkrdétce odrzuci sympatie do tych klasycznych
symboli/nazw /opisdw (a tym samym catej Magii Zewnetrznej) na
korzy$¢ pojmowania energii ktdére ma w sobie. W tradycji
septenarnej Jjest to przedstawione za pomoca ,Drzewa Wyrd”?®

(siedem sfer 1 taczace Jje $Sciezki - patrz Zatacznik I), a
nastepnie poprzez ,Gwiezdna Gre!”. “Drzewo Wyrd” moze byé
postrzegane jako mapa $wiadomos$ci: zardébwno indywidualne]
(psychiki  jedne]j osoby), jak 1 innych “obszardéw” poza

jednostka, W ktbére] spotykaja sie bezprzyczynowosé i
przyczynowo$¢. Symbolika sfer’ i $ciezek pomiedzy nimi (a =z
nimi kart Tarota, planet, kadzidel, ,boskich form” i tak
dale’j) sa pilerwszym etapem “Star Games” lub pierwszym
wtajemniczeniem do jej zrozumienia.

Magia zewnetrzna dzieli sie na dwie formy lub typy:
Hermetycznag i Ceremonialna. Magia Hermetyczna polega
zasadniczo na tym, Ze angazuje tylko Jjedna lub dwie osoby,
podczas gdy Ceremonialna magia obejmuje wiecej osdb i mozna ja
nazwa¢ magia ,formalna” obejmujaca Juz konkretne dziatanie

magiczne lub rytuaty (zwykle spisane i doktadnie
przestrzegane) oraz zorganizowane] Swigtyni lub grupy
magicznej. (Czes$¢ druga tej pracy dotyczy wyltacznie magii

hermetycznej w tradycji Septenarnej —-a magia Ceremonialna Jjest
przedstawiona w takich dzietach Jjak np. ,Czarna Ksiega”.)
Magia wewnetrzna jest zawsze indywidualna.

3Mozna to ttumaczyé jako drzewo przeznaczenia/losu co pomaga zrozumieé istote jego
znaczenia

‘ uzywane zamiennie z oryginalna nazwa “Star Game”

Szdarza sie uzywanie pojecia “kule” do okreélenia sfer



I- SIEDMIOSTOPNIOWA DROGAS

Physis (natura) dzieli sie na siedem etapdéw 1 te siedem etapdw
mozna uzna¢ za reprezentujace rbdézne stopnie osiagnietego
poziomu $Swiadomosci. Je$li chodzi o tradycyjna magie, etapy
reprezentuja: Inicjacje, Inicjacje Drugiego Stopnia, Adepta
Zewnetrznego, Adepta Wewnetrznego, Mistrza/ Pania (1lub
Najwyzszy Kaplan/ Kaptanka), Magus i1 Niedmiertelny.

Kazdy etap Jjest powiagazany 2z konkretna sfera ,Drzewa Wyrd” i
odpowiednimi symbolami. Na przyktad pierwszy etap to sfera
Ksiezyca 1 Jest =z nia powiazany kamien Kwarc, alchemiczny
proces ,kalcynowania”, sitowo ,Nox” oraz trzy karty Tarota 18
Ksiezyc, 15 Lucyfer’ i 13 Smieré.
Kazda sfera jest uwazana za trdéjdzielna, reprezentujaca
konkretny aspekt:

aspekt nieswiadomosci S

aspekt ego é
aspekt jazni g

Aspekty te reprezentuja stopniowa ewolucje ,energii” danej

sfery, gdzie kazda z nich mozna uzna¢ za naturalnie
archetypowa - trzy karty Tarota przedstawiajace aspekty
archetypu.

Dodatek I podaje szczegdly siedmiu sfer - ich atrybuty i tak
dalej.

Physis Jest =zasadniczo $rodkiem wumozliwiajacym zrozumienie
powiazanych sit z kazda sfera: ich doswiadczenie, postrzeganie
tych sit takimi, jakie sa same w sobie, umozliwiajac to, co
psychologia jungowska rozumie Jjako ,wycofywanie projekcji”. To
wycofywanie tworzy rozdziat naszego ,Jja” od ,ego” - Jjest to
ekspansja indywidualnej $wiadomo$ci i reprezentuje to, co
czesto nazywa sie oéwieceniem.

Srodkiem Physis sa Rytualy Stopni =zwiazane z kazda sfera i
Gwiezdna Gra. Rytuaty Stopni sa =zadaniami praktycznymi,
zasadniczo o dwojakim charakterze. Pierwsza ich cze$¢ skiada

® od tilumacza: zamiennie mozna uzywaé stowa “Sciezka”

7’ nazwa karty w Sinister Tarot. Klasycznie okre$lana Diabel



sie 2z szeregu nauk, medytacji 1 osiagniecia pewnych celéw
okres$lonych wediug powiagzanej sfery zwigzane] z danym
stopniem.

“Rytuatly” natomiast jako druga czes$¢ to indywidualne zadania o
charakterze bardzo specyficznym. Rytuaty te sa proste zardwno
w formie, jak i tresci.

Rytuat oznacza tutaj metode- podjecie sie czegos$, w czym
szczegdtlty sa wiernie powtarzane. Te wierne powtdrzenia sa
wazne, poniewaz postepujac zgodnie 2z ©procedura wprowadzamy
wymagane zmiany powstajace w $Swiadomosci.

Na wczesnych etapach Siedmiostopniowa Sciezka Jjest latwa, ale
kolejno staje sie ona coraz trudniejsza. Wymagajaca duzego
zaangazowania. Aby zosta¢ prawdziwym oSwieconym Adeptem trzeba
na to zapracowa¢ - Jjest to osiggane tylko przez konkretna
jednostke i1 nigdy nie jest rozdawane jako prezent.

Mozna powiedzieg, ze pierwsze dwa etapy reprezentuja
konfrontacje 2z aspektem cienia psychiki jednostki- integracja
tego aspektu, a nastepnie Jjego transcendencja, daje w ten
sposdb nowg synteze Swiadomosci.

Etap trzeci mozna nazwa¢ konfrontacja z tym, co Jung nazwail
,anima/animus”: sita 1 fascynacja mitosécia, Erosem.

Czwarty etap reprezentuje wytonienie sie ,Jja” 2z potaczenia
,ego” 1 ,nieswiadomosci”.

Piaty etap reprezentuje rozwdj wewnatrz Jednostki, madrosc -
jako zrozumienie poza soba.

Z kazdym etapem zwiazany jest proces alchemiczny,
reprezentujacy Jjego znaczenie 1 uzyskany wglad: na przykiad
proces dla drugiej sfery, Merkurego, to “separacja” - a forma,
jaka przybiera, to “wyrozumialos$¢”. Zwigazany z tym rytuail

stopnia to scena do odtworzenia ktdéra jest w pewnym sensie
symbolicznym przedstawieniem- w kategoriach psychologicznych,
alchemicznych i1 procesowych.

Ci, ktérzy chca podazaé Siedmiostopniowa Sciezka, powinni
podja¢é sie przeprowadzenia Rytuatdéw Stopni w odpowiedniej
kolejnosci, zaczynajac od sfery pierwszej -  Inicjacji/
Wtajemniczenia.

Kazdy etap Siedmiostopniowe] Drogi zapewnia Ci zardwno
osobiste (tj. ,emocjonalne”) Jjak 1 magiczne doswiadczenia, a
doswiadczenia te utrwalaja sie podczas nastepnego rytuatu.
Krétko méwiac, etapy ze swe] natury prowokuja wglad w siebie,
a wglad ten jest: stopniowym procesem uczenia sie.



ITI - ETAP PIERWSZY - INICJACJA

Inicjacja oznacza tutaj po prostu che¢ podazania
siedmiostopniowa Sciezka.

To Jjest otwarcie bramy prowadzacej na droge, ktdrej pierwsza
czesé jest skierowana ,w strone mroku”.

Mozna wiec powiedzie¢, ze pierwszy etap to akceptacja pewnych
ukrytych sit (wewnatrz nas samych). Aby przeprowadzié¢ kazdy z
Rytuatdéw Stopni, najpierw znajdZz odpowiednie miejsce na
Swiezym powietrzu - Jes$li to mozliwe w poblizu strumienia/
rzeki lub jeziora.

Rytual nalezy przeprowadzi¢ w noc peini ksiezyca.

Bedziesz potrzebowac¢ nastepujacych elementdw:

Perfumy/olejek Cywet
Swiece w kolorze srebrnym/biatym
Kawatek pergaminu
Srebrna igta
Pidéro do pisania®
Rytuat rozpoczyna sie o =zachodzie sitonca. Wykap sie w
strumieniu/ rzece/ Jjeziorze, a nastepnie natdéz olejek na swoje
ciato. Mozesz, Jjes$li chcesz, przebra¢ sie w czarna szate.
Nastepnie w komfortowej pozycji (nie Jjest wazna sama pozycia,
tylko to, ze Jjest dla ciebie wygodna) wizualizuj przez kilka
minut nastepujacy symbol lub ,sigil”:

Nastepnie zapal Swiece (ktoére najlepiej umiescic¢ W
latarenkach/ latarniach, jesli sa na zewnatrz lub w
Swiecznikach w pomieszczeniu), nakluj lewy kciuk =za pomocag
szpilki 1 =za pomoca pidra podpisz pergamin na ktdérym Jest
narysowany ponizszy sigil krwia:

® w org. prawdziwe ptasie pidro
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Pokaz podpisany pergamin na zachdéd, potem na poltudnie, potem
na wschéd i pdinoc, méwiac po kazdym kierunku:

»,0d tego znaku rozpoczynam swoje poszukiwania!”

Nastepnie spal pergamin w Jjednej ze Swiec, a nastepnie wrzul
pozostatosci do rzeki/ strumienia/ jeziora. Podnie$ ramiona i
wizualizuj ksiezyc (lub spdéjrz na niego, jesli jest widoczny),
wyobrazajac sobie energie spiywajaca w détr z ksiezyca na

ciebie - wizualizujac ta energie Jjako srebrne witodkna, ktére
wydostaty sie z ksiezyca, aby cie pochitona¢é i otoczy¢é swoim
Swiatiem.

Po wizualizacji =zgas$ $Swiece. Nie zdmuchuj. Rytual Jest
zakonczony.

Nastepnego dnia (lub tak szybko jak to mozliwe) rozpocznij
dalsza prace z odpowiednia sfera. Do tego potrzebujesz talii
kart Tarota (patrz rozdziatr III - Tarot, jes$li chcesz uzywaj
sinister tarot- jest on ©polecany dla Siedmiostopniowe]
Sciezki), djak roéwniez miejsca w ktérym mozna sie podjac
dziatania. W idealnym przypadku prace powinny by¢ wykonywane w
pomieszczeniu/ obszarze, ktdérego bedziesz uzywaé¢ tylko do
celéw magicznych, to miejsce umeblowane wediug twojego
wtasnego gustu z wystrojem odpowiednim dla aury okultyzmu - na
przyktad moze =znajdowa¢ sie tu przygotowany przez ciebie
ottarz pokryty obrusem w czarnym kolorze, na ktdédrym trzymana
jest np. krysztatowa kula lub czworoécian, S$wiece w rdéznych
kolorach, talia tarota 1 tak dalej. Wazne Jjest, aby wybradc
wyposazenie tak, aby czué¢ sie w nim (i z nim) komfortowo -
powinno ono wprowadzaé¢ w ukryty S$wiat magii.

Kilka dobrze dobranych przedmiotdédw znacznie skuteczniej kreuje
odpowiedni nastrdj, atmosfere lub aure niz caty zbidr
bezuzytecznych artefaktdéw. Staraj sie zachowad obszar swojego
dziatania w dymie kadzidia - uzywajac kadzidia odpowiedniego
dla sfery, =z ktdéra masz do czynienia (patrz Zatacznik 1I).
Ponadto podczas pracy korzystaj wylacznie ze $wiatta Swiec.

Praca z siedmioma sferami to w zasadzie ¢wiczenia medytacyjne.
Te prace przeprowadza sie w konkretnej kolejnosci- czyli:
Ksiezyc, Merkury, Wenus, Sitonce, Mars, Jowisz, Saturn.

Kazda praca rytualna powinna trwa¢ okolo godziny i rozpoczynac
sie po =zachodzie sionca. Tylko jeden rytual nalezy wykonaé¢ w
dowolnej czes$ci dna.

11



Aby rozpoczaé prace, przyjmij wygodna pozycje, a nastepnie
intonuj lub wibruj trzy razy sitowo odpowiednie dla twojego
dziatania (patrz tabela ponizej). Nastepnie skoncentruj sie na
znaku (ponize7) lub ,niedwiadomej” symbolice tej sfery
reprezentowanej przez konkretnag symbolike karty Tarota (na
przyktad dla KsiezZyca: 18 Ksiezyc). Wyobraz sobie siebie jako
czes$é przedstawionego obrazu.

Sfera Stowo Symbol Praca magiczna

Ksiezyc Nox Rogata bestia Szamanizm

Merkury Lucifer Odwrbcony Magia
pentagram ceremonialna

Wenus Hriliu Smok Trans; sex

Stonce Lux Orzel Wyrocznia,

taniec

Mars Azif Odwrbécony Ofiara
siedmiokat

Jowisz Azoth Gwiezdna Gra Gwiezdna Gra

Saturn Chaos

(zobacz rowniez “Procesy Alchemiczne” w dodatek 1)

I tak np. dla karty 18 Ksiezyc powinienes$ wyobrazié¢ sobie
siebie na pustyni, idacego $Sciezka w strone rozpadajacych sie
wiez. Spacerujesz pomiedzy tymi wiezami 1 widzisz skorpiony
stojace na na wpdl zakopanej w piasku ksiedze. Wtedy mozesz
zdecydowa¢ sie na podniesienie ksiegi i =zobaczysz co zawiera,
lub zajrzyj] do wiez, gdzie wytaniaja sie =zgarbione, ciemne
ksztatty ukrywajace sie w mroku, a moze wyruszaja w diuga
droge w strone gdbr. Mozesz zrobi¢ tu to wszystko na co masz
ochote - wybér nalezy do Ciebie”’.

Nastepnie koncentrujesz sie na kolejnym obrazie, etapie Ego
(dla sfery Ksiezyc, to jest karta 15 Lucyfer/Diabel) -
wizualizujac siebie Jjako cze$¢ obrazu. Potem przejdz do

° wizje te nie sa “statym” obrazem. To co widzimy moze sie poruszaé, wchodzié z nami w

interakcje
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nastepnego obrazu, etapu Jazn (13 Smieré¢, dla KsiezZyca) i
powtdérz dziatanie.

Kazda praca Jjest podrdéza do archetypowego Swiata ukrytej 1
wyzsze] Swiadomosci 1 kazda podrdz powinniscie podejmowad w
duchu przygody 1 Jjako co$ prawdziwego. Wejdz w medytacji do
przedstawionych $wiatdéw - zatrzymaj sie 1 porozmawiaj =z
istotami ktére spotkasz, odkryj dokad prowadzi $ciezka, co
kryje sie za horyzontem i tak dalej.

Trzeba podja¢ Swiadomy wysitek, aby zmienia¢ obrazy po kolei -
czyli od nies$wiadomoséci poprzez ego do jazZni.

o 8

Poswie¢ tyle czasu, ile chcesz na kazdym obrazie, ale zawsze

aspekt nieswiadomosci aspekt ego aspekt jazni

ukoncz cata sekwencje 1 zawsze podejmuj $Swiadoma decyzije (przy
korzystaniu z ostatniego obrazu) o zakohczeniu swojej pracy -
moéwigc:

,Praca zakonczona, wracam do $wiata mojego domu”'’.

Nastepnie koniecznie opisz to co czuie$ i1 czego doswiadczyies
W zeszycle magicznym.

Udana praca powinna pozostawi¢ Cie =z poczuciem straty - w
obliczu zwyczajnos$ci naszego $Swiata wydaje sie on by¢ raczej
niegodny zainteresowania i po prostu nudny. Po opisaniu swoje]
pracy, poswie¢ co najmnie] pdt godziny na relaks. Nastepnie
opué¢é miejsce pracy, wykap sie 1 przebierz w codzienne
ubrania. Czesto pomocne w praktyce Jest podjecie dziatan w
szacie kupionej lub wykonanej specjalnie do dziatan i rytualtoéow
Siedmiostopniowej Sciezki.

% od ttumacza: kazdy mag ma swoje sltowa ktére wymawia w trakcie zakohczenia pracy magicznej

i mozna uzy¢ swoich
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IIT - TAROT

Kazdy wtajemniczony powinien stworzy¢é swoja wiasng talie
Tarota (lub zleci¢ to dobremu artyscie) korzystajac ze
wskazdwek z dalszej czes$ci tego rozdziatu.

Aby odczyta¢ karty danej osoby, poszczegdblne karty sa ogladane
i interpretowane w stosunku takze do kart ktdére znajduja sie
wok6ét nich. Dzieje sie tak, poniewaz karty sa symbolami tego,
jak pewne energie wpiywaja na osobe dla ktdérej robiony Jjest
odczyt—- te energie nigdy nie sa statyczne czy izolowane.

Istota takiego odczytu jest empatia: $wiadomosé wewnetrznych
energii, wokdér 1 na zewnatrz Jjednostki, a karty situza do
“skupiania” tych energii w $wiadomos$ci. Aby to wspombdbc mozna
nasyci¢ odczyt magicznym wsparciem np. za pomoca S$wiecy; nie
powinno by¢ przy tobie nikogo poza osoba ktdérej bezposrednio
robisz “odczyt”; roztdz karty na przeznaczonym do tego czarnym
obrusie; =zapal dopasowane do kart kadzidio (ktdérego nie
uzywasz do innych celdw) .

Oczywiscie miejsce w ktdédrym “czytasz” karty powinno by¢ ciche
i spokojne.

Mozna =zastosowa¢ dwa rodzaje rozkitaddédw. Rozkitada Je sie
zgodnie =z przedstawiona ponizej ilustracja, po przetasowaniu
kart i ewentualnym przetozeniu przez “klienta” kart
trzykrotnie, ukitadajac je na 3 stosiki. Wybierz ktéry rozkiad
uwazasz za odpowiedni 1 rozitdz go czytajac karty od karty
wierzchniej.

Pierwszy rozktad nosi nazwe “Celtycki” drugi “Septenarny”.
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Tutaj druga karta jest poiozZzona w poprzek pierwszej.
1. Reprezentuje klienta
2. Dominujacy wpilyw ktébry dziata przeciwko klientowi,
blokuje.
3. To co Jjest w odlegitej ©przesziosdci (co moze miec¢
nieswiadomy wpiyw na przysziosdé)
. Niedawna przeszitos$sé (a takze podswiadome energie)
. Terazniejszosé
. Najblizsza przysztosc
. Przyszlo$¢ w kolejnych odstepach czasu
. Przysztos¢ jw
. Przysztos¢ jw.

= O 00 J o U1 Wb

0. Wynik finalny

Istnieja rdéwniez inne wplywy, ktdre nalezy wziaé¢ tu pod uwage.
Karty na miejscach 4,6,9,10 oznaczaja przepiyw pozytywnych
energii (przez 2), karty na pozycjach 3, 6, 8 i 7 to negatywne
energie. Karty 3,2,10 to przekaz jak nieswiadome wpiywy mozna
uczyni¢ Swiadomymi w pozytywny sposdb (czyli kontrolowaé¢ Jje
lub zmienié¢/dopasowaé¢ okolicznos$ci) .Karty na pozycjach 5,2,7,
to sposoby w Jjaki terazniejszo$¢ Dbedzie ewoluowad¢ @ aby
umozliwi¢ powstanie/ dojscie do karty na miejscu 10 LUB
odwrotnie- jak zapobiec powstaniu 10.

Podejmujac sie odczytu nalezy pojac 1 zrozumie¢ dwie wazne
zasady. Po ©pierwsze interpretacja kazdej karty nie Jjest
sztywna- znaczenie sugerowane przez konkretna karte powinno
pozostawié w twojej gltowie obraz w sposdb “naturalny” czyli
intuicyjny i spontaniczny. Dlatego nalezy unika¢ interpretacji
catkowicie “ksiazkowych”. To intuicyjne podejscie umozliwia
prawidiowe uzycie kart- jako medium do przebudzenia
(para)psychicznych zdolnosci.

Druga zasada polega na tym, aby wszystkie karty byily w
rozktadzie skierowane w gdre, nie ma sensu pracowa¢ na kartach
“odwrdéconych” poniewaz to co Jjest ‘odwrdcone” Jjest =zakryte
poprzez nieéwiadome wzorce w naszym odczycie.
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Septenarny

Tutaj karty sa powigzane z aspektami planetarnymi/ sferami np.
“5” jest powigzana z Marsem.

Nalezy wzia¢ pod uwage te zaleznos$ci (w zakresie energii), a
takze nastepujace:

. Nieswiadome czynniki

. Przesztos¢

. Przesztos¢

. Terazniejszos¢

. Przyszlos¢

. Przyszlos¢

~ o O b W DN

. Wynik

Ponadto karty na miejscach 1-2-5 to ujemne energie, 1- 3-6 to
energie pozytywne. 1-4-7 to to co nalezy zrobié¢, aby uzyskacé 7
(lub jej zapobiec).

Zarbwno w tym rozkitadzie Jjak 1 w rozkitadzie Celtyckim,
wszystkie kombinacje nalezy postrzegac jako energie
przepiywajace 1 zmieniajace sie lub ulegajace zmianom pod
wptywem innych obecnych wpltywdédw. Intuicja powinna umozliwic
zrozumienie praktycznego przejawu tych energii, np. okres$lony
wplyw moze reprezentowad rzeczywista osobe lub wydarzenie w
zyciu “klienta”.

THE SINISTER TAROT- ZZOWIESZCZY TAROT

Wielkie Arkana skiadaja sie z 21 kart, dalej w kazdym kolorze
mamy 11 kart- cztery karty dworskie (Arcykaptan, Arcykaptanka,
Wojownik, Dziewica) oraz Asy 1 szed¢ kart ponumerowanych od 2
do 7.
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Istnieja cztery kolory: Rbé6zdzki, Pentakle, Miecze i Kielichy,
kazdy z nich ma wiele atrybutdw, niektdédre z nich sg wymienione
ponized.

Arcykaptan Arcykaptanka Wojownik Dziewica
Sylfy Gnomy Salamandry Ondyny
Zachod Poludnie Wschod Pbinoc

Powietrze Ziemia Ogien Woda

Koziorozec Rak Waga Baran

Rozdzki Dyski Miecze Kielichy

Te cztery karty dworskie sa przedstawione w kazdym kolorze w
ten sam ogdlny sposdb. Warianty zaleza od koloru. Na przykitad
karta Arcykapitan roézdzek przedstawialby kaptana trzymajacego
r6zdzke, a Arcykaptan mieczy trzymaiby miecz. Dominujacy kolor
karty bedzie zalezal od przypisanej Jjej planety:

R6zdzki to Merkury

Pentakle to Ksiezyc

Miecze to Sitohce

Kielichy to Wenus

Oznacza to, ze:

dla Rézdzek kolor to Zoity (aspekt Niedwiadomoéci) E;
Laczy sie z Czernia (aspekt Ego) g

I kolorem Niebieskim (aspekt Jazni) e

Dla Pentakli kolory to Niebieski, Srebrny i Zielony
Dla Mieczy Pomaranczowy, Zb6tty i Czerwony
Dla Kielichéw Zielony, Biaty i Srebrny

Arcykaptan Arcykaptanka Wojownik Dziewica

Brodaty Piekna kobieta | Miody Mioda kobieta

mezczyzna mezczyzna

Boso Na tronie Konno W otoczeniu
wody
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Ptaszcz Szata Nago Nago

Wilk Lampart Orzeil Sowa

Goéry Polana Pustynia Ottarz
Laska Oowoc Miecz Pb6tksiezyc

Zatem Arcykaptan we
jako brodaty mezczyzna
Dzierzy laske,

nawigzuje
wrazenie

zawoalowane]
oczywista)

madrosci i

Wojownik to sita i

wszystkich kolorach
stojacy/ chodzacy boso

jest przedstawiany
w pilaszczu.
w poblizu ma za towarzysza wilka. Krajobraz

gbr. Karty Arcykaplana powinny nies$é¢ ze sobg

ptodnoéci Najwyzszego Kaptana

seksualnos$ci- tj.

odwaga, Dziewica to

miodziencza seksualnoscé.

Cztery Asy: Reprezentujace baze elementdw

(1

seksualno$é sugerowana, a nie
jawna,

Rézdzki

Biaty blask taczy sie z indygo i czernia w
ksztatt drewnianej rdézdzki

Dyski

Zielen uformowana w czworoécian zamkniety w
pentagramie (okrag wpisany w odwrdcona
siedmioramienng gwiazde) wokdr pentagramu-
wirujacy fiolet i biekit

Miecze

Czerwono-pomaranczowy miecz zanurzony w ziotym
kielichu. Z6tte gwiazdy na tle fioletu, Gwiazdy

Kielichy

Niebieski/Zielony kielich przepeiniony
niebieska/czerwona/zielong ciecza. Dookota
niebieskie, biato zamglone drzewa

0d dwdjek do

siddemek: sa to rosnace emanacje

elementu

zawierajacego odpowiedniag liczbe symboli- np. siedem rdézdzek.

Numer karty okresla odpowiedni kolor- 2 to Jowisz, 3 Mars,

Stonce,
Srebrny,

5 Wenus,

6 Merkury, 7 Ksiezyc.

Niebieski i Zielony.

4

Zatem kolory 7 to
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Wielkie Arkana:

0-GRUPIEC

Miody mezczyzna w Jjasnym ubraniu stoi na krawedzi klifu 1
patrzy w gbre. Trzyma flet gotowy do gry. Pies gryzie go w
piete. Nad jego giowa wznosi sie piekny motyl. Na pochmurnym
niebie wisi pditksiezyc.

1- MAG

Miody mezczyzna w czarnym piaszczu stoi obok ottarza, =z
ktdérego unosi sie dym kadzidta. Na oittarzu stoi zioty kielich
i czworosécian. Wokdr niego kwiaty (niektdre zdeptane) a w tle
gwiazdy- konstelacje Lwa 1 Panny. Jego lewa reka Jest
opuszczona 1 wskazuje na Ziemie, a prawa Jjest uniesiona 1
trzyma drewniang rézdzke na ktdérej wyryto (w runach) siowo
PRAGNIENIE. Na szyi ma odwrbdcony pentagram.

2-ARCYKAPEANKA
Piekna, mtoda kobieta, stojaca nago obok czworoscianu na

gbrskim wzniesieniu. Za nia wida¢ wejscie do @ jaskini
przepeinionej fioletowym $Swiatilem. Giowe ma ukoronowana
pbdtksiezycem. Na skatach wida¢ mate kwiaty, a w dolinie

ponizej pitynie rzeka. Biate puszyste chmury suna po biekitnym
niebie.

3-PANI ZIEMI

Dojrzata, naga od pasa w gbre, piekna kobieta. Siedzi na
skale. W jednej rece trzyma rdbézdzke =z drzewa orzechowego na
konncu ktérej wyrasta kwiat. Po Jjej prawej stronie siedzi
tabedZz przebijajacy wtasna piers$, =z ktdérej kapie krew- by
nakarmi¢ trbéjke swoich dzieci. Po drugiej stronie siedzi
orzet, a wokdl leza ludzkie czaszki porosdniete kwiatami. Po
lewej stronie sa drzewa, ich gatezie przypominaja ramiona. W
tle widzimy gdéry i doliny.

4-PAN ZIEMI

Mezczyzna w szkartatne]j szacie podszyte] fioletem stoi patrzac
na las i odlegte morze nad ktérym wschodzi sitonce. Lewa stope
opiera na ciele mezczyzny w biatym zakrwawionym plaszczu, a z
jego piersi wystaje miecz. Zmariy mezczyzna ma ta sama twarz
co stojaca nad nim postaé¢. Obok zmartego siedzi wilk i na
niego patrzy. Nad giowa stojacego przelatuje orzei. W prawe]j
rece stojaca posta¢ trzyma czworoscian Swiecacy w kolorach
indygo i1 czerwieni.
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5-PAN/MISTRZ

MezZzczyzna stoi ubrany na czarno, w szkartatnym ptaszczu
przewiazanym =zlotym lancuszkiem. Obok stoi duzy czworoscian.
Wewngatrz niego miody mezczyzna 1 mioda kobieta, oboje nadzy,
klecza i obejmuja sie. Tto Jjest ciemne, z wyjatkiem wysokiego
tuku ktéry do komnaty wprowadza przyémione Swiat1o;
czworos$cian znajduje sie pos$rodku tej komnaty. MezZczyzna Jjest
brodaty i lekko usmiechniety.

6-KOCHANKOWIE

Mtody mezczyzna 1 mioda kobieta, oboje nadzy, stoja naprzeciw
siebie, trzymajac sie za rece. Stoja na polanie wsrdd drzew w
kregu kamieni. Kobieta ma na gitowie kwietny wianek. Na
zewnatrz kregu kamieni wida¢ miecz, sztylet, szaty i kielich-
wszystko rozrzucone. Po $Srodku pali sie mate ognisko. Na
niebie ksiezyc w peini, Wokdt jednego z kamieni lezy zwiniety

waz.

7-AZOTH

Potezny mezczyzna ubrany w zwierzece skéry stol ponuro obok
cokotu na ktédrym znajduje sie $Swiecaca, duza kula. W $rodku
kuli Jjest czern w ktérej Swieca gwiazdy. MezZzczyzna strzeze
tego cokotu. Trzyma topdr i maczuge. Na ltancuchu trzyma wilka,
ktébry warczy na kobiete w biatej szacie idaca w strone cokotu,
niesie ona kadzielnice =z dymigcym sie kadzidiem-ofiarg. W
oddali zachodzi sionice, a na niebie wida¢ pditksiezyc. Ziemia
wyglada Jjak czerwona, kamienista pustynia. Za kobieta majaczy
zarys zielonego smoka.

8-ZMIANA

Zamaskowana kobieta ubrana na zielono (z mieniagcymi sie na jej
stroju niebieskimi plamami) stoi obok duzej wersji Gwiezdne]
Gry. W dioni trzyma jeden z piondw chcac go potozyé na wyzsze]
planszy. Po lewej stronie znajduje sie zielony ogrdéd. Po
prawej stronie odludna rdéwnina wypalona przez zb6tte sitonce.
Gwiezdna Gra lezy na granicy tych krajobrazdéw. Kobieta Jjest
usmiechnieta. Jeden z elementdéw gry spadi na rédwnine z ktodrej
wytania sie motyl.

9-PUSTELNIK/EREMITA

Brodaty mezczyzna ubrany w brazowa szate, przepasany skbérzanym
pasem na ktérym wisi torebka. Stoi na pdice skalnej w
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o$niezonych gbérach. Patrzy w dal. W jednej rece trzyma laske,
a w drugiej krysztal ktory sie Swieci. U jego stdédp $pi wilk.

10-WYRD/ PRZEZNACZENIE

Duzy Jjesion, ktdérego gatezie tworza baldachim. Wida¢ tu trzy
kobiety W diugich zielonych sukienkach stojace wokdt
bulgoczacej katuzy/cieczy. Jedna 2z nich sie usmiecha i rzuca
mazte, Swiecace kuleczki do cieczy. Druga trzyma weza
owinietego wokdétr jej dioni. Trzecia wpatruje sie w czworoscian
ktéry trzyma w dioniach. Za drzewem stoi zakapturzona postacd
zastaniajaca twarz rekawem i dionig.

11-PRAGNIENIE/ POZADANIE

Naga kobieta stoi obok lwa. Jej dion lezy na jego gilowie. w
drugiej dioni trzyma zitoty kielich, =z ktérego skapuja na
podtoge krople Dbiatego piynu. Tam gdzie dotkna ziemi,
wyrastaja kwiaty, a wokdét znajduje sie czerwono-pomaranczowa
skalista pustynia. Niebo nad jej glowa jest ciemnoniebieskie,
z wyJjatkiem odlegitego horyzontu, ktdéry Jjest czerwono-zdoity,
jak przed wschodem sitonica. W poblizu horyzontu wida¢ Jjasno
Swiecaca gwiazde.

12-WISIELEC

Mtody mezczyzna wisi do gdbdéry nogami, zwisajac na jednej nodze
z gatezi debu. Jego ubranie Jest zielone, ©przy pasku ma
torebke 2z ktdérej wypadaja mate kule i spadaja na ziemie. Ma
zamkniete Jjedno oko z ktdérego wypitywa kilka kropel krwistych
tez. U podstawy drzewa lezy waz, a w poblizu lata kruk. Ziemia
Jjest tutaj ptaska i jatowa w kolorze pomaranczowym i brazowym.

13-SMIERC

Stos ludzkich czaszek tworzy piramide. Lezy on w poblizu
krawedzi klifu. PonizZzej znajduje sie dolina z rzeka, a za nig
pionacy las, dym ktdéry z niego sie unosi zakrywa niebo. W
poblizu czaszek powiewa na wietrze podarta czarna flaga z
odwrbéconym pentagramem. Obok niej stoi kobieta o rozwianych
blond wi1osach, =ze skrzyzowanymi rekoma 1 patrzaca w strone
ptonacego lasu. Ma na sobie lekka grecka zbroje, na plecach
tuk, a przy pasie koiczan ze strzatami. Obok niej siedzi
krasnolud ubrany w Jjasne kolory. UsSmiecha sie szeroko 1
wyciera w rekaw zakrwawiony nodz.

14- HEL/ PIEKZO
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Kobieta o surowe]j twarzy, 1adna, tyle zZze Jjedno je]j oko Jjest
pomarszczone. Stoli nad ciemnym Jjeziorem otoczonym drzewami.
Nosi niemal przezroczysta, biata szate, ktdéra podkresdla piekno
jej ciata. Wrzuca do jeziora mate, kolorowe, krysztatowe kule
ktére w tafli odbijaja sie jako giowa mezczyzny widoczna tuz
nad powierzchniga. Na Jjej twarzy wida¢ przerazenie. Na niebie
wida¢ tecze 1 drapieznego ptaka.

15-LUCYFER

Przystojny, nagi mezczyzna stojacy na podwyzszeniu, ponizej
ktébrego stoja dwie postacie: nagi mezZzczyzna 1 naga kobieta,
obejmuja sie. Przystojny mezczyzna trzyma w Jjednej rece
pekniety lancuch, a w drugiej piomienie ognia. Obok niego
warczy wilk, a po drugiej stronie stoi starszy mezZzczyzna =z
broda trzymajac zwierzecy rdég. Na podwyzszeniu Jest wyryty
odwrbécony pentagram, obok niego lezy peknieta ludzka czaszka z
ktérej wyrasta kwiat. Nad kwiatem leci sie motyl.

16-WIEZA

Wsrdéd skat wznosi sie zamek, W jedna z wiez uderza piorun i
spada z niej mezczyzna. Bilyskawica roztrzaskuje czesé wiezy,
ktébra spadia na ziemie. Niebo Jjest czarne. Mitoda kobieta
ubrana na biato stoi przy zamkowej bramie. Patrzy w strone
wiezy, milczy.

17-GWIAZDA

Piekna, naga kobieta 2z diugimi rozwianymi wiosami kuca nad
strumieniem 1 nalewa do niego piyn =z trzymanego w reku
kielicha. Potok pltynie w dolinie otoczonej gdbérami. W dole
rzeki Jjest zZyzna, poroénieta drzewami 1 kwiatami ziemia. W
gébrze rzeki wszystko Jest skaliste 1 Jjatowe. Niebo Jjest
btekitne, a na nim siedem gwiazd ukladajacych sie w odwrdcony
siedmiokat.

18-KSIEZYC

Z6ttawa pustynna $ciezka prowadzi do dwéch rozpadajacych sie,
ozdobnych wiez. W oddali wida¢ gdéry-samotne 1 niedostepne.
Wewnatrz wiez wida¢ dwa zgarbione ksztatty =ze $Swiecacymi
oczami. Pomiedzy wiezami i na $ciezZce lezy zakopana do poiowy
w piasku duza ksiega. Na niej i1 wokdt niej wida¢ skorpiony. Na
pierwszym planie wyschnieta studnia. Obok niej czaszka
wielbtada, z jednej ze szczelin wypelza waz.

19- SEONCE
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Jasne, ziote sitonce wschodzi za oé$niezonymi szczytami gdbér. Nad
niki krazy orzeil. Na pierwszym planie wida¢ krag z dziewieciu
kamieni w ktérym tancza postacie w czarnych szatach. Niedaleko
kregu wida¢ dziure w ziemi, =z ktdérej wylania sie gitowa
chochlika, usmiecha sie obserwujac tancerzy. Za kamieniami
jest Sciezka w strone gbér. Idzie po niej brodaty mezczyzna
trzymajacy laske. Jest odwrdécony plecami do tancerzy.

20- EON/ WIECZNOSC

Brodaty mezZzczyzna siedzi przy stole naprzeciwko kobiety w
pbiprzezroczyste]j czerwonej sSzacie, on sam Jjest ubrany w
czern. Na stole lezy gwiezdna gra. Po lewej stronie sg
szczatki rozpadajacego sie budynku. Sa obroéniete bluszczem i
trawa. Po prawej stronie wysoki postrzepiony kamien. MezZzczyzna
i kobieta patrza w dal, gdzie nad horyzontem wida¢ ksiezyc w
peitni i kilka gwiazd. Na horyzoncie mozna dostrzec piongce
miasto. Nocne niebo jest przeciete szczelina z ktdérej wytania
sie postaé¢ przypominajaca Dagona.
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IV- ETAP DRUGI- INICJACJA DRUGIEGO STOPNIA

Pierwszym zadaniem na tym etapie Jjest znalezienie towarzysza
ptci przeciwnej'’, kogo$ =z kim czujesz empatie 1 z ktérym
wspbipraca przyniesie efekty.

Osoba ta powinna by¢ zalnteresowana przejsciem
Siedmiostopniowe] Sciezki i powinna zaczaé od opisanego
powyze] etapu pierwszego.

Drugie zadanie ©polega na tym, ze oboje ©przeprowadzacie
wspbdlnie rytuat. Powinien by¢é on wykonany w czasie nowiu
ksiezyca. Przyjmujecie role kaptana 1 kapianki. Rytuat
przeprowadzany powinien byc na Swiezym powietrzu W
odosobnionym miejscu 1 je$li to mozliwe to na szczycie
wzgbrza. Jedynym potrzebnym elementem jest krysztal kwarcu- im
wiekszy tym lepszy. Moze mie¢ on ksztalt naturalny, chociaz
preferowany Jjest krysztatr w ksztalcie czworoscianu. Rytual
zaczyna sie o zachodzie stonica, obie osoby sa nagie.

Kaptanka rozpoczyna rytual, trzymajac krysztat w dioniach 1
intonujac siedem razy:

““Ad Lucifer qui latificat juventutem meam!”'?

Nastepnie Kaptan ktadzie rece na krysztale i powtarza powyzZsze
stowa 3 razy.

Kaptanka ktadzie sie na ziemi z gtowa skierowang na pdinoc, a
Kaptan rozbudza Ja Jjezykiem, =zanim przejda do zjednoczenia
seksualnego. W tym czasie powinni oboje wizualizowa¢ dziure
pojawiajaca sie w wypeinionej gwiazdami przestrzeni 1 odbierac
energie ktdéra sie wydobywa z tej “bramy” -niech spiywa na nich
nasycajac ich swoim Swiatiem 1 moca. Kaptanka powinna
wizualizowaé ta energie $ciagana do krysztalu. Po osiagnieciu
orgazmu nalezy zakopa¢ krysztal w ziemi i zaintonowac:

‘Aperiatur terra, et germinet Lucifer!'?’

Nastepnie nalezy sie ubrac¢ i opuscié¢ miejsce rytuatu.

Trzeba =zauwazy¢é, ze tutaj- podobnie jak w innych $ciezkach-
Lucyfer Jest uwazany za byt niosacy 3$Swiatto; Prometeusza
niosacego mysl, tego ktdéry pragnie wiedziecd.

! ewentualnie tej samej ptci je$li jestes$ gejem
12 Za Lucyfera ktdéry daje mi radosé

15 Niech otworzy sie ziemia i zrodzi sie Lucyfer
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Trzecia cze$¢é tego etapu to wyznaczenie sobie trudnego
fizycznego celu i dazenie do Jjego osiagniecia. Na przykitad
mozesz przebiec 20 mil w 2,5h, przejecha¢ na rowerze 100 mil w
mniej niz 5,5h itp.

Taki cel powinien obejmowa¢ treningi przez kilka tygodni lub
miesiecy. Szkolenie powinno rozpoczalé sie zaraz po podjeciu
decyzji o rozpoczeciu drugiego etapu. Gdy cel =zostanie
osiagniety mozesz przystapi¢ do trzeciego etapu czyli Rytuatu
Stopnia Zewnetrznego Adepta. Ten cel fizyczny jest
uzupeinieniem celdéw magicznych i generalnie ma rozwinaé w
tobie pragnienie odniesienia sukcesu. Wybierajac cel staraj
sie, aby byl on realny do osiagagniecia, ale wymagajacy pracy.
Podczas tego drugiego etapu kontynuuj pisanie “magicznego
dziennika” rozpoczetego w etapie pierwszym (opisujacego tam
twoja prace ze sferami). Dziennik ten powinien zawierac
szczegblowe informacije na temat twoich mys$li/ odczud
dotyczacych twojego towarzysza, twojego treningu do
osiagniecia celu fizycznego oraz zapis rytuatu.
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V- ETAP TRZECI- ADEPT ZEWNETRZNY

Pierwsza cze$é¢ tego etapu polega na stworzeniu 1 nauce gry w
“Gwiezdng Gre” (zob. rozdziat VI) jesli to mozliwe to z twoim
towarzyszem.

Druga czesé polega na podjeciu sie Rytuatu Stopnia
Zewnetrznego Adepta. Ten rytual nalezy wykona¢ w noc nowiu i
warto zada¢ sobie trud znalezienia odpowiedniego miejsca. To
miejsce musi by¢ odizolowanym szczytem wzgdrza, oddalonym o
kilometry od terendéw =zamieszkaitych. Wzgbrze powinno bycé
pozbawione drzew, aby nie zakldcaty widoku na nocne niebo.
Jesli to mozliwe to dzialaj w noc kiedy gwiazdy sa widoczne.
Powiniene$ by¢ ubrany na czarno i nie zabieraj ze soba niczego
dodatkowego (np. zrdédetr Swiatta 1itp). Niech ciemno$¢ zbliza
sie do twojej gitowy. Twoim zadaniem jest leze¢ nieruchomo z
gtowa na wschéd i nie spa¢ do Switu. W ciemnoéci skup sie na
my$leniu o dwbdéch wykonanych etapach- szczegdlnie zwrdé uwage
na temat relacji z twoim towarzyszem. Kiedy Jjuz przemys$lisz
powyzsze, skieruj swoja uwage w gbdre do gwiazd- obserwuj ich
powolny ruch po niebie. O 3Swicie pokion sie wschodzacemu
stonhicu (lub kierunkowi w ktdédrym wschodzi) i opusé wzgdrze.
Nastepnie zapisz w dzienniku wszystkie swoje uczucia, my$li,
przemyé$lenia ktdére pojawity sie w nocy.

Musisz by¢ ze soba szczery w kwestii swoich wuczué tak jak
musisz by¢ szczery aby rytuat sie powiddr. Twoim celem Jest
leze¢ nieruchomo i nie =zasna¢. Dlatego Jjes$li =zasniesz lub
bedziesz sie ruszal to rytuatr nie zakonczy sie sukcesem 1
bedziesz musiatl go powtdrzyc.

Zasadniczo Jjest to test twojej woli i “koagulacji” (patzrz

dodatek “proces alchemiczny”) twoich uczué, doswiadczen itd.
Osoby  pragnace poddac¢ sie trudniejsze’ prébie powinny
wyproébowad nastepujaca wersje rytuaztu (nie jest ona
obowigzkowa) .

Nalezy go wykonaé¢ w Kairze'‘.

Po przybyciu Jjedz pustynna droga prowadzaca do miasta obok
Medinet 6 pazdziernika. Stamtad przez oaze Bahariya do
Farfary. Zatrzymaj sie okoto 160 km od Kairu i spedZz noc z
dala drogi, na Saharze. Wré¢ do Kairu nastepnego dnia. Twoja
samotnia zostanie =zaliczona. W chwili pisania tego tekstu
kursowat raz dziennie autobus w kazda strone. Nieustraszeni
moga prdébowad¢ Jjazdy rowerem wzdiuz drogi z Kairu. Niezaleznie

“od tilumacza: wiele inicjacji wykonuje sie w miejscach bardzo odlegiych od naszego miejsca
zamieszkania. Nie powinno nikogo dziwié¢ propozycja Egiptu
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od $rodka transportu rytual jest w szczegdtach taki sam jak

wersja klasyczna.

Obie wersje powinny by¢ wykonane samotnie, bez pomocy o0s6b
trzecich.

Trzecia cze$¢ tego etapu polega na tym zZe ponownie podejmujesz
prace ze sferami, ale tym razem ze swoim towarzyszem (lub kim$
innym jes$li co$ sie miedzy wami zmienito). Postepuj zgodnie =z
ta sama procedura co w przypadku etapu drugiego z ta rdznica,
ze macie to zrobi¢ oboje. Skoncentruj sie na tym samym obrazie
w tym samym czasie 1 umbdwcie sie razem na przerobienie tej
sceny. Po pracy przedyskutuj dosdwiadczenia ze swoim partnerem
1 zapisz je w pamietniku.
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GWIEZDNA GRA

Wstep:
Gwiezdna Gra ma trzy gitdwne funkcije
1. Rozwija pewne wyzsze poziomy Swiadomosci
2. Jdest to nowa forma dziatania magicznego, odpowiednia dla
XXI wieku 1 kolejnych
3. Jest pomoca W rozwijaniu okreélonych umiejetnosci
magicznych- pomaga W uwaznosci, koncentracji i
wizualizacji. Poza tym zawiera w sobie cala ezoteryczna
tradycje septenarng.

Jest tez po prostu gra dla rozgrywki z druga osoba.

Pierwszy z celdw wyszczegdlnionych powyzej obejmuje po czesci
nowy sposdéb myslenia. Gwiezdna gra rozwija bowiem zdolnos$é
my$lenia 1 rozumienia =za pomoca symboli. To “my$lenie” nie
jest jednak typowo racjonalne, przyczynowe i logicznie
kojarzone =z “nauka. Jest to raczej] mys$lenie intuicyjne lub
“catosciowe”- poetyckie, mistyczne, magiczne, ktdére widzi
powiazania miedzy rzeczami, co =zapewnia wglad 1 zrozumienie
wszerz. Jednak rdéwnolegle z tym rozwija cechy, ktdre rodwniez
leza u podstaw naszego Swiadomego rozwoju jako istot
racjonalnych: =zdolno$é krytycznego 1 analitycznego my$lenia,
ktbébrego czesto brakuje tym, ktdérzy studiuja okultyzm w ogdle,
a magie w szczegdlnosci.

Krétko méwiac Gwiezdna Gra to narzedzie z ktdérego mozna
korzysta¢ zgodnie =z zyczeniem uzytkownika. Nauka Gry nawet

”

jako “gry” wymaga Jjednak czasu 1 pewnego wysitku umysiowego.
Jak kazda prawdziwa magia nie jest ona przeznaczona dla leni

czy ignorantoéw.

Ci, ktdérzy sa powaznie zainteresowani nauka korzystania z tego
ezoterycznego narzedzia, powinni najpierw skonstruowaé¢ gre
septenarng 1 ¢wiczy¢é granie w nia samodzielnie lub @z

przeciwnikiem przez jakis czas. Nastepnie powinno sie
przestudiowa¢ Jjej magicznag symbolike- siedem plansz, siedem
sfer drzewa przeznaczenia (wyrd) czarno-biate elementy
symbolizujace “Swiatto” i “mrok” (przyczynowosdé i

bezprzyczynowos¢), energie osobiste 1 kosmiczne, zmiany tych
elementow na planszach jako zmiany W indywidualne]
psychice/energii zwiazanej z ziemia. Kosmiczng energig itd., a
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nastepnie Jjes$li chca niech podejma sie uzywania jej poprzez
magie.

Ci, ktdérzy chca pdjs¢é dalej powinni przestudiowaé eoniczne
atrybucje, a nastepnie powinni skonstruowaé 1 nauczy¢é sie
korzysta¢ z zaawansowanej formy gry. Ci ktdérzy to zrobia bedg
przynalezeé do elity: bycia na szczycie nasze]j Swiadome]
ewolucji. Od nich bedzie zaleze¢ czy przesunag granice jeszcze
dalej. Wszelka prawdziwa Czarna Magia Jjest aktem sprzeciwu
wobec ograniczen narzuconych nam przez ©przecietniakéw i
tchérzy 1 w tym sensie (jak i innych) Gwiezdna Gra jest aktem
najwyzszej Czarnej Magii. Jest to komentarz do przecietnosci
wspbiczesnosci- ktdra pojma tylko nieliczni.

Plansza:

Jest siedem plansz, utozonych jedna nad druga w spirale, ktoéra
tworzy reprezentacje drzewa Wyrd. Kazda plansza sktada sie z
dziewieciu biatych 1 dziewieciu czarnych kwadratdw (patrz rys.
1).

Kazda plansza nosi nazwe gwiazdy.

Piony:

Jeden komplet piondéw Jjest Dbiaty, drugi Jest czarny. Kazdy
sktada sie z dwudziestu siedmiu elementdw, a te sktadaja sie z
trzech czes$ci po dziewieé¢ sztuk. Zatem kazdy gracz (czarny 1
biaty) ma nastepujace elementy:

(¥)
Y)
?)

o6 st) o8)] ¥e) ¥(¥)| ¥®) £ 26
o6l|o(¥) o) Y@ ¥(Y)[YE) 26) 46)
t

¥
sele(y)le@1OYX|YO 4046

|
| J |

| |

(
(

Piony reprezentuja kombinacje symboli alchemicznych e, goraz

é ,gdzie O to sél, g to rted, é to siarka (zob ponize
ezoteryczne znaczenie Gwiezdnej Gry, aby pozna¢ znaczenie tej
symboliki) .

Mozna =zastosowa¢ alternatywna forme symboliki w nastepujacy

sposdb: X Jjako e , >\ Jjako goraz L*-)jako £ . Ta symbolika jest
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bardziej “abstrakcyjna” niz alchemiczna 1 ma te zalete, ze
tatwiej Jja zapisac na dowolnym materiale wybranym do wykonania
elementé4w (na przykitad drewniane kostki «czy male okragte
zetony) .

Niezaleznie od tego, ktdéra =z tych dwdéch symbolik bedzie
wykorzystana, nalezy podkreslig, ze symbole musza by¢
wykorzystywane, gdyz istota gry Jjest symbolika; niczym pionki
\ szachach- uwalniaja umysi, umozliwiajace dostrzezenie
potaczen, wykonywanie ruchéw, transformacje figur itp.

Pozycje pionéw:

Szes¢ piondéw lezy na planszy Syriusza (dwa zestawy E;) dla
koloru biatego i szeé¢ dla czarnego jak na rys.2
Arktur ma trzy pionki biate i trzy czarne jak na rys. 3

Antares ma sze$¢ biatych 1 sze$¢ czarnych- dwa zestawy'g

utozonych w ten sam wzdr co e piony Syriusza tj. na tych
samych kwadratach.
Mira nie ma zadnych piondw.

Rigel ma trzy pozostate zestawyg, umieszczone Jjako ena
Arkturze.

Deneb ma szeé$¢ biatych, szesé czarnych, wszystkie z Qzestawu,
potozZzone jak E;naSyriuszu.

Naos ma pozostate trzy czesci zestawuéuioZone Jjak ena
Arkturze.

Ruchy:
Kazdy pionek, kiedy sie porusza jest zmieniany w kolejny pion
w sekwencji na podstawie wzoru:

o (e)s oY) ()= ¥ (6)- ¥(¥ )= ¥(#)-2E)— 18 )ﬁ--’f‘j(@)

e .
zatem, kiedy ()sie rusza, staje sie e(g), g@)staje sie 2@
itd.
Kiedy fQ@)sie poruszy zostaje °@ sekwencja =zaczyna sie od
nowa.

Piony é czyli (9(9) ?(x) ?’(?J) moga sie poruszadé po

catej planszy na ktdérej stoja 1 po innych, na kazdy wolny
kwadrat.
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Piony g czyli ( ¥(le g(g'} z(‘g)) moga sie poruszad po

planszy na ktdérej sie znajduja, na dowolne wolne pole lub w
gére lub w dbét o dwie plansze. Np. pion z Syriusza moze zostac
przesuniety do Arktura lub Antaresa, podczas gdy pionek na np.
Rigel moze przesuna¢ sie do Deneba, Naosa, Miry lub Antaresa
na dowolne pole na tych planszach.

Piony eczyli (O(EJ 9(!) G(Q) ) moga poruszaé¢ sie

tylko o jedno pole na raz do kwadratu tego samego koloru lub w
gbre lub w dbét o jedna plansze do kwadratu tego samego koloru.
Tak wiec na przykiad, pion znajdujacy sie na czarnym kwadracie
Arcturusa moze przesuna¢ sie na wolne pole na Syriuszu 1lub
Antaresie lub przesuna¢ sie po planszy Arcturusa na pole tego
samego koloru.

Po przesunieciu dowolnego piona zgodnie z powyzZszymi zasadami
i1 umieszczeniu go na nowym polu, zostaje zamieniony on na pion
kolejny zgodnie z wyze]j opisana zasada, a przy nastepnym ruchu
porusza sie zgodnie z zasadami obowigazujacymi “nowy” pion.

2 (%)

pion przeciwnego koloru na dowolnym polu, z wyjatkiem planszy

Pion na dowolnym polu na planszy Naos moze zbié¢ dowolny

Naos. Tak zdobyta figura jest usuwana z planszy 1 nie odgrywa

e
juz zadnej roli. Po takim ruchu pion‘g’(?)zostaje ().

Cel:

W przypadku zwykiej gry tzn. Dbez zadnych ezoterycznych
obiektédw, celem jest zajecie okreslonego pola na planszy Miry
wg. wzoru ustalonego przez graczy na poczatku gry.

Jednakze pionki moga pozostaé¢ na planszy Miry tylko przez trzy
ruchy, po czym musza sie poruszyé, albo przez plansze Miry
(je$li ruch Jjest dozwolony) albo na inna plansze. Pierwszy
ruch z tych trzech Jjest uznawany za ten ktdéry przynosi pion
Mirze.

Pierwszy gracz, ktdéry ulozy piony zgodnie ze wzorem, wygrywa
gre.

Najczeéciej stosowany wzdr jest pokazany na rys. 4

Odmiany:
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Sg mozliwe dwie odmiany gry. Utatwiaja one rozgrywke i mozna z
nich korzysta¢ podczas nauki samej gry. Pierwszym z nich Jjest
zawieszenie 1limitu trzech ruchédw na Mirze, pozwalajac aby
piony na tej planszy staty, pdki nie beda przestawione przez
gracza lub zostang przejete przez przeciwnika. Jesli zostanie

YOI
e @)

to zastosowane to gracze moga zadecydowaé, ze piony

Naos pozostana przez trzy ruchy po czym muszg sie stac
pionami.

2 (%)

mogly zbija¢ piondéw na Mirze (to bardzo utatwia cata gre). Aby

Druga zmiana polega na tym, ze piony na Naos nie beda

zwiekszy¢ trudnos$é, limit trzech ruchdédw na Mirze moze zostad

przywrbcony.
* Kk Kk k kK k)
EZOTERYCZNE ZNACZENIE GWIEZDNEJ GRY
Generalnie, siedem plansz reprezentuje zwiazek miedzy
przyczynowoécia, a bezprzyczynowoscia: cata ewolucja Jest

uwazana za rozwdj od “nizszych” sfer przyczynowych do
“wyzszych” sfer Dbezprzyczynowosci. Zatem rozwdj w magii, od
Inicjowanego do Adepta do Mistrza/Mistrzyni Jest zaznaczony
poprzez postep od Syriusza (sfera Ksiezyca na drzewie Wyrd) do
Miry (sfera Stonca) 1 dalej do Rigel (Mars)- spdjrz na tabelke
ponizej.

Symbolizm gry operuje na kilku poziomach, =z ktérych trzy
najwazniejsze to: indywidualny, eoniczny (zwigzana =z nim
kultura i cywilizacja) oraz kosmiczny. Tak jak siedem sfer, a
tym samym siedem plansz Gwiezdnej Gry, reprezentuje siedem
podstawowych form Jjakie przyjmuje “energia chaosu” wedlug
naszego pojmowania, tak tez te trzy poziomy przedstawiaja w
jaki sposbéb ta energia (ta ‘istota’ samego kosmosu) objawia
sie w sposdéb naturalny. Oczywiscie 1istnieje znacznie wiece]j
poziomdbw, ale dla uproszczenia rozwazymy tylko te trzy.

Poziom indywidualny dotyczy tego, w Jjaki sposdb my wszyscy
Jako jednostki dzieki temu, ze Jjestesmy Jjednostkami
posiadajacymi $wiadomos$é, mamy w sobie zdolnoé$¢ do wzmacniania
tej Swiadomoéci. To wzmocnienie moze by¢é wyrazone na wiele
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sposobdéw, np. Jungowska indywiduacja, magiczna $ciezka do
zostania Adeptem 1 dalej- ale niezaleznie od tego Jjak sie
wyraza, Jjest po prostu reprezentowane przez reorientacije
elementdéw “psychicznych” w nas oraz pojawieniu sie nowych

elementow. Trzy podstawowe symbole Gwiezdnej Gry e é g—
reprezentuja podstawowe elementy z ktdérych formuja sie energie
psychiczne gdy manifestuja sie na poziomie indywidualnym.
Zatem dziewiel kombinacji tych trzech elementédw Jjako piondw
Gwiezdnej Gry reprezentuje wszystkie mozliwe kombinacje tych
energii.

Jednakze, aby uzyska¢ peten opis indywidualnej psychiki, te
dziewie¢ kombinacji jest przedstawione na siedmiu planszach w
sposéb potrdjny, poniewaz siedem plansz (reprezentujacych
siedem sfer septenarnych) symbolizuje mozliwe orientacje
Swiadomos$ci: méwiac prosciej, siedem sfer i powiazane z nimi
odpowiedniki (szczegdlnie formy bogdéw lub archetypy) sa obecne
w kazdej jednostce ukryte badz widoczne.

Aby to wyjasnig, zostanie uzyta terminologia Jungowska,
chociaz nalezy pamietaé¢, zZze nawet to jest tylko jednym z wielu
mozliwych wyjasnien; Nalbardziej reprezentatywnym wyrazeniem

sa abstrakcyine symbole, poniewaz sa one pozbawione konfliktu

“przeciwienstw” 1 dogmatdéw/ religijnych podtekstdw, ktdre lezag

u podstaw tradycyjnych formuz.

W te] terminologii siedem sfer reprezentuje siedem
podstawowych archetypéw naszej psychiki, =zgodnie =z tabela
ponizej w ktdoérej archetypy sa wyrazone zardwno za pomoca
terminologii z mitologii greckiej jak 1 nordyckiej np. merkury
to “trickster”- czyli Loki w mitologii nordyckiej, Hermes w
Greckiej. Jak wszystkie takie przedstawienia, sa one Jedynie
przewodnikiem, zewnetrznym wyrazem wewnetrznej egzystencji.

W tym konteks$cie, te dziewieé¢ kombinacji to:
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e (e) Ekstrawertyczny typ uczuc
Ekstrawertyk intuicyjny
o (¥)
Ekstrawertyczne myslenie
o (4)
g (e) Introwertyczny typ uczué
i;(y) Introwertyk intuicyjny
g (?) Introwertyczne myslenie
Q (9) Mistrz Swiatyni/Mistrzyni
? (g) Wielki Mistrz (Magnus)/
Wielka Mistrzyni (Mousa)
vay (?) Homo Galactica

Czyli E;nm@ezane reprezentowa¢ “uczucie”
g-—‘intuicje”

Q -“my$lenie”
zgodnie z definicja tych termindéw wg. Junga.

A\Y

g“samoéwiadomoéé” i é

”
4

Dale’ S opisuje $wiadomosé ego
Swiadomos$é poza “ja” czyli poza “indywidualna”. W kategoriach
magicznych wykracza to poza Adepta- czyli etapy reprezentowane
przez Mistrza stopnia, Panig Ziemi itd.

Czytelnicy zaznajomieni 2z pracami Junga =zauwaza dwie rzeczy:
nie ma tam “doznan”, a rozwdj Jednostki opisany Jest poza
procesem indywiduaciji Jungowskiej, ktdéry Jest przez wielu
postrzegany jako “koniec” rozwoju osobistego wg. teorii Junga.
Powdéd tej ostatniej rdbdéznicy Jjest oczywisty- magia zaktada, :ze
nie ma ograniczen dla naszego potencjaitu, dla mozliwosci
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rozwoju naszej ewolucji $Swiadomos$ci. Powdd tego pierwszego
jest bardzie ztozony, ale moze by¢ prosto wyjasniony
stwierdzeniem, ze dokiadne “badanie” typdw Junga pokazuje, jak
bliskie mu sa typy “doznan” 1 “uczu¢” (doktadna analiza
znajduje sie w “Emanacjach Uranii”)- mozZze Jjego pragnienie
wyrazenia psychiki w kategoriach czwdérkowych, =zapoczatkowao
powstanie dodatkowego, niepotrzebnego typu. W rzeczywistosci
psychike mozZzna opisa¢ dziewiecioma kombinacjami powyzej.

Zatem, dziewie¢ kombinacji potrdéjnych (ego,jazn, poza jaznia)
roztozone na siedmiu ©planszach daje ©pelna reprezentacje
indywidualnej psychiki kazdej osoby. Dlatego mozliwe Jjest
uzywanie piondw 1 plansz tak, aby w magiczny sposdb
przedstawi¢ kazda osobe w sposdb niepowtarzalny i1 w ten sposdb
mozna wykona¢ zmiane- ruch pewnych elementdw, ktdére osoba
reprezentujaca maga chce wywola¢ w tej osobie. W ten sposdb
Gwiezdna Gra daje magowl nieograniczong, magiczna kontrole nad
innymi osobami- je$li chcemy tego uzy¢ do celdw magicznych.
Krétko mébwiagc, przedstawienie konkretnej osoby w Gwiezdnej
Grze poprzez umieszczenie odpowiednich piondéw na odpowiednich
planszach Jjest “magicznym modelem” tej osoby- tak Jjak np.
figura woskowa Jjest wuzywana w bardziej prymitywnej magii.
Oczywiscie osiagniecie takich efektdédw wymaga pewnej praktyki i
umiejetnos$ci w grze.

To magiczne wykorzystanie gry (szczegdly zostana przedstawione
w cz. II dla tych ktérzy sami nie moga sie doczekad, az je
rozpracuja) Jest tylko Jjednym =z =zastosowan Gwiezdne]j Gry,
gdzie reprezentowana jest dana osoba.

Poza tym praktyczny magiczny aspekt to nie Jjest tylko
spojrzenie w siebie, ale takZze w innych- poprzez symbolike.
Oznacza to, ze pokazuje powigzania 1 umozliwia analize
indywidualnej psychiki w sposdéb tak daleko wykraczajacy poza
dzisiejsze “psychologie” Jjak nowoczesna technologia wykracza

poza kamienny topodr.
* k%

W terminologii eonicznej siedem plansz reprezentuje siedem
podstawowych eondéw, w ktdédrych my Jjako istoty czujace mozemy
byé/ uczestniczyé.

Jesli chodzi o psychike indywidualna, reprezentuja one
ewolucje $Swiadomosci- od pierwszego czyli “pierwotnego” eonu
(kiedy $wiadomos$¢ dopiero =zaczyna sie pojawiad) poprzez np.
Sumeryjski, az do obecnego Zachodniego eonu. Eon Jjest w
zasadzie reprezentacia W kategoriach archetypowych/
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symbolicznych tych sit kosmicznych/ zwigzanych z Ziemia, ktdre
ksztattuja nasza ewolucje w przewaznie nieswiadomy sposdb. W
miare postepu eondéw my, jako jednostki mozemy, ale nie musimy,
w zalezno$ci od naszego osobistego/ magicznego rozwoju, byé
Swiadomi tych sit/ wplywdw zewnetrznych w stosunku do nas- w
tradycyjnych terminach magicznych przekroczenie Otchitani (w
systemie septenarnym $ciezka od Sitonca do Marsa) ma miejsce
wtedy, gdy te wpiywy sa $wiadomie rozumiane, a “ja” w koncu
osigga wolnos$¢é  poprzez to (czesto jedynie intuicyjne)
zrozumienie.

W sensie symbolicznym mozna powiedzieé, Ze nowy eon wyloni
sie, gdy =zostanie otwarta jedna z siedmiu ,Bram”. Pozwala to
energii bezprzyczynowej na obecnos$¢ na Ziemi, a obecnos$é¢ ta
wptywa na psychike wszystkich tych Jjednostek, ktdére nie
sprzekroczyty Otchtani”, przy czym intensywno$¢ tej natury
zalezy od réznych czynnikédw. Najwazniejsze zewnetrznym znakiem
FEonu, jest powiazana z nim wyzZsza cywilizacja lub kultura - to
znaczy, e energia konkretnego Eonu wyrazana Jjest poprzez
mechanizm cywilizacji.

Pomimo twierdzehn mistyfikantdédw ktdrzy dziataja w okultyzmie,
do tej pory mineto tylko pie¢é eondw 1 pieé¢ wyzszych
cywilizacji ktére wuksztattowaty energie tych eondéw i w ten
sposéb przyczynity sie do naszej $wiadomej ewolucji. Etos ten
byt po czesci religijny w tym sensie, zZe panowal strach przed
ziemska “brama” (fizyczne miejsce w ktdérym wyrazano energie
bezprzyczynowe) 1 tymi ktérzy kierowali ta energia (czesto
nieswiadomie) za pomoca specyficznych technik magicznych.
Czesto z ta “bramg” wiazat sie dany mit lub legenda, a w miare
uptywu eonu energie wpiywaty na Jjednostki zgodnie =z ich
natura: inspirujac kreatywnos¢, tworzac zapat, poczucie
przeznaczenia. Wzorzec energii eonicznych mozZzna przedstawié¢ za
pomoca sekwencji:

0©)> 6(Y)s0(8)-¥ @)= ¥ {)-4(p)> £~ 4 )> 4(%) !

o), I®),4®
€p
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A\ r z

o %

Tarot Atu

rch

¥

Ksiezyc |kalcynacja 18 15 13 leszczyna
Merkury | separacja 0 8 16 cis

Wenus koagulacja 6 14 17 topola

czarna

Stonice gnicie/rozktad |7 12 5 dab

Mars sublimacja 1 4 9 olcha
Jowisz fermentacja 11 3 2 buk
Saturn egzaltacja 10 19 20 popidil
Rysunek 2 Piony Syriusza

( ga piony na czarnych kwadratach)

biate piony=

ia =czarne piony

A
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Rysunek 3 Arcturus piony
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SEPTENARNA GWIEZDNA GRA- TEORIA EZOTERYCZNA

Symbolika:
Przestrzen Dbezprzyczynowa Jjest reprezentowana przez ¢5;
przyczynowos¢ przez 7\ 5; ¢ $ jest reprezentowana przez l“g; 7\ 5
jest opisana przez f,\. kt.lt.symbolizuje jednostke; f(ﬂugrupe
A ’

jednostek o numerze k(ureprezentuje wyzsza cywilizacje.

eoznacza “wewngtrz” lub “czlonka” grupy/ przestrzeni lub
podprzestrzeni.

Ogdlna teoria:

Cate =zycie =zaklada zbiegi okolicznosci ¢'5i ?‘5. Swiadome

zycie implikuje ¢'{S€A$: jest ono ujete w siedem etapdw lub

poziombdbw reprezentowanych przez siedem plansz tej gry. Dwa
SR o . P EA
zestawy dziewieciu piondw reprezentuja i aspekty
kosmicznych Zmian (najczesciej “czarne” pionki zostaja F{, a
“biate” pionki’) )— lub sposéb w Jaki “Istnienie” ewoluuje

poprzez Czas. Wyraza to interakcje pomiedzy F{i Apoprzez

sposoby bycia - e, glub é Trzy zestawy piondw situza do
wyrazania podstawowej natury zmian jako aspektdw czasu.

Kazda plansza, aby byla poprawna reprezentacja powinna sktadac
sie z trzech poziomdéw- tak jak w podstawowej wersji gry- czyli

”

kazda plansza powinna by¢ “klasycznag Gwiezdng Gra W
nastepujacy sposbb:

<
] ] j -
b
m o
2a
] . . -
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Jednakze, ta wersja nie jest uzywana na poczatkowych etapach z
powodu swojej ztozonoéci; Jej opanowanie Jjest jednym z zadan
Wewnetrznego Adepta. Ponizsze informacje maja zastosowanie w
standardowe] wersji =z siedmioma planszami 1 osiemnastoma
polami na kazdej.

Magia oznacza zmiany w RSpoprzez Kﬁ: “przyczyna i skutek”

A
rozumiane poprzez nauke dziatajaca w ;ASpoprzez F .

Ruch piondéw oznacza (Ai Kﬁi jest to kwintesencja magicznego
uzycia tej gry. Fﬁjest reprezentowany poprzez é(lub U.))
ruchy 1 przechwytywanie, (Apoprzez inne ruchy. W pewnym sensie
ruchy g'reprezentuja dwoistosé zwigzanag z mercuriusem

o (A (o
posiadajacym oba elementy I .

I- kﬁﬂ:

Jes$li chodzi o $wiadomoséc jednostki (od momentu kiedy ﬁ%ffasl

dla kﬁﬂ reprezentujacego $wiadomo$¢) piony sa nastepujace:

e (e) Ekstl:”awertyczny typ
uczuc
Ekstrawertyk

e (g) intuicyjny
Ekstrawertyczne

- Gé) my$lenie

g (9) Introwertyczny typ
uczuc

i;(g) Introwertyk

intuicyjny

Introwertyczne

Y (‘E‘) Y
my$Slenie

9(9) Mistrz
Swiatyni/Mistrzyni
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‘? (g) Wielki Mistrz

(Magnus)/ Wielka
Mistrzyni (Mousa)

{5 (?) Homo Galactica

eopisuje Swiadomos$¢é “ego”, gopisuje Swiadomos$¢ jazni, é

A
opisuje “bycie Adeptem” czyli bycie pomiedzy indywiduacja- f
jako cel kﬂﬁ.

Rozwdj Swiadomosci oznacza wzrost 'delementu w konkretnym k{,ﬂ.

Aby przedstawi¢ okreslone kﬂﬂ poprzez rozmieszczenie piondw
(np. w celu wykonania dziatania magicznego na konkretnym kﬂﬁ)

operator musi najpierw ocenic¢ charakter‘kCQuZywajac
odpowiednikéw septenarnych. Aby to zrobié dokltadnie, pomocne

jest poznanie rdéznych faktdédw, informacji na temat danego kﬂ&—
np. zainteresowania, zaangazowanlia w grupy magiczne itp.

Charakter oceniany jest poprzez okresélenie typu
psychologicznego jednostki zgodnie z powyZsza tabela, a
nastepnie odnalezienie odpowiednich kart Tarota powiazanych z
tym typem $Swiadomos$ci reprezentowanym przez postacd.

TT-KC AL -

Dla *ElLsiedem plansz reprezentuje siedem eondéw, a kazdy eon
jest reprezentowany przez umieszczenie odpowiednich piondéw na
odpowiednich polach- Syriusz jest pierwszym eonem
(przed-Hiperborejski: czasem nazywanym plierwszym eonem) ,
Arkturus, Hiperborejski eon itd. ©Nadchodzacy nowy eon to
Deneb.

Aby przedstawi¢ obecny eon, nalezy zmieni¢ piony =z ich
pierwotnej pozycji w ponizZzszy sposdb:
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[66@),—> MY(@);RYF - NP (®)
R4~ MP@)y ;AY ()R £(¥),
NP@)g> mele)y ; N (#)r> Me(e),

. «  od
kUt opisuje J"""“f: otwarcie Dbramy, ktdére przenosi ¢5do

terazniejszodci w 7‘5, poprzedzajac poczatek konkretnego ke
o okoto 300-400 lat.

Wszystkie ﬁtiLaz do teraZniejszos$ci wschodniej wyczerpaty juz

e @) »
swbdj potencjal poprzez ( planszy- chociaz £planszy (““"‘(ﬂ
Jjest mozliwy.

$hew=y ¥ (f)t"’ y[a)c,;; S (f)c,:";ze)n “

Zaden l(ca, nie osiagnal Srp‘{'f“-' poniewaz wymaga on 5"{’]5

" BT e r

gdzie @I j k“":?éfe"!"*‘%"."akf“_trwajat pomiedzy 1500 a 1200
lat, spadkowosé intensywnos$ci w trakcie tego czasu mozZzna
przedstawié¢ za pomoca symboli:

d aX(¥).

e (e).
€M o
Trwa to ok. 400 lat

Kazdy eon jest powigzany z konkretng wyzsza cywilizacja:

EON Powigzana Koniec

cywilizacja
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Sumeryjski Sumeryjska 2298 BC

Hellenski Hellenska 378 AD

Zachodni Zachodnia 2390 AD

¢5jest wyrazony poprzez k(..lt.(i w ogdbdlnoséci ’E'"‘f-) dla !{(cu, jako
etos obu ezoterycznych i egzoterycznych (generalnie
najczesciej tylko Adepci rozumieja ezoteryczny etos Jako
esencje ukryta pod egzoterycznym etosem ktdry czesto Jest
ujawniany poprzez “otchitan”).

Wazne do zrozumienia Jjest to, Zze najwazniejszym i praktycznym
aspektem eonu Jjest towarzyszenie mu wyzsze] cywilizacji-
magiczne eony ksztattuja Jjego etos w okresie przejsciowym
pomiedzy koncem Jjednego, a poczatkiem drugiego eonu. Jednakze
N tym czasie energie starego eonu powoduija ostatnie

transformacjektﬂ-: em%fﬂanszy, ktdére sa zwykle tzw. Imperium,
czesto militarnym pod wzgledem formy mocy i zasiegu.

Jak dotad dziatania eoniczne, jes$li w ogdle je podejmowano,
koncentrowaty sie na otwarciu bramy, ktdra uobecni energie
nowego eonu. Jednak dzieki takim dziataniom mozliwe Jest

podzielenie I(tt-L na éna polach. Na chwile obecna oznacza to,
ze koniec Zachodu bedzie okolo 3090 r. n. e., a nie 2390 r. n.
e. Jest to pilerwszy raz w historii kiedy Jjest to mozliwe,
poniewaz dotychczas proces zmiany eonicznej nie byl rozumiany
Swiadomie przez Adeptdéw- Dbyl odbierany 1 rozumiany tylko
poprzez mitologiczna symbolike. Peilna kontrola ©polega na
abstrakcyjnej symbolice Gwiezdnej Gry.

§¥% = LD > o) > 4(P,
£ * = ‘.‘E'L'_g\,}c -» ;?(_/0\1‘-_ - Cparag of o_js{.‘-_

Ay
A

g'ﬁ {j\} b ..-:?:' rg(/‘.\':l[éfﬁz"}nj{‘: o kart .J . IL‘d/"“’.gz:'i:a
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VIII ETAP CZWARTY- ADEPT WEWNETRZNY

Pierwsza <cze$¢ tego etapu wymaga od Ciebie opanowania
Gwiezdne’] Gry- regularne uzywanie/ granie W nig z
przeciwnikiem (i Jjesli to mozliwe to najlepiej, aby to by?
twdj] “magiczny” towarzysz) Jjest najlepsza droga do opanowania
jej. Powiniene$ takze studiowa¢ ezoteryczna teorie gry-
powiazania symboliki i ich przeksztatcenia z systemu
Septenarnego itd.

Kiedy Jjuz bedziesz zadowolony =ze swojego progresu w dgrze,
mozesz podejsé do Rytuatu Stopnia Adepta Wewnetrznego, ktéry
jest druga czed$cia etapu czwartego. Ten szczegdlny rytual jest
prawdopodobnie najtrudniejszym zadaniem na Siedmiostopniowe]
Sciezce 1 to wladnie on rodzi prawdziwego Adepta. Rytual
tworzy w tobie nie tylko wglad w siebie, ale takzZze empatie- i
to empatie do zycia 1 do kosmosu co jest podstawa prawdziwego
bycia Adeptem.

Rytuat polega na mieszkaniu samotnie przez okres minimum
trzech miesiecy. Wczedniej nalezy wybra¢ odpowiednie miejsce-
najlepiej odizolowane od innych 1ludzi, posiada¢ dostep do
Swiezej wody. Mozliwe sa dwie metody zycia w izolacji przez
wymagany czas, a ty wybierz ta ktdéra Tobie bardziej odpowiada.
Pierwsza polega na mieszkaniu w namiocie 1 wykorzystywaniu
oszczednosci pienieznych na zakup zywnosci. Droga polega na
zaspokajaniu potrzeb poprzez zasoby naturalne (polowanie,
towienie ryb, budowanie witasnego schronienia itp). Pierwsza
Jjest tatwiejsza- je$li posiadasz checi do podjecia sie rytuailu
to oznacza, ze znajdziesz sposdédb na zdobycie niezbednych
oszczednosci pienieznych.

W czasie trwania odosobnienia nie wolno c¢i sie 2z nikim
kontaktowa¢ (takze z rodzina i przyjacidimi) poza niezbednymi
kontaktami np. przy kupowaniu pozywienia- najlepie]j gdyby te
kontakty byty “pisemne”. Musisz dziatac bez Srodkoéw
komunikaciji (takich jak telewizor, telefon, gazety itp.) oraz
S$rodkéw odtwarzajacych muzyke. Chyba, zZe chcesz zabra¢ ze soba
instrument. Uzywaj tylko $wiec, bez zegarkédw budzikdé4w i innych
“odliczaczy czasu”.

Wszystkie powyzsze wskazdwki sa wazne, poniewaz istota
dziatania tutaj jest cisza 1 samotno$é¢, a bez speinienia tych
warunkdédw rytuar nie bedzie zaliczony.
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Kiedy Jjuz wybierzesz lokalizacje i wszystko zorganizujesz,
rytuat sie =zaczyna. Najlepszy czas to rdéwnonoc wiosenna, a
jego zakonczenie przypadnie na przesilenie letnie. WeZ ze soba
tyvlko tyle ile Jeste$ w stanie dzwigaé na wlasnych plecach.

Podczas 1izolacji staraj sie ukonczy¢ wczesSniejsze zadania.
Mozesz uczy¢ sie gry na instrumencie, poszerzac¢ umiejetnos$ci w
grze lub pisa¢ dziennik. Zanim przystapisz do dziatania
przemy$l wszystko doktadnie, poniewaz po rozpoczeciu nie ma
mozliwoéci wprowadzania zmian.

Rytuat stopnia jest alchemicznym procesem zmian, ktdére zajda w
twoim wumy$le i uczuciach dzieki temu, zZe bedziesz mieszkal
samotnie przez wskazany <c¢czas 1 w samej swoje] prostocie
dziatania. Wazne jest, aby podczas rytuaiu zachowac
postanowienie Jjego kontynuacji przez trzy miesiace - bedziesz
kuszony wielokrotnie ©porzuceniem =zadania, bedziesz chcial
szukaé¢ rozrywki, rozmbéw, przyjacidt przyjemnosci 1 wygdd
Swiata zewnetrznego z Jjego muzyka, rozrywkami i1 innymi
przyjemnosciami. Takim pokusom nalezy sie oprze¢ - nie
dlatego, e sa ziudne ale dlatego, ze podejmujac sie tego
zadania zdecydowale$ sie zy¢ bez nich, aby osiagna¢ magiczne i
osobiste zrozumienie. Nie ma innego sposobu, aby to osiagnac.
Madroé¢ rodzi sie =z wgladu ktéry przynosi Jjakze prymitywna
izolacja.

Twoim najwiekszym problemem bedzie nuda - dni beda wydawad sie
bardzo diugie. Naucz sie obserwacji zmian wokdtr ciebie, ktdre
widzisz w otaczajacej cie naturze. Naucz sie mys$sle¢: o sobie,
o) zyciu, o Swiecie. Sproébuj sobie odpowiedzieé¢ czego
dowiedziatle$ sie o Gwiezdnej Grze 1 tradycji septenarnej ze
wszystkimi zmianami w $wiecie, =z ludZmi. Je$li w pewnym
momencie staniesz sie agresywny lub przygnebiony znajdz sobie
fizyczne ujscie tych emocji- biegaj lub piywaj (jes$li masz
jezioro w poblizu). Sprdbuj zrozumie¢ swoje uczucia. To
wszystko nie jest latwe- to bedzie walka. Ale jesli bedziesz
wytrwaty pod koniec odkryjesz, ze zachodza w tobie rdézne
zmiany. Zyskasz wnikliwo$¢ 1 empatie, wyltonisz sie jako Adept.
Mozesz tez ulec ©pokusie, ze zanim uplyna trzy miesiace
opuscisz swoja izolacje, poniewaz uwierzysz, ze Jjuz ci sie
udato. Ale to moze by¢ Jjedynie ziudzenie 1 $Scis$le nalezy
przestrzegacd trzymiesiecznego terminu. To takie proste
poniewaz trzy miesiace to absolutne minimum czasu potrzebnego
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na to, aby zasziy zmiany alchemiczne: Jjakakolwiek wczeéniejsza
zmiana Jjest iluzoryczna lub tylko tymczasowa.

Nie mozna za bardzo przejmowad sie tym, Ze do bycia prawdziwym
Adeptem nie ma drogi na skréty: nie ma tatwej drogi do
madrosci.

Jest tylko zycie w samotnos$ci, w izolacji, w prostocie jak
powyzej. Rytuatr tego stopnia tworzy w Jjednostce to co w
normalnych warunkach potrzebuje dwéch lub trzech dekad- u
niektdérych szczesliwcdw oczywiscie, Jjest to technika ktoéra
wyciaga i przekazuje esencje doéwiadczen tysiecy lat
zrozumienia 1 sprawia, ze droga adepta Jjest dostepna dla
kazdego.
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IX ETAP PIATY- PRZEKROCZENIE OTCHE®ANT

W systemie Septenarnym, otchtan lezy pomiedzy sferami Stonica i
Marsa- Jjest to obszar w ktdédrym spotyka sie przyczynowosé i
bezprzyczynowosé. System Septenarny - siedem sfer i drogi
pomiedzy nimi- sa uwazane za nasza wilasng mape Swiadomosci.
Nasza $Swiadomos$c ze swej natury Jjest zardwno przyczynowa jak i
bezprzyczynowa- czyli zardédwno racjonalna Jak i dirracjonalna,
przy czym to co irracjonalne obejmuje nieswiadomos$é. W tym
sensie przyczynowo$¢ jest linearna, postepujaca, ewolucyjna a
bezprzyczynowosé Jjest zjednoczona, holistyczna. Do
bezprzyczynowosci nalezy magia- i w ogdle okultyzm. Do 3Swiata
przyczynowego nalezy nauka 1 logika. Otchiain mozZze byc
postrzegana jako =zasadniczo bedaca pomiedzy przeciwienstwami
przyczynowoéci 1 bezprzyczynowosci- jest Jjednosécia poza nimi.
Do niej nalezy nasza przesztosé, terazniejszos$é i przysziosé,
oraz demony/ bogowie w nas 1 poza nami. To miejsce, w ktdrym
nasz obraz siebie - stworzony przez nasze doéwiadczenia
zyciowe — zostaje zniszczony 1 gdzie odkrywamy, Jjak my 1
wszyscy 1nni wpasowujemy sie w schemat samego kosmosu.

Otchtan niszczy obraz nas samych lub nasze jestestwo- zabiera

ANY 4

nas poza “nas” do prawdziwych poczatkdéw madrosci.

Rytuat Stopnia (ktéry w magiczny sposdb stwarza Mistrza
Swiatyni/ Pania Ziemi) jest prosty w formie, ale trudny w
praktyce. Podobnie jak w przypadku pozostatych rytualtdw wymaga
on uczciwosci od siebie. Rytualu moga sprbdbowaé¢ Ci, ktdrzy
pomys$slni ukonczyli rytual Wewnetrznego Adepta 1 «czuja sie
gotowil na kolejny krok.

W pewnym sensie rytuat polega na przejsciu przez kandydata
(bez pomocy innych oséb 1 $rodkdéd4w transportu) odpowiednio
dtugiej drogi oraz niesienia ze soba wszystkiego co Jest
niezbedne w ©postaci pozywienia, wody i schronienia. Na
odlegtos¢ 80 mil (mezczyzni), 56 mil (kobiety). Kandydat
powinien mie¢ przy sobie takze czworoscian o wysokosci nie
mniejszej niz 3 cale. Podczas tej wedrdwki powinien zatrzymacd
sie tylko na godzinng przerwe w nocy. Rytual rozpoczyna sie o
wschodzie stonca pierwszego dnia 1 osiaga punkt kulminacyjny o
zachodzie sionhca nastepnego dnia. Wedrdwke nalezy odby¢ z dala
od siedzib ludzkich, a kandydat musi przejsé droge przed
zachodem stonica drugiego dnia.
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Na koniec wedréwki, kandydat powinien- bez Jjedzenia 1 picia-
wykapa¢ sie w rzece/ Jjeziorze itp. (nalezy to uwzglednié¢ w
planowaniu trasy) .

Nastepnie nalezy przyja¢ komfortowa pozycje, trzymajac w
rekach czworosécian 1 wizualizowa¢ ciemnoé$¢ wewnatrz krysztatu
ktora rozprzestrzenia sie na zewnatrz i otacza go.
Wizualizacji tej towarzyszy powolne mantrowanie siowa “chaos”.
Po kilku minutach dziatania praca Jjest zakonczona, a umysit
moze odczuwaé¢ rdézne rzeczy. Nie nalezy stara¢ sie kontrolowacd
obrazéw/ uczué/ wrazen ktdére sie pojawiaja. Nalezy Je po
prostu obserwowad¢ z emocjonalnym dystansem.

Kandydat bedzie wiedzial kiedy rytual jest zakonczony. Po nim
nalezy =zapisa¢ wszystko w dzienniku. Wazne Jest, aby kapiel
rozpoczaé Jjuz po osiagnieciu celu wedrdwki, gdy odlegiosdé
zostanie osiagnieta- a sama wizualizacja rozpoczeta powinna
by¢ po kapieli. Jeé$li warunki nie zostana speinione 1lub
skorzystamy z czyjej$ pomocy to rytual nie zostanie zaliczony.
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CzESC DRUGA
MAGIA EZOTERYCZNA

WPROWADZENIE

PonizZzsze rozdziaty podaja szczegdity roznych technik magii
zewnetrznej, a techniki te sa wykorzystywane do osiggniecia
okres$lonego celu. Tym ktdérzy chca zastosowa¢é Jje w sensie
praktycznym, =zaleca sie najpierw przeczytanie zatacznika V
(przygotowanie do rytuatodw hermetycznych), a nastepnie
zatacznika II (techniki wizualizacji). Ponadto Jjes$li Jjeszcze
nie podjate$ sie Inicjacji opisanej w czes$ci pierwszej, nalezy
to niezwiocznie nadrobi¢ (lub rytuat z zatacznika IV) poniewaz
méwigc wprost jest to “wprowadzenie do roli czarownika”.
Skuteczna magia zewnetrzna w duzej mierze zalezy od przyjecia
te] roli: jest to otwarcie bramy ktbébra prowadzi do
bezprzyczynowosci- zrdédrta magicznej energii. Magia zewnetrzna
zarbwno hermetyczna 1 ceremonialna jest umiejetnoscia ktdrej
opanowanie jest Jednym z =zadan Inicjowanego podazajacego
Siedmiostopniowa Sciezka. Ta nauka jest powiazana w naturalny
sposbdb ze stopniem “Adepta Zewnetrznego”.

Podane techniki umozliwiaja realizacje pragnien bez
ograniczen. Jedna z tych technik- “Mroczne Sciezki”: polega na
Scigganiu/ przywotaniu mrocznych /ciemnych /negatywnych/
chaotycznych energii i w tym sensie jest dziataniem LHP: czyli
dotyczy réznych obszardow Swiadomosci ktoére sa czesto
nierozumiane. Mozna powiedzieé, ze praca ze Sciezkami Jjest

podrdéza w mroczniejsze strony niedwiadomosci (lub “ukrytej
Swiadomos$ci”) indywidualnej psychiki 1 cho¢ energie te moga
by¢ wykorzystywane hermetycznie- czyli kierowane przez

pragnienie w strone okreslonego celu lub intencji- mozna ich
uzyé “wewnetrznie” aby spowodowaé¢/ sprowokowadé zmiany w
indywidualnej $wiadomoéci, pomagajac w ten sposdb w swoim
rozwoju magicznym czy samozrozumieniu. W tym “wewnetrznym”
sensie kiedy energie sa wytwarzane (sposdb podany w rozdziale
“mroczne $ciezki”) nie sa one kierowane, ale sa pozostawione
by wytwarzaé¢ obrazy/ wrazenia w psychice (zgodnie z praca ze
sferami =z cz. pierwszej). Obydwa typy dziatan sa powigzane =z
magicznymi naukami osoby inicjowanej czyli sa podejmowane
przed Rytualem Stopnia Adepta Zewnetrznego ktdéry jest Srodkiem
do $wiadomej integracji dos$wiadczen.

(ogélne info o Sciezce Lewej Reki mozna znalezé w dodatku O)
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X EZOTERYCZNE PIESNI

Spiew ezoteryczny mozna podzielié (w odniesieniu do “mrocznej
tradycji”) na dwie czebci: wibracja imion oraz $piew ‘Swiety”
czyli magiczny. Pierwszy typ wymaga mniej umiejetnosci 1 jest
forma najczesSciej uzywana w rytuatach- np. w celu przywolania
konkretnego bytu lub sity podczas magicznego dziatania. Drugi
typ wymaga pewnych zdolnoéci muzycznych lub treningdw poniewaz
wazna Jjest tu tonacja i tempo.

1. Wibracja

Wibracja oznacza, ze kazda cze$s¢ stowa ktdéra zostanie uzyta
(samodzielnie 1lub Jjako cze$é tekstu 1lub klucza) rezonuje
gteboko wiec wymaga to, aby osoba intonujaca stata prosto i
byta $wiadoma dziatania splotu stonecznego do generowania
gtebokiego oddychania; wusta sa tu Jjak wneka rezonansowa.
Wibracja powinna by¢ taka, aby byia odczuwalna w catym ciele-
wibracja nie Jjest krzykiem czy wrzaskiem, ale czym$é w stylu
przediuzone] koncentracji energii tego dzwieku.

Na przyktad, aby wibrowa¢ sitowo “Szatan” wez giteboki oddech i
zaintonuj “Sa” przez cata ditugosé oddechu (nie krdécej niz
przez 20 sekund) starajac sie utrzymywa¢ ten sam poziom
intensywno$éci w miare =zanikania oddechu, nastepnie wykonaj
szybki wdech i wibruj “-tan” podczas wydechu w ten sam sposdb,
co wczesniej. Praktyka pozwala na coraz diuzsze intonowanie.
Aby uzyskal¢ potrzebnag “giebie” 1lub moc, kieruj dzwiek przed
siebie do punktu oddalonego o co najmniej 10 stép.

Istota wibracji jest kontrola dzwieku- powinien on by¢ 7jak
najbardziej réwny i taki sam we wszystkich czes$ciach stowa lub
frazy. Wraz =z praktyka wzgledna wysokoé¢ wibracji moze sie
zmienia¢, chociaz nie Jjest to tak istotne jak wytwarzanie
poteznych wibracji poniewaz wiekszo$¢é magicznych wibracji

wymaga mocy, a nie finezji. Pewne klawisze muzyczne sS3a
kojarzone =z pewnymi rodzajami mocy magicznej (np. e-moll
kojarzy sie =z “szatanskim” odpustem), a trening 1 idace za

nim doéwiadczenie wkroétce pokaze, ktdédry ton jest odpowiedni do
wymaganej sity.

Dobrym przyktadem sa “Klucze Enochianskie” Jjako przykitad
wibracji stosowanej w celu magicznym- sprawdz trzeci klucz®
Nicma Goho Piad zir..

¥ od ttumacza: nie wiem gdzie w 3 kluczu sa te stowa ale cbz..
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”

“Nicma” Jjest wibrowana jako “Mic” po ktérym nastepuje “ma
Kazda czeé$¢ przez minimum 20 sekund. “Goho” to “go” i “ho”
przez ten sam czas. “Zir” to jeden dzZwiek itd.

Zatem widzimy, ze wibracja Jjednego klucza Enochianskiego
wymaga sporego wysitku, a prawidiowe wibracje wytwarzaja w
osobie (czesto wtasnie przez to) zmieniony stan $wiadomos$ci, a
takze wywoluja skutki magiczne i wpiywaja na inne osoby ktbre
sa obecne przy mantrowaniu.

Kazda osoba posiada co$ co mozna nazwa¢ unikalng Y“sygnatura
wibracyjna” 1lub tonacja, przy ktdérej wytwarzany dzwiek Jest
dla niej najskuteczniejszy zardwno na poziomie osobistym jak i
magicznym, a sygnatura ta moze 1 powinna =zosta¢ odkryta w
praktyce. Wiekszos$¢é  kobiet w naturalny sposdb wytwarza
wibracje o wzglednie wyzZszej wysokosci niz mezczyzZni 1 ich
wibracje czasem moga by¢ niebezpieczne, podczas gdy niektdrzy
mezczyzni wibrujac wytwarzaja  dzwieki mogace budzi¢ w
niektdédrych osobach niepokdj.

Ci ktérzy chca opanowad¢ sztuke magicznych wibracji powinni
¢wiczy¢é regularnie, szczegdlnie w duzych budynkach ktére
rezonuja, stopniowo zwiekszajac swoja zdolno$¢ kontrolowania
oddechu 1 moc samego dzwieku. Prawidlowo uzyte wibracje moga
unieruchomi¢ 1lub przestraszy¢é cziowieka na kilka sekund. W
pewnych okolicznosciach silne wibracje moga zabic.

2. Magiczne Spiewy
Spiew magiczny jest =zasadniczo monofoniczny i z tego powodu
jest zazwyczaj (jeéli w ogdle jest zapisywany) przedstawiany w
tonacji Gregorianskiej- w odrdznieniu od tonacji uzywanych we
wspbdiczesne] muzyce.
Piedn magiczna $piewana Jjest bez akompaniamentu w Jjednym z
siedmiu podstawowych (lub greckich) trybdéw- Lydian, Dorian,
itd. same tryby sa reprezentacjami sit Septenarnych opisanych
przez Septenarne Drzewo Zycia i ich odpowiedniki. Spiew ten
mozna wykonywaé¢ na trzy sposoby: przez kantora solo, kilkoma
gtosami unisono (jednogtos$nie), dwoma kantorami Spiewajacymi

A\Y A\Y

vox principalis” (gios gitdéwny) i vox organalis” (gios
organowy) w odstepie czwartym lub piatym Jjak w “organum’

(organy) .
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Muzyvka tego typu $piewdw jest podobna do piesni Gregorianskich
$piewana w proporcjonalnym rytmie, a wypowiadane teksty to
najczesciej magiczne inwokacje lub przywotania.

Magiczne piesni sa wykorzystywane w trzech celach- po pierwsze
jako klucze do otchtani lub do otwierania konkretnych bram do
bezprzyczynowego $wiata (np. w rytuale Dziewieciu Katdw do
sprowadzenia Mrocznych Bogdw na Ziemie), po drugie jako $rodek
do wywotania magicznych zmian w $wiecie i1 jednostkach,
poniewaz uwaza sie, ze niektédre piedni posiadaja szczegdlng
moc, Jjes$li sa $Spiewane prawidiowo, po trzecie do =zapewnienia
ram z ktérych niektdére osoby moga korzysta¢é w  pracy
codziennej, takie aspekty bezprzyczynowosci ktdre nazywamy
Physis czy Tao.

Pierwsze dwa z nich byly czesto uwazane za nalezace do Sciezki
Lewej Reki, poniewaz generalnie przywoiuja/ tworza rdzne
chtoniczne lub ciemne/ negatywne sily w $Swiadomos$ci, podczas
gdy trzeci sposdb byt dotychczas uzywany prawie wylacznie
przez tych Adeptdw, ktdrzy po przejsciu Otchitani, zyja wediug
wiasnej nabytej madrosci.

Przykiad pierwszego typu uzycia Jjest podany ponizej- uzyty w
rytuale powrotu Mrocznego Boga Atazoth na Ziemie.

| [0 e e
R L L ETITTY S DE S O L

NH —-tLrl k'“‘-&l—". - e *A‘L" a - J-’H\_
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XI-EZOTERYCZNE PIESNI JAKO TECHNIKI MAGICZNE
I- TRYBY

Siedem greckich trybdéw koresponduje ze sferami Septenarnymi
(zob. dodatek 1) jak ponizej:

Skala Lidyjska Jowisz
skala Frygijska Saturn
Skala Dorycka Ksiezyc

Skala Miksolidyjska |Wenus

Skala hypodorycka Merkury
(eolska)

Skala Hypolidyjska Stonce

Skala hypofrygijska |Mars
(jonska)

Mody stosowane W Spiewie ezoterycznym to piesni
“gregorianskie” lub choratowe, ktdére =zgodnie =z tradycja sa
powiazane ze sferami, a zatem z modami greckimi w nastepujacy

sposoéb:

Ksiezyc Tryb IV
Merkury Tryb VI

Wenus Tryb V

Stonce Tryb VII/VIII
Mars Tryb III
Jowisz Tryb I

Saturn Tryb II

Zatem, jesli fragment pies$ni zostanie poprawnie zasSpiewany np.
w trybie IV, to taki $piew bedzie reprezentowal energie czy
sity zwiazane z odpowiednia sfera- tutaj akurat z Ksiezycem..
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Takie energie moga by¢ uzyte w sposdb magiczny do:
A) zwiekszania $wiadomos$ci/ wnikliwosci $piewajacych
B) kierowania poprzez swoja wole 1 wizualizacje!® celu
odpowiedniego dla danej sfery
C) do zmian (poprzez bezprzyczynowosé¢) samego Swiata

Spiew ezoteryczny Jjest zatem forma rytualu magicznego- i to
dotychczas sekretnego. B) i C) powyze] zwykle wymagaja dwdch
kantoréw $Spiewajacych réwnolegle kwarte (czwarta czesé) (np.
dla mrocznych dziatan/ niszczacych) 1lub piata (dla dziatan
twbérczych). A) Jest najczeécie]j podejmowana przez jedna osobe
i jest to magia wewnetrzna.

II- PRZYKEADY PIESNI: Sfery!

PonizZsze melodie sa uzywane jako czesé specyficznego,
hermetycznego rytuatu. Szczegdty znajduja sie ponizej w czesci
I1T.

** techniki wizualizacji patrz dodatek II
7 od tiumacza: sa to druki z wersji oryginalnej. Je$li kto$ chciaiby wersje “dokladniejsze”
to z przyjemnos$cia pomoge
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ITI-RYTUAZL

Piesn powinna by¢ dostosowana do danej sfery.
W przypadku dziatan mrocznych/ niszczycielskich powinno sie
wykonywa¢ je w trakcie wschodu siofica przy nowiu ksiezyca, do
dziatan twdrczych/ konstruktywnych powinno sie wybraé zachdd
stonca w trakcie peini. Najlepszym miejscem do pracy Jjest
plener, na szczycie wzgdbdrza lub polanie. Rytual rozpoczyna sie
od intonacji zgodnie z tradycja, trzykrotnie:

A) “AGIOS O ATAZOTH” dla mrocznych prac

B) “AGIOS O BAPHOMET” dla innych dziatan

Nastepnie kantor (prowadzacy) okadza kadzidiem odpowiednim dla
sfery wszystkie siedem punktdw w nastepujacy sposodb:

é G

W trakcie okadzania prowadzacy musi przejsé przez wszystkie
wyznaczone punkty, Jjes$li udziat biora inni uczestnicy to maja
podaza¢ za prowadzacym.

Kadzidta uzywane to:

Ksiezyc Petrychor
Merkury Siarka

Wenus Drzewo Sandatowe
Stonce Dab

Mars Pizmo

Jowisz Cywet

Saturn Lulek czarny
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Podczas wykonywania okadzania nalezy intonowa¢ stowa:
A) “Aperiatur et geminet Atazoth” '°
lub dla pozytywnych/twdrczych prac
B) “Ad Gaia qui laetificat juventutem meam”'’

Nastepnie Spiewa sie pies$n gitdwng (patrz cz. II) dwa razy pod
rzad. Jes$li rytuat wykonuje wiecej niz Jjedna osoba nalezy go
$piewa¢ w tonacji IV (w przypadku ciemnych praktyk), w tym
czasie Spiewajacy wizualizujag intencije rytuaitu
przeprowadzanego zgodnie z zasadami magii hermetycznej.

Niezbedna jest wczesdniejsza praktyka $piewania piesni (bez
wizualizacji), poniewaz Jjak juz bylo wspomniane pies$n magiczna
jest skuteczna tylko wtedy, gdy Jjest $piewana prawidiowo.
Wizualizacja powinna by¢ zwiezzta i uzgodniona przez
uczestnikdé4w przed rytuatem. Zamiast wizualizacji mozna uzyé
sigila: piecze¢ Jest przygotowywana zgodnie z tradycja,
“‘natadowana”, a nastepnie podczas intonacji gitdéwne] piedni
zostaje spalona przez Jjednego z uczestnikdw.

Ponizsza tabela sugeruje prace odpowiednie dla danej sfery:

Ksiezyc Terror 1 ztowroga wiedza
Merkury Odpuszczanie 1 transformacja
Wenus Ekstaza i mitos¢

Stonce Wizje 1 Zrozumienie

Mars Zniszczenie 1 Ofiara

Jowisz Madro$¢ i Bogactwo

Saturn Chaos

VI- METODY SPIEWU

Kwintesencjga ezoterycznego performansu Jjest to, aby mantra
byta Spiewana powoli, kazde ‘g’ zapisu choratowego
reprezentuje mniej wiecej wspdbdlczesna obsemke, w zaleznodci od
“nastroju” konkretnej sfery.

¥ Atazoth jest otwarty i dziata
¥ Gaia, ktéra uszczedliwia moja miodosé
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Wysokoé¢é utworu Jest wzgledna- zalezy od tego co bedzie
odpowiednie dla prowadzacego lub grupy. Rytm konkretnego
utworu tatwo uzyskaé¢ w praktyce, Jesli pamieta sie, zZe jest on
jak fala- unosi sie 1 opada z odmierzonym rytmem, piynnie. Z
tego powodu uzywa sie w tekstach jezyka 1acinskiego (czasami
greki), poniewaz sa one najbardziej odpowiednie do $piewu
monofonicznego. Akcent jest zazwyczaj ktadziony na
optymistyczny rytm, ale bywaja od tego wyjatki.

XII- MAGIA SZALENSTWA

Ten rodzaj magii polega na tym, Ze osoba (osoby) zostaje
“opetana”: przez energie bezprzyczynowe, wywoiujac za pomoca
okreslonych technik fizyczny i emocjonalny szatl (szalehstwo).

Aby ta magia odniosta sukces, wymagane jest, aby osoba bedaca
w szczytowym momencie szalu wizualizowala zamierzony rezultat
rytuatu- np. Jjesli rytual ma na celu zniszczenie za pomoca
magii okreslonej osoby to nalezy wizualizowa¢ Jje] 3Smieré w
wybrany przez siebie sposdb, lub intonowac:

“"N.N (imie ofiary) umrze!”

Szat mozna wywola¢ =za pomoca narkotykdédw— ale one ostabiaja
zdolnos¢ koncentracji (czasami niszcza ja catkowicie), dlatego
tez substancje odurzajace nie sa zalecane w przypadku tego
typu magii. Najlepsza metoda na osiagniecie szalefAstwa Jest
taniec, najczes$ciej o charakterze kotowym lub spiralnym. Inne
metody ktdérych mozna uzy¢é to- koncentracja woli, wytrzymatosé
fizyczna czy ekstaza. Szczegdly tcyh metod beda opisane dalej,
(Osobom zainteresowanym podjeciem konkretnego rytuailu zaleca
sie przeczytanie zatacznika VI- przygotowanie do prac
hermetycznych) .

I-TANIEC

Ogranicz intencje swojej pracy do kilku sidédw czy obrazdw np.
je$li dziatanie magiczne ma na celu naklonienie konkretne
osoby do pokochania ciebie to odpowiednia intencja do
wibrowania bedzie
”"Niech N.N zostanie opetany mitoscia do mnie”
a odpowiednim obrazem bedzie fotografia danej osoby czy
wizualizowanie jej twarzy.
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W odpowiedni dzien o zmierzchu rozpocznij prace na Swiezym
powietrzu lub w pomieszczeniu odpowiednim do tanca. Przejdz
sie powoli po okregu zgodnie ze Siohcem (zn. ze Wschodu na
Zachdéd) powtarzajac zdanie ktdre wyraza intencje twojej pracy.
Kontynuuj chodzenie po okregu przez kilka minut, wizualizujac
wybrany obraz (lub koncentrujac swoja uwage na fotografii),
stopniowo pozwalaj sobie poczué emocje odpowiednie dla tego
dziatania magicznego (np. w rytuale zniszczenia- nienawis$é, w
rytuatach mitosnych- mitos¢; W rytuatach przynoszacym
bogactwo- poczucie rozkoszowania sie luksusem itd).

Nastepnie przyspieszaj swoje kroki, wyobrazajac sobie jak nad
toba otwiera sie niebo, a jego energia spilywa w dét na ciebie.
Ta energia wzmacnia Twoje emocje 1 sprawia, 2ze powtarzane
zdanie wypowiadasz <coraz gtoéniej. Niech ta energia cie
ogarnia- tancz, biegaj, skacz, rdéb to co czujesz wizualizujac
obraz 1 wykrzykujac swoja intencje zgodnie 2z =zakladana wolg
szalenstwa. Kontynuuj to, az do wyczerpania sit, a nastepnie
usiadz 1lub po1déz sie na kilka minut, wizualizujac jak twoja
energia Jjest wciagana z powrotem do nieba 1 dalej do gwiazd.
Oddychaj giteboko i powoli przez ok. minute. Wstan i stanowczo
powiedz “To koniec”. Opus$¢ obszar rytuatu.

II- INNE METODY

Zamierzona koncentracja polega na stopniowym budowaniu
odpowiednich emocji w bezruchu, stosujac odpowiednie d¢wiczenia
oddechowe oraz naprzemiennie napinanie i rozluZnianie mies$ni.
Wykonujemy gtebokie wdechy i napinamy mies$nie rak, nog,
plecéw. WyobrazZmy sobie =z wdechem energie (odpowiednia dla

celu- mitos$é¢, nienawié¢ itd.) ktdéra zostaje wessana do ciala.
Nastepnie nalezy powoli wydycha¢  powietrze, a miesdnie
rozluzniac. Niech to trwa ©przez ok kwadrans- nastepnie

wizualizujemy nasz obraz przez pie¢ wdechédw 1 wydechdw, po
czym nastepuje Jjeden powolny wdech 2z silnym “wcigganiem”
energii. Nastepnie robimy krzykliwy wydech (w trakcie ktdérego
wymawiamy nasza fraze)- az do zmeczenia lub wyczerpania catej
energii.

Jak wczesniej, =zrelaksuj sie, powiedz “to koniec” i opusé
miejsce rytuatu.
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Wytrzymatosé fizyczna jako technika polega na wybraniu
jakiegos$ celu, ktéry Jest dla ciebie wyjatkowo wymagajacy

fizycznie. Osiagniecie go nastepuje wtedy, gdy punkt
kulminacyjny pracy 1 intencja rytuaitu sa wizualizowane, a
wybrane zdanie wyrazajace pragnienie wibrujemy lub
wykrzykujmy.

Przykiadem tej metody moze byé np. wybranie stromego

wzniesienia/ gdbéry 1 postawienie sobie zadania jak najszybszego
wbiegniecia na szczyt. Mozesz sobie w tym czasie afirmowac
(zaktadajac, ze celem rytuatu jest doprowadzenie do sukcesu
konkretnego przedsiewziecia) :

“M6é6j sukces nadejdzie, gdy dotre na szczyt”.

Nie nalezy podejmowa¢ zadnego przygotowania fizycznego: metoda
tutaj polega na twojej woli i determinacji. Jes$li chcesz, aby
zakonczyta sie sukcesem, musisz posiada¢ niezbedna wole
osiagniecia fizycznego celu. Celem Jjest eksplozja energii
fizycznej i np. bieganie idealnie sie do tego nadaje.

Wywotywana ekstaza Jjako technika polega na wuzyciu Jjakiejs
zewnetrznej formy, ktdéra wpiynie na wywotanie w sobie emocji
odpowiednich do intencji dziatania. Ta forma zewnetrzna zalezy
od twoich zainteresowan i/ lub umiejetnosci. Jedna z
najprostszych form jest muzyka- czyli wykorzystanie muzyki do
wywotania odpowiednich emocji. Jednak nie jest to tak latwe,
Jjak sie wydaje, poniewaz konieczne jest wywolanie szalenstwa w
sferze emocji 1 utrzymanie tego stanu przez pewien czas. Jesli
zamierzasz uzywaé muzyki w ten sposdb, odpowiedni utwdr czy
wybrana melodie nalezy zachowa¢ tylko do uzytku magicznego.
Poniewaz efekty muzyki sa najczes$ciej indywidualne, tylko ty
mozesz znalez¢é 1 dobra¢ odpowiednia melodie do swojego
dziatania pasujaca do emocji 1 celu. Wazng rzecza Jjest
pozwolenie emocjom na stopniowe narastanie, az do szalenczego
szczytowania, gdzie W punkcie kulminacyjnym wysytasz/
kierujesz energie za pomoca wizualizacji i wibracji.
Potaczenie tanca z muzyka takze daje bardzo dobre efekty.

Mozna takze wykorzystacd improwizacije muzyczna uzywajac
wybranego instrumentu - to takzZze daje dobre efekty.

Ponownie, szat powinien by¢ wywoilywany powoli, a Jjego
kulminacji powinna towarzyszy¢é wizualizacja 1 wibrowanie/
wykrzyczenie wybranej frazy.
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XITI- WIZUALIZACJE I MAGIA SIGILI

Wizualizacja Jjako technika Jjest prosta. W miejscu gdzie
bedziesz przeprowadzail rytuai, przyjmij wygodna  pozycje
(mozesz siedzie¢ lezeé¢, wybra¢ jakas medytacyjng pozycje- nie
jest ona tutaj najwazniejsza, oby byta dla ciebie komfortowa)
i w tej pozycji wizualizuj szczegdiowo, ale bez emocii
pozadane rezultaty.

Mozna powiedzieé¢, ze wizualizacja jest =zamierzonym “marzeniem
na Jjawie” 1 aby byla skuteczna wymaga spokojnego, ale
skoncentrowanego umysiu. Aby wspomdc wizualizacje, mozna
zastosowac rézne zewnetrzne wyzwalacze, aby stworzyé
odpowiednia atmosfere np. =zapali¢ kadzidio wybranej sfery,
Swiece ktére sa jedynym Zrddiem Swiatta. Przed rozpoczeciem
wizualizacji wibruj stowo odpowiadajace planecie (patrz
ponizedj) trzy razy z rzedu.

Wizualizacja powinna byt Jak najbardziej naturalna i
realistyczna.

Przyktady:

A) Chcesz uzyska¢ korzysci seksualne od okreslonej osoby.
Wizualizuj sobie ta osobe 1 czyn ktdérego oczekujesz.

B) Pragniesz wywotacd niepokdj u sasiada ktéry cie
zdenerwowat. Wyobraz sobie lezacego sasiada w 1d6zku 1
osobe stojaca nad nim. Uémiechasz sie 1 swoja wola
formujesz energie wymiardédw bezprzyczynowych w irytujacego
chochlika (wyobraz sobie energie przypominajaca wirujaca
mgte, ktdéra dzieki tobie formuje chochlika). Ustawiasz go
w nogach 1dézka, aby wywoilywal chaos, a ty odchodzisz.

Aby odnies¢ sukcesy w tej technice, wazne Jjest  aby
wizualizacja stata sie tak realna jak to tylko mozliwe, tak
jak sen w trakcie $nienia. Aby to osiagnaé¢, nalezy by¢
zrelaksowanym 1 spokojnym- wszystkie generowane emocije nie
powinny w tym momencie naleze¢ bezposrednio do ciebie, ale do
obrazdw w wizualizacji, w sposdb kontrolowany- nigdy
“szalony”- raczej chiodny i przemyslany.

Jak we wszystkich hermetycznych technikach, zakoncz stowami
“To koniec”.
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PLANETA STOWO DZIALANTA

Ksiezyc Noctulius Wiedza tajemna
Merkury Satan Zadza/ Pozadanie
Wenus Darkat Mito$¢/ Zauroczenie
Stonce Karu Samsu Proroctwa/ Objawienia
Mars Shugara Smieré/ Zniszczenie
Jowisz Davcina Bogactwo/ Sukces
Saturn Vindex Chaos/ Zaklbécenia

Magia sigili obejmuje Septenarna forme Gwiezdnej Gry (patrz
rozdzialt IX). Opisana tutaj technika jest Jjedna z wielu, ktodre
obejmuja Gwiezdna Gre- jest ona najtatwiejsza w uzyciu.

Najpierw nalezy skonstruowa¢ Gwiezdna Gre, a Jjej elementy
oznaczy¢ odpowiednimi pieczeciami alchemicznymi. Podstawg tej
techniki Jjest ©postawienie sobie <celu w =zakresie wutozenia
swoich piondéw w okreslony sposdb na planszy Miry. Cel to
Swiadome utozsamienie sie z sukcesem swojego pragnienia.

Zacznij od okreslenia celu dziatania np. je$li chcesz zdobyé
czyjaé mitosé, powiedz sobie (i napisz na papierze) cos$ w
rodzaju
“Moja wola jest aby N.N mnie kochal, kiedy bede przesuwaé
swoje pionki w strone celu moje pragnienie sie speini”.

Wybierz wzdr na tablice Miry- wzdr nie Jjest wazny, wazne jest
tylko to aby$ go wybratr i doprowadzil do realizacji swojego

pragnienia/ celu.

Przyktad wzoru:
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Tak jak bylo juz wspomniane biale piony uzywane sa do dziatan
twérczych, czarne do destrukcyjnych. Pierwsze dzialania nalezy
przeprowadza¢ o zmierzchu, drugie o $wicie.
Nastepnie zacznij przesuwaé¢ elementy- zgodnie z zasadami gry-
az do uzyskania swojego wzoru. Kiedy cel zostanie osiagniety =z
rados$cig powiedz

“Wiec dzieje sie zgodnie z moja wola!”.

Do tej techniki mozna doda¢ dwa dodatki. Obydwa polegaja na
grze z przeciwnikiem. W pierwszym przeciwnik nie jest Swiadomy
ustalonego ©przez ciebie wzoru- =zapisujesz go 1 pokazujesz
przeciwnikowi dopiero gdy osiagniesz go w grze poprzez ruchy
pionéw. W drugim przeciwnik Jjest $Swiadomy Twojego celu i
swoimi ruchami stara sie Ci go uniemozliwié¢. W obu przypadkach
nalezy gra¢ do konca bez przerywania.

Powyzsze dodatki w naturalny sposdb zwiekszaja trudnosé tej
techniki, ale tym samym zwiekszaja magiczna moc naszego
dziatania.

XIV- MAGIA SEKSUALNA

Hermetyczna magia seksualna czyli technika wykorzystania aktu
seksualnego do celdw magicznych Jjest dosé prosta. Polega
jedynie na zdobyciu odpowiedniego partnera, 2z odpowiednia
orientacja seksualna- aby to wykonaé¢. Podane tu beda zardéwno
techniki dla oséb hetero jak i homo.
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Najbardziej odpowiednimi partnerami, sa osoby do ktdérych
prowadzacy rytuat czuje empatie, idealny partner powinien
interesowa¢ sie magia, by¢ 3Swiadomy natury tych prac i chcie¢
ich powodzenia. Warto zadac sobie trud znalezienia
odpowiedniego partnera i zbudowa¢ =z nim prawdziwag relacje.
Praca podejmowana z kim$ kto nie Jest $wiadomy, ze akt
seksualny situzy celom magicznym Jest oczywiécie takze mozliwa
i skuteczna (cho¢ bywa stabsza w rezultatach), dlatego nalezy
odpowiednio zastosowaé¢ podane techniki.

Istota prac seksualnych Jjest wykorzystanie energii seksualne]j
generowane] przez dwie osoby w sposdb ukierunkowany i pomimo
réznych préb mistyfikacji tych technik sg one catkiem proste
do wykonania. Aby uzyska¢ najlepsze efekty nalezy podejmowacd
dziatania zgodne =z planeta rzadzaca zakladanym pragnieniem-
np. dla dziatan dotyczacych Dbogactwa bedzie to Jowisz.
Konstruktywne dziatania powinno sie podejmowaé wtedy gdy
planeta sie wznosi, niszczycielskie kiedy schodzi z nieba.

To naturalnie ogranicza nasze dziatania do  konkretnych
termindédw co mozna nazwad¢ numinotycznos$cig dziatan.

Pomocne jest Jjesli praca % pewnym stopniu zostanie
zrytualizowana—- np. Jjak bylo opisane wyzej poprzez zapalanie
Swiec czy kadzidetl odpowiednich dla planety (patrz Dodatek TI)
i jesli to mozliwe przeprowadzenie rytuailu w miejscu gdzie w
sposdb naturalny wystepuje albo magiczna aura ($wieta polana,
wzgbrze) lub w utworzonej 3Swiatyni z okres$lonymi artefaktami,
ottarzem itd.

Podobnie Jjak w przypadku wiekszo$ci technik hermetycznych
opisanych W tej ksigzce, nalezy wybrac odpowiednia
wizualizacje i/ lub fraze ktdéra opisuje cel dziatan.

I- PRACA HETEROSEKSUALNA

Mezczyzna podnieca kobiete, poczatkowo gtadzac jej kregosiup i
ramiona czubkami palcéw, a nastepnie rozbudza jezykiem (locis
muliebribus®’) =zanim rozpocznie sie stosunek. W szczytowym
momencie zjednoczenia kobieta wizualizuje w sobie pozadany cel
w wybrany przez siebie sposdéb. Jes$li np. wybrano siowng
formuie moze ja Spiewad¢ rytmicznie lub wypowiadac¢ po cichu.

2 od tiumacza “kobiece czesci”
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To kobieta jest brama, przez ktdéra przeptywa moc i1 dlatego jej
rola Jjest tutaj znaczaca. Na poczatkowych etapach czesto
pomaga jej wizualizacja energii sptywajaca do niej =z gbry =z
nieba i gwiazd.

Jesli mezZzczyzna podejmuje sie tego rytuatu bez wiedzy kobiety
bioracej w nim udziat to wtedy jego zadaniem jest wizualizacja
oraz mantrowanie. Ta forma jest z natury mniej skuteczna niz
poprzednia.

Kobieta moze podja¢ sie takze tej pracy bez wiedzy mezczyzny
co w zaden sposdb nie zmienia mocy tego rytualu, z wyjatkiem
sytuacji w ktdérej chce zwiekszyé swoja moc za pomoca zaklec
magii seksualne]j, aby usidli¢ mezczyzne 1 wykorzystac¢ podczas
swoich ©prac. Zaklecie to Jjest poteZznym wstepem do samego
dziatania.

Oczywiscie konczymy rytuatr wypowiedzeniem

“Praca zakonczona”
odpoczywamy 1 opuszczamy teren rytuatu.

II-DZIAZANIA SAFICKIE/URANICZNE (HOMOSEKSUALNE)

Ze wzgledu na podwdjny pierwiastek zenski, dziatania Safickie
(czasami nazywane safistyka) sa potezna magia. Obie
uczestniczki moga taczy¢ sie w wizualizacji, rytmicznym
oddychaniu- ogien bedzie rozbudzany poprzez wzajemne
pieszczoty oraz Jjezykiem (locis muliebribus) Jjedna ekstaza
nastapi po drugiej (wspblna ekstaza Jjest bardzo potezna
magicznie chociaz nie Jjest kultywowana praktyka). W razie
potrzeby procedure mozna powtarzacd tyle razy 1ile chca
uczestnicy. Praca konczy sie w klasyczny sposdb.

Dziatania Uraniczne mozna przeprowadzi¢ tak Jjak opisano
powyzej, ewentualnie mozna kolejno pobudza¢ sie oralnie, ale

nie wspdbdlnie. Wizualizacja lub mantrowanie przeprowadzane jest
jak we wzorze powyze]j. Praca konczy sie w klasyczny sposdb.

XV- MAGIA MODELOWANIA/ MODELI

Magia modelowania sktada sie z dwédch technik. Pierwsza polega
na tworzeniu rzeczywistych modeli wydarzen lub osdéb, na ktdre
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chcemy wptyna¢é za pomoca sit magicznych. Drugi dotyczy
ukazywania (przedstawiania) wydarzen w sposdb obrazowy lub za
pomoca stow, dzieki czemu stworzymy model dla naszej
wyobrazni.

Tworzenie rzeczywistych modeli Jjest oczywiscie odwzorowaniem
ich w odniesieniu do rzeczywistosci. Na przyktad jeé$li chcemy
kogo$ przekla¢ to nalezy wykona¢é model tej osoby (np. uzyé
wosku®') . Model powinien jak najwierniej przypominaé osobe o
ktéra nam chodzi. Nastepnie nadajesz jej imie i nazwisko w
stylu:

“Moimi rekami cie stworzytem i nadaje ci imie N.N”.

Klasycznie model Jjest przebijany szpilkami lub owijany czarnym
materiatem 1 zakopywany w ziemi. W trakcie tego wypowiedzied
nalezy:
“Ja, ktéry datem Ci zycie, teraz skitadam cie martwego do
ziemi”.
W trakcie tych dziatan nalezy wzbudza¢é w sobie odpowiednie
emocje, np. w tym przypadku nienawisc¢.

Jesli chcesz zdoby¢ mito$é od drugiej osoby to tworzysz dwa
modele: Jjeden odpowiadajacy tej osobie, drugi tobie. Nazywa
sie Jje Jjak powyze]j, a nastepnie zwiazuje =zielonym, Jjedwabnym
sznurem méwiac
“z tego wiazania powstanie nasza mitosé”.

Modele sa nastepnie owijane w zielony material oraz
umieszczone w ukrytym miejscu, gdzie$ niedaleko miejsca
zamieszkania osoby ktérej dziatanie dotyczy. Emocja wzbudzana
to powinna by¢ oczywiscie mitoscé.

Wazne Jjest, zeby jak w kazdym dziataniu magicznym wywotac¢ w
sobie silne emocje i aby sobie W tym pomdbc warto
zrytualizowane ta praktyke Jjak opisane wczesSniej dziatania.
Przygotuj ottarz, kadzidia, $Swiatto Swiec. Zapalajac je wymdw
“jestem tu, aby wcielié moje cele/ pragnienia w zycie”.

Nastepnie wibruj stowo zgodnie z metoda opisanag w rozdziale II
dla konkretnej sfery przed rozpoczeciem tworzenia modeli.
Powtarzaj/ afirmuj czesto swoja intencje. Zakoncz w klasyczny
sposbdb swoje dziatania.

2l wiéz wosk do wody i zagotuj, aby sie rozpuécil. Wosk bedzie do zebrania z powierzchni

wody-uzyj go do zrobienia formy
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Druga technika modelowania polega na artystycznym tworzeniu
obrazédw. Jesli obiektem twojego magicznego celu Jjest dana
osoba, to technika polega na namalowaniu czy narysowaniu tej
osoby- ale dzialanie to nalezy podja¢ w Swiadomym, twdrczym
nastroju. Oznacza to, ze poprzez rysunek, obraz czy rzezbe
dajemy zycie te] osobie- za pomoca danego medium
przechwytujesz ducha 1lub dusze tej osoby. W miare postepu
twojej pracy zmieniasz obraz zgodnie ze swoimi intencjami. Na
przykiad Jjesli chcesz kogo$ skrzywdzié, wywotradé Dbdl czy
cierpienie to przedstaw je na twarzy 1 ciele. Wazne sa tutaj
uczucia ktére wkladasz w swoja prace?’.

Jesli pozadana zmiana magiczna dotyczy wydarzen w ktdrych
biora wudziat konkretne osoby to mozZzesz =zastosowa¢ techniki
literackie. W tym celu uzyj wyobrazni, aby opisa¢ stowami =za
poérednictwem “opowiadania” lub powieéci osoby ktdére masz na
my$li i to czego chcesz, aby sie zadzialo. Tak Jjak poprzednio,
nastrdéj powinien by¢ magiczny, odpowiednio przygotowany do
rytuatu. Powiniene$ czué¢, Ze kontrolujesz i ksztattujesz
wydarzenia 1 Jednostki. Sugeruje, aby przy pierwszym razie
wprowadza¢ tylko niewielkie zmiany w wydarzeniach czy zyciu
poszczegbdlnych o0sbéb, np. Jjesli zalezy ci na mitoéci danej
osoby to zacznij od jak najbardziej realistycznego opisu te]j
osoby 1 Jjej zycia, na podstawie tego co o niej wiesz.
Nastepnie wprowadZz do historii siebie- w realistyczne]j
sytuacji. Stopniowo prowadz historie tak, aby ta osoba sie w
tobie zakochata.

Ta technike literacka mozna takze wykorzysta¢ do zmiany sit
ktébre oddziatuja na Jednostki, cho¢é one same nie sa ich
Swiadome. Te sity sa ogdlnie nazywane energiami magicznymi
Eonu lub pradami. Uzywajac formy literackiej np. powiesci,
sztuki teatralnej czy opowiadania, LWorzysz za  pomoca
wyobrazni nowe obrazy i pomysty w magiczny sposdb jak robi1 to
H. P. Lovecraft.

Jednak absolutnie nie jest konieczne, aby twoje dzieta bytly
publikowane W przyjetym znaczeniu, by byty magicznie
skuteczne. Obraz czy idea tworzy sie za pomoca magii =z
pragnienia jednostki, Jje$li narodzi sie w nim ta energia
magiczna w wystarczajace] i1loéci, a dalej rozprzestrzeni w
przyczynowosci do umysitdédw innych osdb- publikacja dzieta jest
nieistotna- magia posiuguje sie tym co bezprzyczynowe, a
publikacja Jjest Jjedynie przyczynowa reprezentacja czego$ co

? Im bardziej realistyczne i silne beda te obrazy, tym magia bedzie poteznieijsza
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mogto sie wydarzy¢é (jak np. opowiadania Lovecrafta) bedac
pierwotnie bezprzyczynowym.

Nalezy doda¢ zZze do form literackich mozna uzy¢ takzZze innych
kreatywnych sposobdédw jak np. filmu.

Twoérczosé artystyczna, uzywana magicznie, jest rytuatem samym
w sobie 1 nie wymaga zZzadnej rytualnej formalizacji jak jest to
wskazane przy innych dziataniach (swiece, oi1tarz itd.) ale
moze zostad¢ zrytualizowane w sposdb w Jjaki sobie zZzyczysz ku
wzmocnieniu magicznego nastroju. Mozesz podjac sie
przeprowadzenia tego dziatania w swojej Swigtyni, uzywajac
kadzidel, mantr i tego czego bedziesz potrzebowati.

XVI- MAGIA EMPATYCZNA/ EMPATII

Magia empatii generalnie ©polega na identyfikowaniu sie =z
osoba, osobami czy sita (np. natura) nad ktdéra chcesz miec
kontrole.

Aby utozsami¢ sie z Jednostka, nalezy skoncentrowad¢ sie na
danej osobie 1 wyobrazi¢ sobie Jjak sie nia stajesz. Jednym ze
sposobdéw jest wyobrazenie sobie siebie w roli tej osoby.
Staraj sie my$leé¢ jak ta osoba, Jjak zareagowalaby na konkretne
wydarzenie lub sytuacje, a nastepnie odegraj Jjej reakcje w
sposdb Swiadomy 1 przemysSlany. Rozszerz ta identyfikacje, az
poczujesz swego rodzaju sympatie do tej osoby- a nastepnie
wprowadZ poprzez wizualizacje czy intonacje fraze ktdédra wyraza
twoje pragnienie czy zmiane, ktdéra chcesz wprowadzi¢ w tej
osobie.

Technika ta mozZze Jjednak prowadzi¢é do probleméw =z witasna
tozsamoscia, a takze do wytworzenia w tobie prawdziwego
zrozumienia tej osoby w takim stopniu, ze twoje pragnienie
zmian w niej zostanie zniszczone. Dlatego wazne Jjest, aby
przed uzyciem tej techniki dokladnie rozwazy¢é wilasne motywy.
Jesli po przemy$leniu tego doktadnie, nadal chcesz
kontynuowa¢, musisz postanowi¢ - cokolwiek sie stanie -
przeprowadzi¢ zamierzona zmiane, nie pozwalajac, aby zadne
pojawiajace sie uczucie nie zmienito twojego postanowienia.

Kiedy Jjuz osiagniesz sympatie (w sensie identyfikacje) to
zmiana, ktdérej chcesz w dane] osobie moze zosta¢ przedstawiona
przez ciebie w formie odgrywania roli w ktdérej ty Jestes
jednostka na ktdérej pracujesz. Np. Jjesli chcesz skrzywdzié ta
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osobe to wczuwaj sie, okazuj uczucia Jjak rozpacz, bdl, ktdéry
chcesz zada¢ 1 powiedzmy mys$l jak ta osoba ktdédra np. chce
popeini¢ samobdjstwo. Ta technika empatii ma wielka moc Jjesli
chcesz pombéc danej osobie w pozytywny sposdb- np. poprzez
uzdrowienie. Jesli to mozliwe powinienes mozliwie Jak
najblizej fizycznie znajdowa¢ sie przy tej osobie (chociaz
mozna to robi¢ tylko poprzez przesytanie my$li), a nastepnie
weZz poczuj to wszystko w sobie, aby odczué cierpienie tej
osoby.

Jesli tego potrzebujesz to mozesz sobie to wyobrazié¢ Jjako
przeniesienie widzialnej energii, ktdéra przyjmujesz do siebie.
Po przyjeciu tej energii, musi zostal¢ ona odprowadzona w
Ziemie- najlepszym sposobem Jjest potozenie rak na ziemi 1
wyobrazenie sobie jak ta negatywna energia wypiywa z ciebie, w
détr z twoich ramion do Ziemi. Najskuteczniejszy tutaj Jjest
rzeczywisty kontakt z gota Ziemig.

Aby pombéc w przyciagnieciu takiej energii, mozZzesz sobie
wyobrazi¢ aure otaczajaca osobe. Postawa wspdiczucia Jest
pomocna takze w rozwijaniu empatii wobec jednostki. kiedy juz
osiagniesz taka empatie (czesto sama che¢ uzdrowienia Jjest do
tego wystarczajaca), sprbdébuj wyczué zmiany w aurze wywolane
cierpieniem. Kiedy Jjuz Je =zlokalizujesz, przyciagnij Jje do
siebie wyobrazZajac sobie, Ze negatywna energia przeplywa przez
twoje palce do twoje] wiasnej aury.

Powinno by¢ Jjasne, zZze metody uzdrawiania powinno sie uzywac
tylko W bezinteresowny sposdb czyli bez pragnienia
jakichkolwiek korzysci =z naszej strony. W przeciwnym razie
witasny promien $wiadomosé$ci zablokuje cze$é negatywnej energii
i zapobiegnie jej odpiywowi.

Magia empatyczna angazuje konkretne sity 1 Jjest stosunkowo
prosta w pordwnaniu do magii do ktdérej angazujemy inne
jednostki. Naturalna sita kontrolowana przez magie empatii
jest pogoda.

Istota tej techniki Jjest jak sama nazwa wskazuje rozwijanie
wspbdiczucia =z okre$lonymi sitami- utrata wlasnej $Swiadomosci
na rzecz dosé$wiadczania tych sit Jjako ich samych w sobie. Ten
rodzaj magii dziata w harmonii =z sitami natury, a nie
przeciwko nim. Np. nie wywotasz burzy $nieznej w Anglii w
lipcu. Zmiana, ktéra chcesz wywotad¢, musi by¢é mozliwa w
naturze, aby mogta ona =zadziatac¢. Zmiana ta nigdy nie bedzie
natychmiastowa ze wzgledu na nature tych sii- wywolanie
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gwattownej burzy, nastepuje =z kilkudniowym opdbdzZnieniem po
rytuale, gdyz sity naturalne musza sie rozwina¢ zgodnie z ich
natursa.

Aby podja¢ sie pracy nad kontrolowaniem pogody, musisz
najpierw znalez¢ odizolowane miejsce z dala od duzych obszardw
zamieszkatych przez ludzi- idealny bedzie odizolowany szczyt
wzgbrza, nagi, bez drzew. Im Dbardziej dzikie miejsce tym
oczywiscie lepiej. Ta izolacja powinna przynajmniej w pewnym
stopniu wywotadé poczucie bycia pomiedzy niebem, a ziemia.
Zdecyduj sie Jaki rodzaj pogody chcesz stworzyé/wywoladé majac
na uwadze powyzsze. Po1d6z sie na ziemi 1 wyobrazZ sobie siebie
jako wiatr: poczuj delikatnos$é wiatru, a potem wyobraz sobie,
ze gdy lezysz, silny wiatr szarpie Toba. Jak bedziesz
wyobraza¢ sobie, zZe ten wiatr staje sie coraz bardziej silny,
stan na nogach 1 z wyciagnietymi ramionami uspokd] ten wiatr
swoja wola, a nastepnie wypus$é go ponownie jako poteznag site,
aby rozbita ziemie wokdt ciebie. Wyobraz sobie ten wiatr,
przynoszacy taka pogode jakiej chcesz.

Np. jes$li chcesz burzy wyobraz sobie, zZze wiatr wiruje i tworzy
ogromne, ciemne chmury, ktdére szybko biegna w strone twojego
wzgbrza przynoszac ze soba ciemnoé¢ ktdéra =zaczyna zastaniacd
ziemie, a potem nadejda bilyskawice, grzmoty i deszcz. Jeé$li to
koniecznie, werbalizuj swoje pragnienia 1 rozkoszuj sie tym
prymitywnym szalehstwem burzy- tanczac, Smiejac sie z uderzen
wokdt ciebie.

Jesli pragniesz spokojnej, sionecznej pogody, wyobraz sobie,
ze wiatr powoli ustaje, a na niebie =zaczyna pokazywac¢ sie
stonce. Poczuj ciepito na swoim ciele- rozkoszuj sie
zmystowosécia  stonca, ponownie wyrazajac swoja radoséée i
pragnienie ktérego chcesz. Je$li pragniesz deszczu, wyobraz
sobie wiatr niosacy Jjasnoszare chmury pokrywajace cate niebo-
poczuj deszcz, ktdry spitywa 1 wsigka w ziemie, dajac zyznosé
glebie i rado$é¢é. Ponownie rozkoszuj sie tym uczuciem deszczu
na swoim ciele- mozesz werbalizowa¢ ta radosé 1 swoje
pragnienia.

Ta werbalizacja moze przybiera¢ rdézne formy, w zaleznosci od
tego co czujesz w danej chwili. Na przykitad w przypadku burzy
co$ w stylu:

“Przyjdz burzo, wietrze, biyskawico i gradzie. Zmiazdz to
wzgoérze i ta Ziemie swoja sita! Dla mnie! Przyjdz burzo...”
itd. Taka werbalizacja zawsze powinna by¢ szaleiicza: nie ma
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sensu wypowiada¢ tych sidéw w spokojny, zrdédwnowazony sposdb.
Stowa powinny by¢ werbalnym wytryskiem twojego szalenstwa.

Prace nalezy zakonczy¢, oddajac hoid Ziemi. Dziekuj wiatrowi,
stoncu, niebu, chmurom.

XVII- MROCZNE SCIEZKI I

Mozna powiedzieé¢, ze sfery Septenarne sa ogniwami aczacymi
przyczynowosdé i bezprzyczynowosé (1lub sistnienie” i
,Nieistnienie”), a Sciezki 1aczace te sfery mozna uznac¢ z
magicznego punktu widzenia za strefy energii. Ta energia jest
zgodnie z tradycja symbolizowana w sposdb archetypowy,
poniewaz to wtasdnie dzieki takiej symbolice mozliwa Jjest
kontrola energii.

Ponizsze tabele podaja szczegdly tej symboliki, piedéni/
wibracje wltasciwe dla konkretnego symbolu oraz sigile zwigzane
z konkretng formg energii. Te pieczecie pomagaja W
wizualizacji. Przywolywana jest konkretna forma, aby umozliwié
jednostce dos$wiadczenie zwigazane 2z Jjej rodzajem Swiadomosci/
uczucia, a wszystkie inwokacje powinny dotyczy¢é konkretnego
pragnienia odpowiedniego dla przywoitywanej formy - na przykiad
Shugare nalezy przywoitywa¢ w celach destrukcyjnych. Ze swej
natury sity te sa ,ciemne” - to znaczy reprezentuja energie
ciemniejszych/ cienistych aspektdw kazde] Jjednostki, a ich
przywotywanie Jjest Srodkiem $Swiadome] integracji. Aby uzydé
mrocznych Sciezek jako magii wewnetrznej, nalezy uzyé
wszystkich dwudziestu Jjeden $ciezek - przywolujac witasciwg
forme energii.

Aby Jja inwokowad, wydziel obszar Swiatyni lub uzyij
odizolowanego miejsca na zewnatrz. Najlepszy czas na ta prace
to czas po zachodzie sionca 1lub przed Switem. Rozpocznij
inwokacje dziewieciokrotna wibracja odpowiedniego imienia -
jesli Jest to $piew (jak na przykitad w Atazoth), to nalezy
S$piewac¢, Jjesli to mozliwe, zgodnie z opisem. Jesli z Jjakiegos
powodu nie mozesz tego zrobié¢, imie/ nazwa energii moze byé¢ po
prostu wibrowana dziewieé¢ razy, po czym nastapi krdétka pauza i
kolejne cztery wibracije.
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Jesli dla konkretnego klucza przypisano wibracje, sproébuj
odpowiednio ja wibrowaé¢, ale jes$li z jakiego$ powodu ci sie to
nie uda, powtdrz wibracje jeszcze dwa razy.

Mozesz, je$li chcesz, przed rozpoczeciem inwokacji wziad
,rytualna” kapiel (przebra¢ sie w szaty 1itp. aby wzmocnicé
dziatanie) - perfumujac kapiel réwnymi proporcjami olejkdw
planet, ktére taczy dana $Sciezka.

Po wibracjach/ $piewie rozpocznij powolny taniec okrezny -
ktébrego kierunek nie jest wazny - ma on stopniowo zwiekszac
predko$¢ i stopniowo podaza¢ do wewnatrz.
Podczas tanca wykrzykuj lub wibruj z najwiekszag sita, Jjaka to
mozliwe imie istoty, ktdéra przywoiujesz.

Kontynuuj, az zawroty giowy 1lub wyczerpanie sprawia, ze
upadniesz na =ziemie, a nastepnie wibruj cata energia, Jjaka
posiadasz, odpowiednia energia - aby wspombdéc te wibracje,
sprébuj wysitac¢ swdj gios:

(a) Jesli pracujesz na zewnatrz: az po sam horyzont;

(b) Jesli pracujesz \ pomieszczeniu: tak, aby
pomieszczenie/Swiatynia rezonowalo sita Twojego gtosu.

Nastepnie powiedz:

»,Przyjdz... (tutaj nazwij istote) do mnie! I przynie$ mi moje

pragnienie!
Kréotko wizualizuj swoje pragnienie 1 zwerbalizuj Jje, uzywajac
krétkiego wyrazenia (np. ,N.N. umrze!”). Nastepnie rozpocznij
powolny taniec okrezny w kierunku przeciwnym do poprzedniego,
Smiejac sie podczas tanca i méwiac:
,Jestem moca, Jestem chwata, Jestem bogiem!”

Przerwij taniec, usiadz na ziemi/ podiodze 1 oddychaj gteboko
przez kilka minut.
Pozw6l swojemu umystowi napeinié¢ sie obrazami i uczuciami, ale
sie nie ruszaj.
Stopniowo pozwdl sobie na relaks, a gdy sie juz zrelaksujesz,
wstan, pokton sie raz na pdinoc, powiedz:

,Dokonato sie”

Nastepnie opuéé Swiatynie lub obszar pracy. Jak najszybciej
opisz relacje z tego, co czute$ po drugim tancu.
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Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, na siedem dni przed kazda
praca ogranicz ilo$¢ Jjedzenia 1 snu, starajac sie osiagnad
minimum w dniu wybranym na prace. W tym okresie nie nalezy
jes¢ miesa, a kazdej nocy przed snem koncentruj sie przez
oko1o kwadrans na odpowiednim sigilu, wolno wypowiadajac (nie
intonujac ani nie wibrujac) imie istoty. Pal kadzidio (w
potaczeniu z planetami jak powyzej). Ta metoda oznacza Jjak
widaé, ze mozna podja¢ sie tylko Jjednego dziatania tygodniowo
- co Jjest idealne.

Sprbébuj potaczyé swoje uczucia podczas pracy z odpowiednim
obrazem Tarota.

Jezelli w Tabeli II nie wskazano zadnego rodzaju pragnienia dla
okreélone’ Sciezki, wywniosku odpowiednie  pragnienie z
powigzanego ze $ciezka obrazu Tarota: skoncentruj sie na
obrazie przez jakis$ czas i pozwdl, aby skojarzenia naturalnie

rosty w Twoim umys$le.

PATHWORKINGS - TABELA 1

Nr. | Tajemne imie Sciezka na drzewie Wizualizacja
Mrocznego Boga Wyrd karty tarota
1 Noctulius Od Ksiezyca do Atu XV
Merkurego Deofel??
2 Nythra Od Ksiezyca do Wenus Atu XIIT
Smieré
3 Shugara Od Ksiezyca do Marsa Atu XVIII
ksiezyc
4 Satanas Od Ksiezyca do Sitonica |Atu VII Azoth
5 Aosoth Od Ksiezyca do Atu XIV Hel
Jowisza
6 Azanigin Od Ksiezyca do Atu X Wyrd
Saturna*
B piabet
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7 Nekalah Od Merkurego do Wenus |[Atu VIIT
zmiana
8 Ga Wath Am Od Merkurego do Atu 0 Fizyka
Stonca
9 Binan Ath Od Merkurego do Marsa |[Atu I Mag
10 Lidagon Od Merkurego do Atu XI
Jowisza* pragnienie
11 Abatu Od Merkurego do Atu XVI wojna
Saturna
12 Karu Samsu Od Wenus do Sitonca Atu VI
kochankowie
13 Nemicu od Wenus do Marsa* Atu XVII
gwiazda
14 Mactoron od Wenus do Jowisza Atu II
Kaptanka
15 Velpecula Od Wenus do Saturna Atu XIX stonce
16 Kthunae Od Stonca do Marsa Atu IV Pan
Ziemi
17 Atazoth Od Stonca do Jowisza Atu V Pan
18 Vindex Od Stonca do Saturna Atu XII ofiara
19 Davcina Od Marsa do Jowisza Atu III Pani
Zliemi
20 Sauroctonos Od Marsa do Saturna Atu IX
pustelnik
21 Naos Od Jowisza do Saturna |Atu XX Aeon

*ukryte $ciezki
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TABELA TTI

Noctulius

Bb6stwo nocy. Przydatne przy pracach =z
zakleciami. Zywiol Ziemia. Tonacja $piewu
g-moll. Zapach- Petrychor

Nythra

Wir energii w otchtani- sam w sobie jest
bezimienny, ale reprezentowany przez
wibracje siowa. Prace: terror i zbrodnie

Shugara

Jeden z najohydniejszych “intruzdéw” na
poziomie przyczynowym, bardzo
niebezpieczny. DzZwiek G-dur do piesni.
Manifestacji czesto towarzyszy  zapach
przypominajacy gnijace mieso

Aosoth

Ciemna, kobieca sita. Dziatania
namietnoéci 1 $mierci. Nalezy wibrowacd
jej imie

Azanigin

Matka wszystkich demondéw czekajacych na
Ziemi. Tonacja h-moll. Przydatna do
dziatan zagtady

Shaitan

Dtugo uwazany za ziemskiego
przedstawiciela mrocznych bogdw. Zapach-
siarka. Nalezy wibrowacd Jjego imie.
Kamien- opal

Nekalah

Zbiorcze okreslenie grupy Mrocznych
Bogdéw. Imie wibrowane podobnie do Atazoth

Ga Wath Am

Wibracja tego imienia uwalnia potezng
energie. Klucz (w potaczeniu z
tetrahedronem) do wszystkich sit
ciemnos$ci =z otchtani. Nie wibrowa¢ bez
uprzedniego przygotowania. Zgodnie z

A\Y

tradycja sitowa oznaczaja moc we mnie
wielka” i jest to odniesienie do $ciezek

prowadzacych do Mrocznych Bogdw

Binan Ath

Jak powyzej. Titumaczone jako “Oto ogien!”

Lidagon

Symboliczne przedstawienie zjednoczenia
dwoéch przeciwienstw (Darkat 1 Dagon) w
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ich mrocznych aspektach.

Abatu

Ziemska forma niszczycielskiej/
negatywnej energii. Zwiazana z rytuatami
podSwiecen/ofiar. Dla mantr dzZzwiek fis-dur

Karu Samsu

Stowo mocy na $ciezce 12. Do S$piewu-
As-dur. Wg. tradycji  znaczy: “Wzywam

Stonce”

Nemicu Przynosi madros$é¢. Nalezy wibrowac¢ imie

Mactoron Siowo mocy na Sciezce 14. Do Spiewu w
a-moll. Legenda gtosi, ze reprezentuje on
nazwe jednego z planetarnych domdéw
Mrocznych Bogdbdw, zwanego podzniej wczesna
Gwiezdna Bramag

Atazoth Najpotezniejszy =z Mrocznych Bogdéw. Nazwa
(ktébra opisuje istote tylko, gdy Jjest
wtasciwie intonowana) oznacza W pewnym
sensie cel kosmicznych cykli i otwarcie
bram od “Atazoth” Jjako stowa
oznaczajacego “wzrastajacy Azot”. Zobacz
obrazek mantry

Davcina Forma zehska dla Sciezki 19. Do
wibrowania. Uzywane przy pracach z
zakleciami

Athushir Symboliczna forma na $ciezce 16. Waz
ognia (“smok”) czesto uwazany za
wspomnienie Jjednego z Mrocznych Bogdbw
podczas poprzedniego (czesciowo udanego)
wtargniecia do naszego Swiata
przyczynowego

Kthunae Stowo mocy, nalezy wibrowaé¢ aby przywoiad
ta istote

Budsturga Niebieska, eteryczna istota zwiazana ze

$ciezka 13. Tradycja opisuje Jja Jako
Mrocznego Boga w kobiecym  aspekcie,
uwiezionego w wirze pomiedzy przestrzenig
przyczynowa, a bezprzyczynowa. W pewnym
sensie reprezentuje ukryta madros$é- ale
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niebezpiecznag dla zdrowia psychicznego.
Czesciowo manifestuje sie przy wibracji

Nemicu

Gaubni Czesto nazywana Wielkim Demonem. Ma
odrazajacy =zapach i1 wyglad. moze sie
ujawniac¢ przy wibrowaniu Nythra

Sapanur Sciezka 11. Nagily ogien zniszczenia.
Pierwotny atawizm pochodzenia ludzkiego-
nie zwiazany z Mrocznymi Bogami

Darkat Bogini kojarzona zZ aspektami

ksiezycowymi. Imie tradycyjnie uwazane =za
przedsumeryjskie wywodzace sie z mitu o
Lilith- zenhskiego odpowiednika Dagona,
czionka mrocznych Bogdw od ich ostatniej
manifestacji. Sciezki 10 1 8

Uwaga: Kadzidzta

dla $ciezek sa mieszaninag kadzidet sfer

planetarnych potaczonych $ciezka- np. kadzidio dla drugiej
Sciezki to potaczenie petrychoru (ksiezyca) i drzewa

sandatowego.
Ksiezyc- Petrychor
Rte¢- Siarka

Wenus- Drzewo Sandatowe

Stonce- Dab
Mars- Pizmo
Jowisz- Cywit
Saturn- Lulek

Koncentracja na sigilu powinna by¢ potlaczona z mantrowaniem

XVIII- MROCZNI BOGOWIE

Zgodnie =z tradycja Mroczni Bogowie sa rzeczywistymi Dbytami

istniejacymi we wszechswiecie bezprzyczynowym. Zgodnie z nasza

przestrzenna, przyczynowa percepcja, listoty te mozna uznal za

“ponadczasowe i chaotyczne”.
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Poniewaz nasza $wiadomo$¢ Jest ze swej natury czedciowo
bezprzyczynowa, te byty moga sie dla nas zamanifestowaé, Jjesli
posiadamy klucze umozliwiajace osiagniecie odpowiednich
poziomdéw Swiadomosci. To co nazywa sie “Otchitanig”, oddziela
nasza codzienng Swiadomos$¢ od Swiadomosci (a tym samym blokuje
ona ta rzeczywista) Mrocznych Bogdw. Prdéba Otchitani wiaze sie
z konfrontacja =z tymi bytami i zaakceptowaniem ich takimi,
Jakimi sa, to znaczy niezwigzanych z nasza iluzja
przeciwienstw i konfliktem “dobra” i “zia”.

Chociaz wygodnie Jjest uwaza¢ Mrocznych Bogdw Jedynie za
symbole reprezentujace energie bezprzyczynowe- Jjako projekcje
naszej wlasnej Swiadomosci na sam Chaos- rdéwnie mozliwe Jest
postrzeganie ich jako fizycznie istniejace same w sobie. Ktdére
z nich (lub Zzadne z nich) Jjest poprawne, Adept odkrywa podczas
préby Otchitani. Legenda Jjednak méwi, ze Mroczni Bogowie
kilkakrotnie W przesziosci odwiedzali nasza planete-
przechodzac przez Jjedne z wielu “Gwiezdnych Wrét”. Sa to
obszary w czasoprzestrzeni, w ktdérych nasz Swiat przyczynowy i
wszechswiat bezprzyczynowy 1acza sie- sa to bramy fizyczne 1
mozliwe Jjest przejscie przez nie z Jjednego wszechswiata do
drugiego. Wg. legendy Gwiezdne Wrota istnieja w poblizu
gwiazd: Dabih, Naos i Algol, co znaczy ze je$li by$ podrdbdzowatl
w kierunku jednej z tych gwiazd to przeszediby$ przez Gwiezdne
Wrota. Istnieja réwniez historie o Gwiezdnej Bramie w naszym
Uktadzie Sionecznym- Bramie przez ktdéra Mroczni Bogowie
przybyli na Ziemie. Uwaza sie ze ta brama Jjest w poblizu
planety Saturn.

Czasami “otchtan” wdziera sie w nasze sny, ale przewaznie
mozna do niej dotrzeé podazajac Siedmiostopniowa Sciezka. Lezy
pomiedzy sferami Sitonica 1 Marsa 1 oddziela Adepta od Mistrza/
Mistrzyni. To brama do Bogdw wewnatrz nas 1 Bdstw na zewnatrz.

)&;
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ZARACZNIKI

ZARACZNIK 0- SCIEZKA LEWEJ REKT2

LHP Jjest =zasadniczo magia wewnetrzna, poniewaz taka magia
oznacza uzycie przez jednostke Mrocznych Sciezek, ktdére lacza
siedem sfer Drzewa Wyrd. Nie ma $ciezek $wiatlta, poniewaz
S$ciezki =z natury implikuja przeplyw energii, a taki przepiyw
moze by¢ tylko kierunkowy. Energia kierunkowa oznacza zmiane,
W przyczynowym Swiecie- pojawienie sie Chaosu poprzez “brame”.

Przez diugi czas natura LHP Dbyta zZle rozumiana. Tradycyjna
definicja magii uzywanej do celdw osobistych/ destrukcyjnych/
negatywnych jest bez znaczenia, poniewaz zaktada ramy
moralnych przeciwienstw, ktdére w rzeczywistosci nie istnieja w
odniesieniu do energii magicznych. Cata ewolucja $Swiadomosci
jest aktem magicznym- ekspansja bezprzyczynowosci w sfere
przyczynowos$ci. Z  ,tradycyjnego” moralnego/ nazarenskiego
punktu widzenia wszelka taka ewolucja z koniecznosci staje sie
»,zta” 1 ma nature ,weza” zgodnie =z pewnym prymitywnym i
dziecinnym mitem stworzenia.

To nieszczesny fakt, ze przez diugi okres to wszystko byio
przesitoniete przez glupie systemy takie 3Jjak “Kabata” =z Jjej
koncepcjami  Ciemne] Strony Drzewa. Strona nie istnieje
poniewaz to co istnieje faktycznie (siedem bram), Jjest samo w
sobie ciemne, poniewaz zawiera nieistnienie. Rozwidlenie
Kabaty (na przyktadzie: Nocnej strony Edenu) prowadzi czesto
do powaznych probleméw, jesli systemy z niego wywodzace sie sa
uzywane przez jednostki na wzdér magii wewnetrznej- jako $Srodek
zwiekszania Swiadomos$ci.

Sciezki taczace parzyste strefy reprezentuja bezprzyczynowosé
i jako takie symbolizuja to, co zwykle (przynajmniej w
“codziennej $wiadomos$ci”) Jest ukryte. To co ukryte, zostaje
ujawnione i uobecnione w naszym fenomenalnym S$wiecie poprzez
akt magiczny. To co zostaje ujawnione to Chaos, niebyt. Te
ego

A\Y ”

akty wujawniaja, niszcza codzienna $wiadomosé i Jjako

takie sg esencja prawdziwego Wtajemniczenia.

To dlatego, ze sa one (lub powinny byé¢) rozumiane jako dopiero
poczatek siedmiostopniowej drogi magii wewnetrznej. Osoby

* od ttumacza: w skrécie LHP od angielskiego Left Hand Path
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korzystajace z tych Mrocznych Sciezek sa wolne od probleméw =z
rozdwojeniem $Swiadomosci, ktébre czesto pojawiaja sie w
przypadku innych systemdéw. Istota prawdziwego LHP- a to

obejmuje mroczna (lub zlowroga) tradycje i tradycyjny
Satanizm- Jjest wuzycie magicznych energii w celu wzmocnienia
ewolucji indywidualnej . Taka ewolucja nie moze istniel poza
LHP jako akt woli. Ewolucja jest pozadana jako akt magiczny,
poprzez dos$wiadczanie: ©poprzez odkrycie Dbezprzyczynowosci,
konfrontacije z niag (najczesécie za pomoca  symboli) i

ostatecznie poprzez integracje. Nie ma innego wyjécia.

ZAXACZNIK I- SYSTEM SEPTENARNY

Z punktu widzenia o0sbéb wtajemniczonych, siedem sfer tworzy
tréjwymiarowy wzdr, w ktdérym kazda sfera Jjest ze soba
dwukrotnie potaczona, chociaz w fizycznym przedstawieniu (na
modelu) dwojaki charakter $Sciezek pokazany Jjest tylko dla
Ksiezyca/ Saturna, Wenus/ Marsa, Merkurego/ Jowisza.

Uwaza sie, ze trdéjwymiarowa struktura Jest zamknieta w
podwdjnym czworoscianie: sfera Sitonca znajduje sie na S$rodku
podstawy, w miejscu poiaczenia czworoséciandw. Najwyzszy
czworoécian oznacza aspekt przyczynowy 1 trzy katy kazdego
boku sa symbolizowane przez dziewie¢ kombinacji trzech form
alchemicznych: to znaczy poprzez symbolike Gwiezdne]j Gry.
Podobnie jak w Gwiezdnej Grze, aspekty bezprzyczynowe sg
doktadnym odzwierciedleniem bezprzyczynowosci- co pokazano na
ponizszym diagramie.

W ten sposdéb mozliwe Jest zobaczenie 1 zrozumienie relacji
pomiedzy sferami, $ciezkami 1 dziewiecioma katami w podwdjnym
aspekcie.

¢3)

) A\ /A= 4(¥)

Kazda ze sfer ma trdéjdzielna nature: e , é i gaspektéw,
ktébre - dla jednostki- oznaczaja nieswiadomos$é, Ego i Jazn, sa
reprezentowane przez odpowiedni obraz karty Tarota (patrz
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“NAOS”) . Zasadniczo te trzy etapy (w ewolucji $wiadomoéci)
reprezentuja coraz wieksza ingerencije si1 bezprzyczynowych.

Zasadniczo siedem sfer reprezentuje sposdb, w Jjaki wszechswiat
bezprzyczynowy (@s ) taczy sie z przyczynowym ( As ), a zatem

Lo ) .. A . 0
i1stnieja dwa sposoby “widzenia” tej reprezentacji -t 1 t

gdzie symbol “t” pokazuje zrdbdznice w zaleznosci od czasu,

(] . A .
bedac: t przyczynowym (alchemicznym) czasem 1 t linearnym.
Mozna =zatem powiedzieé, ze caty system Jjest mapa- symboliczng
reprezentacjg obu: nieswiadomos$ci i1 S$wiadomoéci.

Istnieja dwa sposoby postrzegania te] symbolicznej
reprezentacji: A 1 @.

A  jest progresywne lub liniowe; @ Jjest Jednolite 1lub
“catosciowe”, a zrozumienie Septenarnos$ci wymaga zrozumienia
obu.

A Jest to ewolucja $wiadomos$ci: od nieswiadomos$ci, poprzez
proces indywiduacji, do integracji, a tym samym do stopnia
Adepta 1 dalej. @ Jjest przedstawieniem w zasadzie sit
bezprzyczynowych: symbolizuje energie obecne, W momencie
przecinania sie przyczynowosci z Dbezprzyczynowo$éciag. Nasza
Swiadomosc jest tylko jednym z takich mijesc przeciecia. Uwa:za
sie, ze cate “zycie” posiada Jjakas energie bezprzyczynowa-
czyli takze jest miejscem przecinania sie ich.

Stopien tego przeciecia (“jego intensywnosc”) zalezy od
rodzaju “zycia”- 1im Jest ono bardziej rozwiniete, tym wiekszy
stopien przeciecia.

W ujeciu egzoterycznym symbole, dzieki ktérym my Jjako
jednostki, odczuwamy te dwa typy, to symbole zalezne od pieciu
zmystdéw za pomoca: kolordw, =zapachu kadzider itp. (a =zatem
kolory czy kadzidta sa powiazane =z konkretnymi sferami) tak
Jjak symbole mitologiczne, w ktdérych rdzne atrybuty 1acza sie
tworzac boski obraz, ktéry w mniejszym lub wiekszym stopniu

reprezentuje energie (bogdw/ bogin/ demondw itd.). Te symbole
mitologiczne moga same w sobie by¢ reprezentowane w sposodb
liniowy- «czyli obejmowa¢ dziatanie w konkretnym micie 1lub
historii.

W terminologii ezoteryczne] symbole sa czysto abstrakcyjne -

to znaczy tylko symbole (takie jak elub ¢5, é). Dzieje sie
tak dlatego, ze te abstrakcyjne formy udostepniaja te obszary

90



Swiadomos$ci, ktdére sa w wiekszoéci ¢5 . Egzoteryczne symbole

sa Jedynie proéba uzycia formIla w celu wyJjasnienia 1

zrozumienia 'ésil. Aby Jednak zrozumied é energie na ich
wtasnym poziomie, konieczne Jjest wykorzystanie tych obszardw
naszej $wiadomos$ci ktére sa ,blizsze” 1 takie poziomy lub
obszary sa uzywane, gdy uzywane sa symbole abstrakcyjne. Jest
to jeden z powoddw, dla ktérych Gwiezdna Gra Jjest tak czesto
uzywana - przyzwyczaja umyst do pracy na wyzszych poziomach
mézgowych, ktdédrymi sa ambicje prawdziwego Adepta.

W ten sposdb uzywa sie Gwiezdne] Gry, dopdki myslenie w
kategoriach Jjej symboli, ich transformacji 1 przemieszczania
sie z poziomu na poziom nie stanie sie niemal ,druga natura”.

To rozwija nowy sposdéb myélenia - odpowiedni do ewolucji
Swiadomoscé. Ten typ my$lenia opiera sie na fundamencie
indywiduacji - to znaczy na S$Swiadomos$ci rozwinietej podczas

Rytuatu Stopnia Adepta Wewnetrznego.
Dwie najwazniejsze reprezentacije energii bezprzyczynowe]
manifestujace sie w naszym przyczynowym wszechswiecie to

“indywidualnos$¢” (symbolizowana przez kLQ) oraz “eonicznos$d”
fo u

siedem sfer i $ciezki- oraz odpowiednie dlan symbole (zardwno

(symbolizowana przez ). Obie sa reprezentowane przez

egzoteryczne Jjak 1 ezoteryczne). Obie reprezentacje opisuja
jak przepiywaja energie oraz sam przepityw (lub “prad”) co jest
opisane ponizej:

6@ -> (F) I IEF@TE(EFIPE(L
- 2()> Q(f)"’f’-@)

Ta transformacja po prostu wyraza ewolucje $Swiadomosci (dla

fe

kCE) lub postep eonu (dla ) poniewaz ﬁéczesto jest

uwazana za synteze wykraczajaca poza teze ( g ) 1 antyteze -

Tao pomiedzy Yang ( g) i Yin ( e)

Poniewaz transformacjaLkCQ jest Siedmiostopniowa Droga - podrdz
biegnie od wtajemniczonego poprzez adepta do niedmiertelnosci.

Jest to dla kCQ ewolucja naszego gatunku - od pierwszego eonu
(czesto nazywanego pre-Hiperborejski) do obecnego eonu.
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7 eonétw - wedlug tradycyjnego Satanizmu - Jjest wymienionych
ponized.

Z Magicznego punktu widzenia siddemka 1 zwiazana z nia
symbolika zardwno egzoteryczna Jjak 1 ezoteryczna, umozliwia

wglad?® i =zrozumienie zardéwno 'djak i Apokazuje takze Jjak

26

energie'd moga by¢ skierowane ku zmianom 7‘5: z kategorii

kCQ i?’ Ko . Gwiezdna gra moze =zosta¢ wykorzystana do
wprowadzenia zmian zgodnie 2z pragnieniem maga (Patrz rozdziaz
Iv).

Symbol | EON Symbol Praca Daty
Magiczna

GZUL Przed-Hiperbo | rogata szamanizm 7,000-5,000 BC

rejski bestia
Hiperborejski [ stonce Henges 5,000-3,500 BC
Y Sumeryjski smok trans, 3,000-1,500 BC
iI‘ ofiara
ﬁn} Hellenski orzeil wyrocznie, 1,000 BC- 500 AD
«y
taniec
<
Zachodni rytuat 1,000 AD- 2500
X%

II Galaktyczny symbol gwiezdna

gwiazdy gra 1

§P

dalej..

Kosmiczny

Odnos$nie eondéw nalezy pamieta¢ o dwdch waznych faktach. Po
pierwsze mniej wiece] przez ostatnie 500 lat eon wykazuje
wyrazny spadek zwigzane] z nim energii magicznej I to wiasdnie
w tym czasie energie nastepnego eonu stopniowo staja sie
oczywiste/ widoczne (poczatkowo zwykle tylko dla adeptdw

* zasadniczo jest to magia wewnetrzna

’® magia zewnetrzna

27 : .
magla eoniczna
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(energie moga zosta¢ zwiekszone lub zmniejszone poprzez magie
eoniczng stosowang przez tych ktérzy rozumieja zwigzane z tym
sity. Po drugie kazdy eon powiazany jest z tak zwana "wyZsza
cywilizacja”, od ktdérej eon zwykle bierze swoja nazwe. W
fizycznych granicach tej wyzszej cywilizacji znajduje sie
zwykle Swiete miejsce w ktdérym wyrazone sa magiczne energie

eonu — a dzieje sie tak poniewaz takie miejsce Jjest zwykle
fizycznag brama, gdzie spotykaja sie przyczynowosé i
bezprzyczynowos¢. Na przykiad centrum zwigzanym =z eonem

Hiperborejskim byto Stonehenge, w Hellenskim- Delfy.

Eony =zgodnie =z ©prawdziwg =zlowroga tradycja reprezentuja
prawdziwe- w przeciwienstwie do mitycznych - magiczne energie.
Stad brak na powyzszej liscie fantazyjnych prehistorii zwykle
kojarzonych z tak zwanymi historiami ,ezoterycznymi”. Eony, po
prostu, reprezentuja znaczace trendy wzrostowe 1 ewolucyjne w
naszej Swi mos$ci. Zatem dla przyktadu (i zgodnie z tradycja)
eon Hiperborejski  odpowiada wynalezieniu kota, odkryciu
podstaw astronomii 1 poczatkom tego co znamy Jjako “magia
wewnetrzna”.

93



Zatacznik II- Techniki wizualizacii

Skuteczna magia hermetyczna zalezy w duzej mierze od zdolnosci
wizualizacji 1 wibracji, a przed podjeciem Jjakichkolwiek
dziatan nalezy przeprowadzi¢ ¢wiczenia w obu przypadkach.
Zalecane sa dwie techniki rozwijania mocy wizualizacji (a tym
samym koncentracji). Pierwsza polega na spedzeniu okolo
kwadransa dziennie przez ok. tydzien, szczegdtowo wizualizujac
cztery pileczecie narysowane ponizej. Poswie¢ okoto trzech
minut na wizualizacje kazdego =znaku, najpierw go rysujac, a
nastepnie zamykajac oczy, aby zobaczy¢é go w umy$le. Kiedy
mozesz z tatwosdcia wizualizowad pieczecie bez uprzedniego ich
rysowania, sprdébuj skonstruowa¢ kazdy =z nich ,w umy$le”,
zamknij oczy 1 wyobraz sobie rysowanie pieczeci, znowu po
kolei. Za pomoca trzech ,dwuwymiarowych” sigili powinienes$
rysowa¢ i wizualizowa¢ je jednym, ciagtym ruchem.

Kiedy juz to zrobisz, sprobuj doda¢ kolory do swoje]j
wizualizacji trdéjwymiarowego sigila: na przykiad wizualizu]
pdtksiezyc Jjako zb1ty, Jjedng strone czworos$cianu  Jako
czerwong, druga Jjako niebieska 1 tak dalej. Kontynuuj te
czynnos¢, az bedziesz usatysfakcjonowany mozliwoscia
wyczarowania kolorédw 1 pieczeci w swoim umyéle 1 przytrzymaj
je w nim przez kilka minut. Jes$li to pomoze, sprdbuj
skonstruowa¢ pieczeé¢ w swoim umysle tuz przed pdjsciem spac.

TN S

Druga technika polega na uzywaniu Gwiezdnej Gry. Zbuduj
Gwiezdna Gre zgodnie ze szczegdtami z rozdziatu IX i
rozpocznij gre samodzielnie lub z przeciwnikiem. Samo granie w
te gre 1 ©prdéba wczedéniejszego opracowania ruchdéw rozwija
wizualizacje 1 koncentracje w niesamowitym stopniu. Zadne inne
techniki nie sa wymagane.

94



Zalacznik III- Magiczne S ole i Pismo

I- Symbole, Sigile i magiczne znaki:

Magiczna moc/sita

Siedem bram (takze sigil Saturna)

Qo

|
O 1o ta

A

sigil gwiazdy)

Mroczna tradycja/ Mroczni Bogowie (takze

Przesilenie letnie (i sigil gwiazdy)

S

Alchemiczny symbol soli

Alchemiczny symbol Merkurego %=

Alchemiczny symbol siarki
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Swiat bezprzyczynowy

a Swiat przyczynowy

Seksualne zjednoczenie (zwigzek)/ Pani Ziemi

e (e)

Ekstrawertyczny typ uczué

o(¥)

Ekstrawertyk intuicyjny

e (4)

Ekstrawertyczne myslenie

Ofiara

¥ (e)

Introwertyczny typ uczud

Introwertyk intuicyjny

Lp 7(¥

Introwertyczne myslenie

Mistrz swiatynifl\-[istrzyni

Petrychor

Wielki Mistrz (Magnus)/ Wielka

Mistrzyni (Mousa)

(%)

Homo Galactica

Arktur

<b 0-

Naos
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II- Pismo
Sposrdd dziesigtek  magicznych  pism  przydatne moga @ byé
nastepujace:
a b(dq_'fgl*ik{“‘\
© tet e ¢ ) ¢ odgro boen
,Lur‘\ﬂf}‘{%\)\x‘f('Jw
o? ?rSfqu{JS
¥ n P ¥ kR hx?P NY|4
4 w T a 7 c g w Kk oniy
K YW TEM K PMRZRHK
E p x § ¢t b e m L k o d
A & 7 4N e/ & A MA €
a b 9 a € € i & ( m noy
V7 Y2 L VvV O L o &« T
?’PrSEvP‘:‘OCI_S
IIT- GWIAZDY, KAMIENIE SZLACHETNE I MINERAZLY
GWIAZDY
Nazwa Konstelacja Dystans Typ
Naos { Pup 1100 1.y. 05
Deneb o Cygni 930 A2
Rigel B Orion 1300
Antares o Skorpion 365 M1
Mira o Ceti 820
Arktur o Bootis 35 K2
) Syriusz a Canis 9 Al
Majoris
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Algol fPerseusz 105 B8
Rotanev RDelfin 96 F3
Dabih BKoziorozec 250 G5
Szlachetne kamienie i mineraty

Kamien Twardosc Ocena
Pleonast 8 9
Spinel 8 8
Uwarowit 8 7
Andradyt 7 6
Almandyn 7 5
Magnetyt 5 5+
Helvite 6 4
Fluoryt 4 3
Tetrahedryt 3 2
Demantoid 7 1

Typu kwarcowego

Krysztatl gdrski 7 9
Morion 7 8+
FEisenkiesel 7 8+
Ametyst 7 7-8
Awenturyn 6 67°

® za efekty specjalne
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IV-Kamienie,

Zapachy, Gwiazdy i Kolory

Etap |Kamien Zapach Gwiazda
Kolor © Kolor g
) Kwarc Petrychor | Syriusz Niebieski | Srebrny
z& Opal Siarka Arktur 70ttty Czarny
Emerald Sandatowi |[Mira Zielony Biaty
IE ec
@ Ametyst Dab Antares Pomarancz Ztoty
oWy
Iq Rubin Pizmo Riegel Czerwony Niebieski
I{ Bursztyn Cywet Deneb Fioletowy |Karmazynowy
g Diament Lulek Naos Indygo Purpurowy
Procesy Alchemiczne
Etap Proces Stowo Sigi Sezon Forma
1
J’ ) Kalcynacja | Nox +[> | Baran Noc
t A Separacija Satan =) Skorpion Uleganie
¢ E Koagulacja |Hriliu } ﬁ. Ekstaza
Rozktad Lux Wizja
o |© g
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Iq Sublimacja |[Azif Waga Krew

# H Fermentacja | Azoth E] Koziorozec |[Azoth

g Egzaltacja | Chaos — - Mys$1

Notatka: System Septenarny daje kilka wskazdwek jak rozwijac
(wyjasniac) procesy alchemiczne

Waga Koziorozec Baran
Miecze Palki/ Rézdzki Kielichy
Wojownik (rycerz*) |Mag (krol*) Pani (ksiezZzniczka¥*)

(*to sa nazwy z Tarota Golden Dawn) .

1L
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Table Vi

W oryginale sa dwie

? od ttumacza: po lewej na dole dopisane sa “niewidoczne” $ciezki.
dociekliwych odsytam do wersji angielskiej.

wersje tego drzewa,
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Zatacznik IV- Rytual Samoinicjacji®®

Wymagane:

olejek Cywet

czarne Swiece
kwadrat pergaminu

srebrna szpilka

pidro
kadzidio petrychor
Czas rytuatu: Zachdd sitonica podczas peini ksiezyca

Rytuat:

Okadz pomieszczenie/ obszar pracy kadzidiem. Zapal Swiece. Wez
kapiel, perfumujac wode olejkiem- jeéli pracujesz za zewnatrz
wykorzystaj do kapieli Jjezioro etc. a nastepnie uzyj olejku.
Wr6¢ na teren Swiatyni. Wizualizuj ponizszy znak/sigil przez
kilka minut.

Wibruj trzy razy “NOCTULIUS”. Mantruj lub wibruj nastepnie:

‘Suscipe, Atazoth, munus quod tibi offerimus, memoriam
recolentes Noctulius.’?®

Nakiuj lewy kciuk za pomoca szpilki 1 za pomoca pidbra podpisz
pergamin na ktérym jest narysowany ponizszy sigil krwia:

30 5d tiumacza: to lekko inna wersja rytuaiu inicjacji z pierwszego rozdziaiu NAOS

Stac. ™ Przyjmij O Atazoth prezent ktéry Ci oferujemy, przywolujac pamieé o Noctuliusie”
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Pokaz podpisany pergamin na zachdéd, potem na poltudnie, potem
na wschéd i pdinoc, méwiac po kazdym kierunku:

»,0d tego znaku rozpoczynam swoje poszukiwania!”

Nastepnie spal pergamin w Jjednej ze Swiec, a nastepnie wrzul
pozostatosci do rzeki/ strumienia/ jeziora. Podnie$ ramiona i
wizualizuj ksiezyc (lub spdéjrz na niego, jesli jest widoczny),
wyobrazajac sobie energie spiywajaca w détr z ksiezyca na

ciebie - wizualizujac ta energie Jjako srebrne witodkna, ktére
wydostaty sie z ksiezyca, aby cie pochitona¢é i otoczy¢é swoim
Swiattem.

Po wizualizacji zga$ Swiece. Nie zdmuchuj. Opu$¢é miejsce

rytuatu. Rytual Jjest zakonczony. Najszybciej jak to mozliwe
resztki spalonego sigila wrzu¢ do pilynace] rzeki lub
strumienia.

Uwaga: jesli to mozliwe przeprowadz rytuatr na Swiezym
powietrzu w poblizu strumienia czy rzeki w noc =z widoczna
peinia ksiezyca.

ZARACZNIK V- Przygotowanie do Hermetycznych Rytualéw

Hermetyczne rytuaily 1lub dzialania sa zwykle podejmowane w
zwigzku z konkretnym pragnieniem 1 wazne Jest, aby przed
rozpoczeciem rytualtu z uzyciem okreé$lonej techniki mied
jasno$¢ co do natury tego pragnienia. Oznacza to, ze
powiniene$ mie¢ pomyst - w swojej wyobrazni lub w stowach - na
temat celu, ktéry chcesz osiagnad¢ za pomoca magii.

Wazne, aby cel ten byl konkretny - czyli ograniczat sie do
jedne] rzeczy. Kiedy juz zdefiniujesz, co chcesz osiagna¢ za
pomoca magii - a moze to by¢ wszystko - od bogactwa, sukcesu,
mitosci, zdrowia, po przeklecie danej osoby - pos$wie¢ troche
czasu na my$lenie o mozliwych wizualizacjach, ktére
reprezentuja twdj cel, a takze sprdébuj znalezZé proste 1
sugestywne wyrazenie, ktdre oddaje ten cel.

Wybrana wizualizacja nie powinna by¢ zbyt skomplikowana - na

przykiad, Jjesli chcesz odnies¢ sukces na rozmowie
kwalifikacyjnej o prace, wykonaj wizualizacje albo otrzymania
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listu potwierdzajacego Twdj sukces, albo wyobraz sobie, ze
jeste$ ubrany tak, Jjakby$ byt na rozmowie kwalifikacyjnej ktos
méwi: ,Gratulacje! Jestedmy gotowi zaoferowaé ci..”

Jesli, =z drugiej strony, chcesz skrzywdzi¢ Jakas osobe za
pomoca magii, wybierz wizualizacje, ktdra przedstawia te osobe
przechodzaca Jjakas$ forme cierpienia - na przykitad wyobraz
sobie jej twarz wykrzywiona w agonii przez bdle brzucha. Kiedy
juz wybierzesz odpowiednia wizualizacje, twdérz ja w myslach
przez kilka dni przed zamierzona praca, ale bez wprowadzania w
nia zadnych emocji.

Wybdbr wyrazenia opisujacego twdj cel Jest dosé 1atwy - na
przykiad zdobycie czyjej$ mitosdci: ,Niech N.N. poczuje miltos¢
do mnie”. Podobnie jak w przypadku wizualizacji, powtdrz
wybrane zdanie kilka razy w dniach poprzedzajacych prace, ale
znowu bez emocji.

Techniki magii hermetycznej maja na celu wywoltanie w tobie
kontrolowanego szalenstwa - poteznego przyplywu energii
fizycznej 1 emocjonalnej. Energia ta jest nastepnie kierowana
poprzez wizualizacje 1 krzyk/ krzyczenie wibracyjne wybrane]
frazy.

Twoim celem podczas pracy powinna by¢ niemal catkowita utrata
kontroli nad soba z emocjami wtasciwymi dla rodzaju pracy
(chociaz nie dotyczy to na przyklad magii wewnetrznej i
wiekszosci technik wuzdrawiania hermetycznego). Niech ruch
Twojego ciata wyciagnie z Ciebie cze$¢ tej energii - i nie bdj
sie podczas pracy $miac¢, ptakaé¢ czy krzyczecd.

Praca powinna sprawié¢, ze poczujesz sie wyczerpany fizycznie i
emocjonalnie - Jjes$li tak sie nie stanie, oznacza to, ze nie
wtozyte$s w nig wystarczajacego wysitku.

Przygotuj sie do pracy z duzym wyprzedzeniem - zbierz sprzet,
znajdz odpowiednie miejsce, przygotuj wybrany teren. Wyobrazaj
sobie zardéwno przyjemnosé z pracy, Jjak 1 magiczna moc, ktdra
jako mag z siebie wydobedziesz 1 bedziesz kontrolowat. Staraj
sie by¢ w nastroju wyczekujacym i nerwowym w dniu rytuatu co
zwiekszy twoja moc robocza. Nie martw sie jednak o powodzenie
-musisz wierzy¢, ze ci sie uda, ze za pomoca magii bedziesz
kontrolowat swoje zycie. Poczuj potezne przeznaczenie magiczne
-jest to bardzo pomocne w dniach poprzedzajacych prace jesli
Swiadomie prdébujesz odgrywaé¢ role czarodzieja/ czarodziejki.
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Otaczaj sie przedmiotami majacymi znaczenie magiczne, pal
kadzidio w swoim miejscu =zamieszkania, no$ bizuterie, ktoéra
uwazasz za magiczna, ubieraj sie inaczej (na przyktad
catkowicie na czarno).

Wytnij kroéotka rbézdzke z leszczyny 1 wyryj na niej magiczne
symbole - wybierz dla siebie specjalne magiczne imie 1 wyryj
to imie na drewnie.

Jesli przygotujesz sie w ten sposdb, rozpoczniesz proces
prowadzacy do uwolnienia w sobie pierwotnej mocy.
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CZESC TRZECIA
EZOTERYCZNE MANUSKRYPTY

A- Kolo Zycia

Koto zycia pokazuje w formie schematu relacje pomiedzy porami
roku, znakami =zodiaku, konstelacjami itd. Jest to ezoteryczna
czesé Systemu Septenarnego.

Nalezy zwrdécié¢ uwage na dwa istotne aspekty tej reprezentacji.
Po pierwsze, konstelacje nie sa rozmieszczone w rdédwnych
,Ssegmentach”, a po drugie, $ciezka czasu (tj. przejscie od
jednej konstelacji do drugiej w sekwencji =zodiakalnej) ma
charakter spiralny, a nie kotowy. Obydwa przedstawiaja to, co
faktycznie sie dzieje.

Baranowi, Wadze, Rakowi 1 Koziorozcowi przydzielono wiece]j
miejsca w pordéwnaniu z innymi konstelacjami zodiakdéw poniewaz
sa to okresy, w ktérych pewne sity okultystyczne na Ziemi sa
silniejsze. Reprezentuja “fale”, a zmiany w tych ,falach”
wyznaczaja roéwnonoc 1 przesilenie. Zatem sprzyjajace czasy dla
pracy magicznej to: ,pory roku”, ktdédrych poczatek wyznaczaja
rébwnonoc i przesilenie.

Co wiecej, koilo reprezentuje $ciezke czasu, ktdéra zachodzi w
,nhaturze” - ta zmiana nie Jjest okragia, ale racze]j spiralna:
ruch zgodny z ruchem wskazowek zegara, przypominajacy
korkociag. Wzdér Jjest trdéjwymiarowy, ale dla wygody Jjest
reprezentowany przez dwuwymiarowe kotlo.

Nastepuje zatem ewolucja, a nie stale powtarzajacy sie koitowy
wzbr: spiralna $ciezka nie powraca do punktu poczatkowego, ale
raczej rozpoczyna sie nowy cykl tam, gdzie $Sciezka sie konczy.

Te dwa aspekty 1 powiazane 2z nimi zaleznos$ci na schemacie
stanowia czesé autentycznej tradycji zachodniej. To
niefortunne, ze wiekszos¢ poszukiwaczy podaza za
znieksztatconag tradycja, ktéra wskrzesit 1 ogtosii Zioty
Brzask. Na przyktad wiekszosé ksiazek »o0kultystycznych”
zajmujacych sie konstelacjami zodiakalnymi czerpie wiekszos¢
swoich atrybucji/ powiazan z rzeczywistych i wyimaginowanych
cech zwierzat/ symboli, ktdére situza do nazywania konstelacji.
Dla kazdego inteligentnego powinno by¢ oczywiste, ze
zewnetrzny ksztait, Jjaki gwiazdy przekazuja obserwatorowi,
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jest nieistotny, z wyJjatkiem celdéw klasyfikacji ogdlnej. 7Z
ezoterycznego punktu widzenia wazne jest to, co dzieje sie w
wibracjach/ sitach na Ziemi 1 wokdél niej w porze roku
oznaczonej przez konstelacje.

Zbyt diugo ©poszukiwacze wiedzy okultystycznej wchitaniali
korespondencje - czyli to, w co wierzyli, tam, gdzie
korespondowaty nauki. Krétko mdéwiac, nigdy nie doswiadczyli
realnosci sii, ktére rzekomo reprezentowane sa przez ich
odpowiedniki: sa silni w nauce, ale siabi (i czesto catkowicie
nieuzyteczni) w praktykowaniu doswiadczen magicznych.

Na Siedmiostopniowe] Drodze wtajemniczonych uczy sie
doswiadcza¢ rzeczywistosci tych sit, zamiast niewolniczo
podaza¢ za ,naukami” czy ,tradycjami”. Proces ten rozpoczyna
sie Rytualtem Stopnia Adepta Zewnetrznego, Jjest kontynuowany
Rytuatem Stopnia Adepta Wewnetrznego 1 ostatecznie konczy sie
przejsciem Otchtani. Istnieje zatem obawa i1 zrozumienie, zZe te
sity sa sitami samymi w sobie.

Odpowiedniki systemu siedmiostopniowego reprezentuja rezultaty
tego zrozumienia, a zatem sa czes$cia prawdziwej tradycji. To
nie przypadek, ze magia podejmowana Pprzy uzyciu systemu
Septenarnego jest potezZzniejsza niz ta oparta na innych
systemach (takich jak Kabata).

© ONA 1979 ev.
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B- Uwagi na temat tradycji ezoterycznej

Septenarnosé:

W pewnym sensie siddemkowosé reprezentuje trzy plus cztery:
poczwdérnosé wystepujaca w naturze plus trzy substancje
alchemiczne.

S

W $redniowiecznych tekstach alchemicznych kombinacja ta Jjest
reprezentowana przez skwadratowos¢  kota” i Jjest zwykle
rysowana za pomoca kwadratu wewngtrz koila wraz z trdjkatem.

Na niektérych ilustracjach rogi  trdjkata (trojkatow) sa
oznaczone symbolami substancji alchemicznych:

SR
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Poczwdnosé to cztery ,formy materii”: Powietrze, Ziemia, Ogien
i Woda, powigzane z kartami Tarota (patrz tabele Septenarne) i
konstelacja zodiakalng (np. Powietrze, Koziorozec) . Ten
ostatni Jjest takze ,pora roku” wskazujaca odpowiedni czas na
operacije alchemiczna zwiazana z etapem: zatem proces
rozpoczaiby sie wraz z poczatkiem Barana, etapem Kalcynacji, 1
trwalby az do Skorpiona (Oddzielenie®?), a nastepnie ten etap

Oddzielenia zakonczytby sie w przesilenie zimowe, ktoére
wyznacza poczatek koagulacji, ktdéra trwa az do przesilenia
letniego 1 tak dalej. (Ta forma Siddemkowosci -  jako
kombinacja alchemiczna - umozliwia lepsze zrozumienie

niektdédrych wazniejszych rekopisdw alchemicznych).

Gwiezdne Bramy:

Termin uzywany do okres$lenia potaczen miedzy
bezprzyczynowoscia 1 przyczynowoscia. Zasadniczo istnieja dwa
rodzaje ,bram” lub nexionu (uwaga: ,brama” Jjest zwykle siowem
uzywanym w egzoterycznych literaturach; nexion w dzietach
ezoterycznych, przy czym to drugie Jjest zardéwno bardzie]
odpowiednie, Jjak 1 precyzyjne) - pierwsze to to, co istnieje
ukryte w nas Jjako jednostkach na mocy naszej Psyche; drugi
Jjest fizyczny, gdzie Dbezprzyczynowosé jest potaczona @z
przyczynowoscia 1 gdzie ,energia” moze przepitywa¢ =z Jednego
wszechéwiata do drugiego. Poza tym sg pewne ,pseudo-nexiony”:
regiony, w ktdérych dwa wszechswiaty zblizaja sie do bliskiego
kontaktu, ale ktdére w rzeczywistosci nie sg potaczeniami. Moga
one =zosta¢ ,otwarte” poprzez naturalna kosmiczna zmiane (na
przyktad zmiane lub Dbrak rdéwnowagi w energiach) 1lub poprzez
,rytuatr” - tj. przez Jjednostki poszukujace punktu ,stabosci”,
a nastepnie uzywajace rdéznych energii, aby ,przebié¢ sie”.

Fizyczne nexiony nazywane sa zwykle ,Gwiezdnymi Bramami”
(egzoterycznie) lub Star-nexionami (ezoterycznie: chociaz dosc¢
czesto méwi sie o nich po prostu nexionach, kontekst czyni ich
typ oczywistym). Mdéwi sie, zZe niektdére =z tych ,Gwiezdnych
Wrét” znajduja sie w obszarach Kosmosu (widocznych z Ziemi) w
poblizu gwiazd Algol, Dabih i Naos®’’. Wediug tradycji
najblizsza Gwiezdna Brama =znajduje sie w poblizu planety
Saturn.

#Autor okredla to jako “separacja” w catym NAOS. Byé¢ moze jest ku temu powdd.
¥ Oznacza to, ze jes$li kto$ uda sie z Ziemi w przestrzen kosmiczna w strone tych gwiazd, w
kohcu osiagnie potaczenie.
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Te nexiony umozliwiaja fizyczna podrdéz do mozliwej (dla nas)
bezprzyczynowosci; podobno istnieje tych opcji wiele wiecej,
ale dzisiaj nie sa one zarejestrowane.

Potaczenie w psychice zostaje ,otwarte” poprzez Wtajemniczenie
i podazanie Siedmiostopniowa Sciezka. Moéwi sie, ze ,podrdz
astralna” do bezprzyczynowosci Jjest mozliwa poza Otchtania:
ponizej tego rozdziatu moga znajdowaé¢ sie pewne wskazdwki
dotyczace tego wszechs$wiata.

Bezprzyczynowos$é/Przyczynowosdé:

Przyczynowosc¢ to nfizyczny” wszechswiat opisany trzema
wymiarami przestrzennymi (pod katem prostym do siebie) i
czasem liniowym. Bezprzyczynowos$¢é Jest wszechswiatem (lub
wszechéwiatami). Ogdélnie rzecz biorac, liczba pojedyncza jest
uzywana, aby uniknaé¢ komplikacji semantycznych, chociaz
tradycja Septenarna akceptuje niemal pewnos$é, Ze istnieje
wiele takich »bezprzyczynowych” wszechswiatow, ktore
uzupeiniaja ,nasz” wszechsSwiat przyczynowy) opisanych przez
nieokreslonag liczbe wymiardw przestrzennych i czas nieliniowy
(lub bezprzyczynowy). Te wymiary przestrzenne niekoniecznie sg
wzgledem siebie ustawione pod katem prostym.

Wszechéwiat Przyczynowy (czesto nazywany po prostu
sprzyczynowym”) opisywany Jjest prawami fizyki. Ezoterycznie
zycie uwazane Jjest za przejaw bezprzyczynowosci W
przyczynowoéci: Jjest to w zasadzie ,jedna droga” (tj. od
bezprzyczynowosci do przyczynowos$ci - mozna to postrzegad jako
,Przepiyw” energii). WyzZsze zycie (to znaczy zycie czujace)

obejmuje proces dwukierunkowy: lub raczej ten dwukierunkowy
proces Jest ukryty w $wiadomym zyciu. W praktyce oznacza to,
ze istoty czujace (jednostki) moga, zmieniacd ilosce/
intensywnos$¢ przeplywu Dbezprzyczynowego, a takze przekraczacl
sam przepiyw bezprzyczynowy. Zatem ,celem” 3Swiadomego =zycia
jest zwiekszenie tego przeptywu (poprzez odkrycie - odkrywanie
lub odstanianie w sensie Heideggera - ukrytego potaczenia), a
nastepnie stac sie czescia bezprzyczynowego (tJ.
,Niesdmiertelnego”, patrzac od strony przyczynowej). Inicjacja
i ,Tajemnice” (tj. Siedmiostopniowa Sciezka) sa $rodkami do
osiagniecia tego.

Nasza psychika Jjest obszarem, w ktdédrym mozna powiedzieé, ze
bezprzyczynowosé 1 przyczynowosé ,zbiegaja sie”, a ,prawa
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psychiki” opisuja ten obszar. Archetypy to przyczynowe ujecia
energii bezprzyczynowej, gdy ta przeptywa z bezprzyczynowosci
do naszej przyczynowos$ci. ,Drzewo Wyrd” to: podstawowy opis
(lub ,mapa”) tego regionu - Otchtan, sam nexion. Ponizej
Otchtani zrozumienie =zalezy =zardwno od symboli, Jak 1 sioéow
(gdzie  tutaj symbole odnosza sie do zardwno pieczeci/
przedstawien artystycznych itp., Jjak 1 motywdw/ mitdw/ form
archetypowych itp.) Poza Otchtaniag istnieije ujecie
przyczynowe: mozemy do tego podejsé poprzez abstrakcyjne
symbole (takie jak Gwiezdna Gra).

Eon to szczegdlny porzadek przyczynowosci na Ziemi, ktoéry
objawia sie jako cywilizacja - tj. wzrost bezprzyczynowosci,
zwykle w okreslonym miejscu/ obszarze przez okreslony okres
(liniowego) czasu. Wzrost ten dotyczy pojedynczych osbb:
poczatkowo tylko tych znajdujacych sie w poblizu centrum, a
pdzniej w wyniku dyfuzji takze innych. Uporzadkowanie to
uwazane jest za proces naturalny, ktdéry zachodzi ze wzgledu na
nature Dbezprzyczynowoéci 1 przyczynowosci. Jednak tradycja
ezoteryczna utrzymuje, zZze porzadek ten ma rdzny zakres ktdry
zostaje ,zmieniony” przez jednostki: na poczatku jako proces w
wiekszosci nieswiadomy. (Zobacz 1inne Rekopisy Zakonu, w
szczegdlnosci ,Mroczni Bogowie” 1 te odnoszace sie do Eoniki.)

,Magia” to ©po prostu obecnoé$é energii bezprzyczynowe]j w
przyczynowym Swiecie - w przypadku magii ,zewnetrznej” poprzez
intencje 1lub pragnienie jednostki w kierunku innego aspektu
przyczynowego (ktory obejmuje inne osoby) ; dla magii
,wewnetrznej”, w kierunku psychiki?®'.

¥ Uwaga: sa to uogdlnione opisy nieco skomplikowanych proceséw, ale opisuja podstawy.
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C- Tradycja Ezoteryczna
Otchtan:

Jeden z ,sekretdéw” Otchtani =zawarty Jjest w nastepujacym
cytacie z ,Tekstu alchemicznego”:

,Sekret Maga/ Mousy, ktdéry lezy poza stopniem Magistra Templi/
Pani Ziemi, ©polega na prostym poltaczeniu dwdédch wspdlnych
rzeczy. Ta Jjedno$¢é Jjest wieksza niz zbudowana na podwdjne]
dzwigni, Dbedacej wewnatrz, ale przypominajacej etap Sol, na
zewngatrz, cho¢ w mniejszym stopniu. Oto zywa woda, AZOTH,
ktéra spada na Ziemie, odzywiajac ja 1 ktdrej nasiona kwitna
jasdniej niz Sitonce. Kwiat, wlasciwie przygotowany, rozdziera
Niebiosa - jest to potezny eliksir, ktdédry z niego pochodzi,
ktébry po przyjeciu do ciata rozpuszcza zardéwno Sol, Jak 1
Lune, przynoszac uniesienie. Ktokolwiek wypije ten eliksir,
bedzie zyl niedmiertelny wérdéd ognistych gwiazd..”

Sekret ten zawarty Jest w kilku $redniowiecznych tekstach
alchemicznych: od podwdjnej dzwigni  pochodzi Merkuriusz.
»,Ziarno” musi =zosta¢ podlane ta zywa woda -biorac pod uwage
pewne warunki przygotowania (tj. pielegnacji) nasion kwiatédw.
Nasienie, zauwazcie, Jjest podlewane w Ziemi. 72 tego kwiatu
przygotowywany Jjest ostateczny eliksir.

Teksty alchemiczne:

Te, ktdére na przestrzeni wiekdw staly sie publiczne, mozZzna
podzieli¢ na trzy grupy. Do pierwsze]j naleza te, ktdrych
podstawowa symbolika (etapdéw, procesd4w alchemicznych itd.)
jest w zasadzie siedmiokrotna; do drugiej grupy zaliczaja sie
te oparte na 1innej symbolice (czasem dwanascie, czasem
dziesie¢, czternascie); podczas gdy trzecia grupa nie zawiera
zadnego ,humerycznego” systemu klasyfikacji lub stanowi
mieszanine kilku. (Wczeéniejsze aluzje do Septenarnosci mozZzna
znalez¢ w pracach Roberta Fludda.)

Powinno by¢ oczywiste, ze «c¢i, ktdérzy prowadza na powazne
badania, naleza do pierwsze] grupy.

Tarot:

Symbolika kart Jest reprezentacjg form archetypowych - w ten
sposdb przedstawionych Jjest siedem podstawowych archetypdw
(por. Siedem sfer 1 ich odpowiedniki) w ich potrdjnych
formach:
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S I

Tworza one ,Wielkie Arkana” 1 opisuja na Jjednym poziomie

S$ciezki. Sa to w =zasadzie ,obrazy/ role”, ktdére zardwno
nieswiadomie, Jak i Swiadomie wpiywaja na indywidualna
psychike - zardéwno od wewnatrz, Jak i od zewnatrz. Dos¢ czesto

sa to obrazy/role rzutowane nieswiadomie na inne Jjednostki -
to znaczy, ze inne sa ,klasyfikowane” wedlug tych typdw. (Jest
to szczegdbdlnie prawdziwe w przypadku ,pitci przeciwnej”, ktéra
ma charakter seksualny 1 zaangazowane sa w to energie: na
przykiad mezczyzna moze zobaczy¢ kobiete, ktdéra go przyciaga
(,anima”) w ,roli” Wysokiej Kaptanki, Pani Ziemi lub Gwiazdy).

Karty stuza do Dbadania tych aspektédw - kazdego =z nich
indywidualnie - umozliwiajac (poprzez prace ze sferami 1
S$ciezkami - =zardéwno solo, Jjak 1 =z towarzyszem) ,wycofanie
projekcji”, a w konsekwencji zrozumienie istoty: tj.

docenienie podstawowych energii takimi, jakimi sa te energie,
bez znieksztaicenia ,ego”. W sensie symbolicznym Jjest to
poczatek Adeptyzmu (lub ,indywidualizacji” Junga) .

Cztery “kolory” sa w zasadzie reprezentacjami ,obrazu siebie”

(symbolicznie, etapu poza ,ego”: reprezentowanego przez Arkana
Wielkie) . Pod wzgledem rozwoju $Swiadomos$ci - czyli na
siedmiokrotny sposdéb - ,Lkarty Dworu” reprezentuja role czesto

przyjmowane przez Adepta (lub w innym sensie energie, ktéra
,posiada” osoba, ktdéra osiagneta ten etap).

Sity/ energie wtasciwe dla poszczegbédlnych Wyrd to inna
historia. Jeéli chodzi o Siddemkowoé$é, Arkana Wielkie odnosza

sie do sfer Ksiezyca i Merkurego (Nieswiadomosé i
Nieswiadomoéeé-  ktdéra staje sie Swiadoma - jak rowniez
Nieswiadomoé¢ posiadajaca jestestwo: sa to sfery ,ego”): Stad

mamy karty do kolejnych czterech etapédw od Wenus do Jowisza
(tj. przedstawiaja one energie symbolizowane przez te kule).
Dla osoby przechodzacej szkolenie magiczne, sa to:

energie manifestujace sie po rytuale Zewnetrznego Adepta: ich
doswiadczenie 1 $Swiadome zrozumienie wyznacza postep od
Nowicjusza do peilnego Adepta (tj. Adepta Wewnetrznego) .

Po prostu oznacza to, ze chociaz Adept Zewnetrzny mégt (i
rzeczywiscie powinien) 3$wiadomie rozumieé obrazy/ role Arkandw
Wielkich (tj. by¢ na drodze do pojecia ,Jjazni”) poprzez
wycofanie projekcji (itd.) to na niego/ nia w dalszym ciagu
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wplywaja energie reprezentowane przez ,role/ obrazy” kart
Dworu (ponownie, ten wplyw Jjest nadal czes$ciowo nieswiadomy,
chociaz wielu Zewnetrznych Adeptdw nie =zdaje sobie =z tego
sprawy) . Integracja tych aspektdéw prowadzi do wiasciwego
wejscia w “Adeptyzm”.

Ezoterycznie kazda karta (obraz/ rola/ archetyp) bedzie sie
rézni¢ w zaleznos$ci od osoby chociaz zawsze bedzie taka sama
forma zewnetrzng. Dlatego niektdére szczegdily moga nie byé
takie same. Wazne jest, aby statyczny obraz (jak na przykitad w
,opublikowanej” wersji kart Tarota narysowanej przez Jjednego

artyste) ukazana byta esencja - esencja ,numiniczna” lub
,mistyczna” - byt ten przejawia sie w pewnej symbolice (zob.
Opisy kart). Takie statyczne reprezentacje nigdy nie moga bydé
doskonate - poniewaz obrazy maja zycie, a zycie podlega

ciggiym zmianom.

Jedyne, co mozemy zrobié¢ (w zaleznos$ci zardéwno od umiejetnosci
artystycznych twoércy, Jjak 1 Jjego ,intuicji” 1 magicznego
zrozumienia), to zblizy¢é sie 1lub sprdébowad zblizyé sie do
,doskonatego” ich przedstawienia. W zaleznos$ci od tego wersje
statyczne (jak w taliach Tarota) moga, ale nie musza,
,dziata¢” Jjako instrumenty otwierajace wewnetrzne $ciezki.
Krétko méwiac: obraz statyczny powinien w inspirujacy sposdb
przekazywaé¢ niezbedna symbolike.

Gwiezdna Gra:

Na poziomie indywidualnym Gra Gwiazd przedstawia za pomoca
abstrakcyjnych symboli archetypowe formy sfer 1 $Sciezek -
zarbwno w 1ich aspekcie przyczynowym, Jjak i bezprzyczynowym.
Umozliwia =zrozumienie odpowiednich energii, poniewaz sa to
energie: w 1ich ,chaotycznej” istocie (nieskrepowanej iluzja
sPrzeciwienstw”—- przeciwienstw ukrytych we wszystkich jezykach
i ,stowach”/ nazwach).

To zrozumienie Jest Jednym 2z podstawowych celdw Adepta
Wewnetrznego’.

Ogdélnie rzecz biorac, to czym tarot jest dla wtajemniczonego i
zewnetrznego adepta, tym Jjest Gwiezdna Gra dla Adepta
wewnetrznego.

3 Uwaga: ,Zaawansowana forma” Gry =z kwadratami zerowymi Jjest peilniejsza reprezentacja -

doktadniejsza. Jednak =zrozumienie tej formy Jjest zwykle mozliwe dopiero po opanowaniu
wersjil Septenarnej (takie opanowanie samo w sobie jest do$¢ trudne). Wediug wszelkiego
prawdopodobienstwa w przysziosci Adepci beda w stanie opanowa¢ zaawansowana forme bez
koniecznos$ci wczeéniejszej ‘proby’ siddemkowe].
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D- Uwagi dotyczace niektérych uzytych terminéw

Archetypy:

Terminologia ta wywodzi sie =z dziel Junga, chociaz Jjest
uzywana, ezoterycznie, w specyficzny sposdb. Z ezoterycznego
punktu widzenia archetyp jest postrzegany przez jednostke jako

obawa przed energiami bezprzyczynowymi. Ta obawa moze byc¢
Swiadoma lub moze by¢ nieéwiadoma - to znaczy  Jjest
przedstawiana Swiadomosci jednostki poprzez procesy

psychiczne, takie Jjak sny, inspirujace dzieta sztuki 1lub
proces zycia (np. widzi prawdziwa osobe w sposdb archetypowy:
uwaza ja za taka archetypowa postacd).

Podstawowe archetypy, postrzegane przez Jjednostke na poziomie
indywidualnym, sa przedstawione w Tarocie: Jjako ,Wielkie
Arkana” 1 karty Dworu.

Zasadniczo kazda jednostka posiada w sobie (w swoje]
,Psychice”) wszystkie archetypowe formy: albo ,meska” (lub
stoneczna), albo ,kobieca” (lub ksiezycowa). Wiekszos$é z nich
jest ,ukryta” przed Swiadomoscia 1 u wiekszosci pozostaje
uspiona. Trening magiczny budzi te formy, wprowadza Jje do
Swiadomo$¢é, a nastepnie pozbawia Jje ,form”: pozostawiajac
»Czysta” energie archetypowag (1lub soezprzyczynowa”) . Ta
energia staje sie Adeptem’‘.

Stosowany ©przez Adeptdédw Siedmiostopniowej Drogi ,archetyp”
jest rozwinieciem terminologii Junga 1 zastepuje uzywany
wczedniej termin ,obraz”.

Psyche:

W ezoterycznym znaczeniu odnosi sie to do utajonych
(okultystycznych) lub ,ukrytych” aspektow Swiadomosci
jednostki. Wazna czesé$cia psychiki jest ,nieswiadomos$é” - ten

obszar psychiki, ktdérej Jjednostka nie Jjest Swiadoma (w tym
sensie, ze nie Jjest w stanie Je] wyjasnié¢/ zrozumied w jej
istocie) i w ktdérej mozna powiedzieé, ze ,rezyduja” archetypy.

Przez ,utajony”’’

rozumie sie: zdolny do rozwoju. Zatem
psychika zawiera potencjal ,Jazni”. Psychike mozna postrzegacd
zarbwno jako ,powyzej”, Jak 1 ,ponizej” tego, czym dana osoba

jest w danym momencie: zwykle istnieje co$ ,nieswiadomego”,

*Uwaga: ta ,energia” - wciaz przyczynowo obecna jako jednostka (w kategoriach ,ja”) -
zostaje uziemiona 1 odprowadzona wraz z przejsciem Otchtani: zostaje uniewazniona (pustka),
przywracajac jednostke do ,pierwotnego stanu”.’Chaos’.

7w oryginale “‘latent’
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poniewaz =zazwycza] istnieje potencjal przyszitego rozwoju (w

kierunku wiekszej $wiadomoséci). To po prostu inny sposdb
powiedzenia, ze archetypowe obrazy, ego, Jazni i
,Niesmiertelnosci” (ten ostatni jako ostatni etap

siedmiostopniowe] drogi) sa czedciag psychiki.

Ego; JA:

”

~Ego” to ten aspekt psychiki jednostki, ktdéry odnosi sie do
,Jja” — to znaczy: percepcja ogranicza sie do bezpoérednich
trosk/ potrzeb Jednostki. Jednostka opetana przez ,ego” to
jednostka skionna do w wiekszosci nieswiadomych pragnien/
potrzeb- to znaczy bedaca w niewoli archetypdéw 1 ich

przejawdw.

Z ezoterycznego punktu widzenia waznym aspektem jest sytuacja,
gdy Jjednostka jest ,opetana” przez symbolike nieéwiadomosci i
postrzega aspekty zycia zewnetrznego Jjako ,zapowiedzi” tej
nieswiadomosci (ktébre moga by¢é projektowane jako ,,Bb6g”/
bogowie/ demony: tj. Jako wywodzace sie z tych form).
Przejawia sie to na przykiad w osobie zanurzonej w symbolice
snébw (i ,interpretacjach”), w ,przekazach nies$wiadomosci” (i
ich ,interpretacjach”) - czy to od ,Boga/ bogdéw/ demondw itp.”
- oraz w tych systemach ,przyczynowych” (takich jak Tarot, I
Ching itp. itd.), ktdére ich zdaniem moga ,wyjasnié¢” ich zycie.
W przeciwienstwie do tego, ezoteryczny nowicjusz powinien
traktowa¢ wszelkie formy takiej symboliki =z pewng pogarda -
Jjest to zwyklty $rodek, a nie cel sam w sobie.

W rozwoju Jjednostki, tak jak jednostka rozwija sie naturalnie

(tj. Dbez pomocy sztuk ezoterycznych), etap ,ego” trwa od
miodosci do wieku $redniego: istnieje potrzeba wustalenia
zewnetrznej ,roli” (w spoleczenstwie/ klanie 1itp.), aby

znalez¢ ,partnera” 1 rozmnazaé¢ sie oraz dbaé o potrzeby/
przyjemnoséci fizyczne/ materialne.

,Ja” Jjest ,etapem”- poza tym kiedy istnieje =zrozumienie
(czesto Jjedynie intuicyjne poza magia) (a) wyrd Jjednostki i
(b) oddzielnego istnienia innych Jjednostek, jako ze te
jednostki sa same w sobie. Méwiac prosciej, (b) wiaze sie z
pewnym stopniem ,empatii”. W stanie naturalnym ,ja” moze
ewoluowa¢ w ,wieku Srednim” lub wczedniej - 1 czesto powstaje

w wyniku dos$wiadczen ksztattujacych (np. doswiadczenia wojny;
strata osobista; tragedia). W stanie naturalnym (poniewaz
nieéwiadomosci nie byto wtasciwie doswiadczona i zintegrowana)
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prawie zawsze wystepuje konflikt z pragnieniami/naciskami
,eg0”, tak ze wglad dany przez ,Jja” jest czasami tracony przez
jednostke, ktéora powraca do istnienia ~,ego”. ,Madrosé
starosci” polega na stopniowym rozwigzywaniu tego konfliktu na
korzysé “Ja”.

W przesztoséci dazenie indywidualnej psychiki do bycia sobg
byto czesto reprezentowane przez mity i1 legendy.

Innym terminem okreé$lajacym ,osobowos$c” (zycie rola ,ja” -
gdzie postrzeganie ,Czasu” rbdézni sie od postrzegania ,ego”) to
sindywidualizacja” (patrz dzieta Junga).

Z ezoterycznego punktu widzenia samo$wiadomosc/
indywidualizacja to Stopien Adepta - ale Adeptyzm oznacza
znacznie wiecej niz ,indywidualizacje”. Oznacza $wiadome,
racjonalne zrozumienie siebie 1 innych, a takze umiejetnosci/
opanowanie sztuk 1 technik ezoterycznych. Oznacza to takze
,kosmiczng”/ eoniczng perspektywe dla Wyrd i jazni.
Indywiduacje mozna postrzegal¢ jako naturalny etap, osiagany w
naturalnym ©procesie zycia (przynajmniej dla niektdrych),
podczas gdy Adeptyzm Jjest celem osigganym poprzez podazanie
ezoteryczna droga; to znaczy, wynika on z “wtajemniczenia w
tajemnice”. Jako taki, Adeptyzm zawiera indywiduacje, ale i
duzo wiece]j. Ponadto indywiduacja sama w sobie Jest tylko
etapem: poza tym sa Jjeszcze 1inne etapy: nie jest to koniec
rozwoju osobistego (jak utrzymuja niektdrzy ,jungisci”). Za
nimi kryje sie prdéba Otchitani i narodziny Mistrza/ Pani- za
nimi lezy Niedmiertelnosc¢.

Wyrazajac sie prosto, ,ego” nie ma percepcji bezprzyczynowego
,Cczasu”, lecz Jjest podswiadomie pod wplywem bezprzyczynowych
energii; ,ja” ma pewna percepcje bezprzyczynowego ,czasu” i
jest mniej podatne na energie bezprzyczynowe. Adept nauczyl
sie kontrolowa¢ osobiste, Dbezprzyczynowe energie psychiki
(magia zewnetrzna/ wewnetrzna) - Jednakze nadal pozostaja
energie ,eoniczne”, ktdére wplywaja nawet na niego samego.
Kontrola/ opanowanie nad nimi zabiera jednostke poza Otchtan.
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E- Atrybucje Run (obraz ponizej z wersji oryginalnej)

% animals ‘ Ice

(| strength vear/'time'

P Loki/night

M sorcery
y Odin K &tonn
R movement ‘f' defence/life
h fire
11 sun
x gift
? Thor
P laughter/mead B
Earth (as goddess)
N thunder
M war/strife
\L Wyrd .
H family/kin

r water
§ the folk
Q the folk-~land
e
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F- Muzyka, Kadzidia, Formy (obraz z wersji oryginalnej)

1) Musick, Incense and Forms

Moon G major Trapezoid Hazel 'E?
Meroury E minor Tetrahedron Yew L
Venus F sharp Pyramid Black Poplar T
Sun D" minor Cuboid Oak .Y
Mars C major Octahedron Alder &
Jupiter B flat- Icosahedron Beech : E
Saturn A Tlat Dodecahedron Ash ‘?

2) Reflexive colours:

bright red
Orange

Yellow

Green (viridian)
Blue

dark red

Fo I ) B &

Indigo -
sharp Violet

G|

sharp Purple

A flat Black

E flat Xanthin

B flat Tyrian purple

G- Symbole i Istnienie?®®

PonizZzszy tekst ma charakter raczej techniczny i ma situzy¢ jako
tekst instruktazowy dla kandydatdédw na Adeptdw Wewnetrznych.
Wyjasnia bardzo szczegbltowo filozofie lezaca u podstaw
percepcjli witasSciwe] Wewnetrznemu Adeptowi i1 w tym sensie jest
wyjatkowo cenna.

Tak Jjak nikt nie moze osiagna¢ stopnia Magistra Templi
/Mistrzyni Ziemi bez wniesienia =znaczacego wkiadu w ludzkag
wiedze (lub w przypadku artysty, wyjatkowego dzieta sztuki),
wiec nikt nie moze osiagna¢ Stopnia Wewnetrznego Adepta bez
dogtebnego zrozumienia Gwiezdnej Gry 1 Jjej symbolicznych

* w org. “Being”
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zasad. Tekst MS ,Symbole i Byty” powinien pombéc w tym
poszukiwaniu zrozumienia.

Kk Kk kK )%k

Symbole 1 Istnienie

Streszczenie:

Wykorzystujac za punkt wyJjscia heideggerowska interpretacie
Bycia 1 Czasu, wykazano, ze byt czlowieka wywodzi sie z bycia
zmiang i osiaga nowa interpretacje bytu czlowieka -
bezprzyczynowg. Ta koncepcja bezprzyczynowosci i zmiany
zostata wyjasniona zardéwno w kategoriach filozofii Heideggera,
jak i1 filozofii przed-Sokratesowej.

Za pomoca bezprzyczynowosci wyjasniane sa: my$lenie, Jjezyk i
indywidualno$¢ cziowieka. W dalszej czes$ci artykutu dokonano
analizy podstaw matematyki, Jjako matematyczne] mys$li,
zinterpretowana na nowo w $wietle bezprzyczynowosci, okazuje
sie miec fundamentalne znaczenie dla zrozumienia  bytu
cztowieka. Artykulr konczy sie krétkim ombébwieniem sztuki i
fizyki wspdiczesnej.

1) Wprowadzenie - Bezprzyczynowoscé:

Poniewaz “bycie” Jjest dla czitowieka sprawa istotna, czitowiek
interpretuje je przyczynowo, poniewaz codzienne Dasein®’, ktére
wymaga czasu (2), mozna scharakteryzowaé Jako przyczynowe,
czyli te interpretacje “bycia” jako byt, czyli to, co Jjest.
Jednakze czlowiek interpretuje 1inaczej niz przyczynowo: te
inng interpretacje, ktdéra jest wczedniejsza od przyczynowosci
ze wzgledu na Jjej i1stnienie, mozZna nazwa¢ ,bezprzyczynowa”
(a—-przyczynowa: bez przyczynowoséci) - i ta wtasdnie
bezprzyczynowoscia, wedlug Homera, Jjest ,Iliada”, o ktoérej
méwi, gdy mdéwi, ze Kalchas Jest najmadrzejszym widzacym,
poniewaz rozumie wszystko, co jest, byto i bedzie. Heidegger
rozumie to jako odsitoniecie 1 =zatajenie (3) lub gdzie indziej
(4) jako nieskrytos$é¢, a ,czas pierwotny” jego ,Sein und Zeit”
jest pokrewny tej bezprzyczynowosci lub potencjalnosci bytu
cztowieka, zatem to, co nazywa ,budowaniem” i ,mieszkaniem”,
jest w nim ukryte. W pewnym sensie, ktdéry =zostanie wustalony
pdzniej (sekcja ,3” ponizej) jest to physis, ¢UoLc?®, rozwdj.

% Dasein (niem. dasein - dosi. tu-bycie) - w filozofii niemieckiej rzeczywiste, realne
istnienie dowolnego bytu. Zrédio: https://pl.wikipedia.org/wiki/Dasein

40 natura

120



Co wiecej, Jjako interpretacje adlxia’ Anaksymandra mozna
zaproponowaé¢ bezprzyczynowo$é — to poprzez 16 YXpedv dixn*?
staje sie znacznie pdzZniejszy, Adyoc?’. Rozumiane w ten sposdb
5ikn* sugeruje zwiazek przyczynowy. Jednakze korelacje te sa w
najlepszym przypadku wskazdwka dotyczaca natury przyczynowosci
i bezprzyczynowosci - ich prawdziwy opis, a zatem bytu i bytu
jako istnienia, moze byé¢, Jjak zostanie wykazane pdbznie]j,
jedynie symboliczne za pomoca matematyki.

Jednakze rozrbdézniajac W ten sposdb przyczynowosc i
bezprzyczynowos¢ na poczatku Dbadania bytu, mozna dojs$é¢ do
Jjasniejszego zrozumienia bytu, poniewaz ta dwoistos¢,
wyrazajaca nature Seienden (niem. 1istnienie) 1 ujawniona w
cztowieku, ©pozwala na wustalenie hermeneutyki, ktdéra Jest
jednoczesnie bardziej przystepna i jasdniejsza niz metodologii,
fenomenologii czy hermeneutyki my$lenia osiagnietej przez
,pPbzZniejszego” Heideggera. Pokazemy, ze ta nowa hermeneutyka

ma charakter matematyczny ze wzgledu na nature
bezprzyczynowosci.

Podstawowg cecha przyczynowosci Jjest Swiadomos$¢, a
bezprzyczynowosci - niedwiadomos$¢é. Ten 3Swiadomy horyzont mozna

wyrazi¢ w kategoriach  historii bycia ©przez my$lenie i
odczuwania, nies$wiadomos$¢é przez doznawanie 1 intuicje, gdzie
te terminy nalezy rozumieé¢, na razie, psychologicznie i (6)
ontologicznie, wyprowadzono je ponizej (sekcja 3).

Poczatek “nieskrytos$ci Bycia” nie jest jednak czym$, co mozna
opowiedzie¢, Jjak utrzymuje Heidegger (7), 1lecz czym$, cCzego
mozna dosé$wiadczyé numinotycznie: évépyela, W aktywnosci w
rozumieniu wczesnych Grekdédw (8). To przezycie jest symbolem, z
ktbébrego wywodzi sie stowo. Dla cziowieka my$l jest czescia tej
nieskrytosci - drugiej intuicji, gdyz Byt posiada
potencjalnos$¢ w zmianie, ktdéra jest czitowiek- nie tylko mysl,
ale takze symbol, i to symboliczne postrzeganie Bycia, to
doswiadczanie Bycia jako Jedynego, jako tego, ktdéry prezentuje
transformacje, Jjest to wyrazne dla filozofii =zachodniej w
okresie przed-Sokratycznym. Jako Tao, to postrzeganie staje
sie dzisiaj zrozumiane na nowo, a wraz z Heideggerem
rozpoczyna sie zadanie jego zrozumienia.

“ grec. niesprawiedliwo$¢

grec. proces zadluzenia
grec. powdd
# grec. test

a2
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Tak jak mozna powiedzieé¢, zZe dyskurs Jjest fundamentalnym
wyrazem bycia czlowieka w Swiecie (9), tak mozna powiedzied,
ze symbolika Jjest fundamentalnym wyrazem bytu lub istoty
cztowieka. Tak Jjak potencjalnos¢ my$sli mozna wyrazic¢ Jjako
dyskurs, tak potencjalno$¢ symbolu mozna opisa¢ jako doznanie,
a symbol Jjest zardwno poprzedzajacy mys$l, jak 1 poza nia. Tak
jak jest to rzutowane na zewnatrz przez proces bedacy zmiana
Bytu, tak wtasdnie jest wyabstrahowany i traci czesé
charakterystycznej dla niego numinozy jako esenciji: gdy Jjest
catkowicie zewnetrzny w stosunku do istoty czitowieka, Jjako
przejaw lub byt, staje sie znakiem. Zmiana, ktdéra rozwija
Bycie <cztowiekiem, Jjest dla Heraklita (10) konfliktem 1lub
niezgoda, ndéisupoc?. Esencja, jako to, z czego co$ sie wylania
(&pxn*®), (11) jest archetypem (12), patrzac wizualnie.

To stopniowe wycofywanie sie dos$wiadczenia Jjest poczatkiem
jezyka 1 my$lenia, a intencjonalno$¢ $Swiadomos$ci, ktdra opisail
Husserl, wynika z tego wycofania. W miare spadku
przezywalnosci projekcja wzrasta. Indywidualnos$¢é sama w sobie
jest konsekwencja zmiany Bytu, a zmiana ta jest juz obecna w
Byciu, poniewaz proces bedacy abstrakcja Jjest obecny jako
mozliwo$¢é w Dbycie cziowieka - realizacja tej mozliwosci
poprzez zmiane sama w sobie jest historia Bycia.

Poniewaz symbol jako symbol i znak jest wczedniejszy od mys$li
i autentycznie poza nia, tylko on mozZze objasni¢ istote
cztowieka. Wyjasdnienie to przybiera forme matematyczna, gdzie
przez matematyczne rozumie sie to, co pierwotne (Adyoc?),
ktébre istnieje na mocy subiektywnego uczestnictwa czilowieka w
Swiecie, 1 to z tego Advyoc logika, jako rozumowanie rozwija
sie poprzez zmiane Bycia. Symbol Jjest poza my$leniem, poniewaz
autentyczne istnienie, powrét i odzyskanie évépyeia’® poprzez
kwestionowanie, Jjest powrotem do Jjednosci przyczynowosci i
bezprzyczynowoéci, jednos$ci istniejacej jako &pxn*’.

Symbole podstawowe- Istnienie i Zmiana:
Najbardziej podstawowym symbolem Jjest Istnienie; =z Istnienia

wychodzg zmiany. Abstrakcja zmiany (jako konsekwencji
istnienia cztowieka) jest idea rozciagtosci, do ktoére]

* grec. wojna

grec. poczatek

grec. powdd ew. przyczyna
grec. energia

grec. zasada
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prowadzi koncepcja transformacji lub potencjalnoéci’’. Sama
potencjalnoé¢ Jjest =zawarta w byciu, a poprzez istnienie
cztowieka potencjalnosé ta staje sie dazeniem do
autentycznosci.

Matematyka, jak sie okaze, bedaca uczeniem sie rzeczy takimi,
jakie sa (mathesis, u&bnoig), Jest abstrakcja istoty poprzez
proces intuicji 1 my$lenia. My$l abstrahuje zmiane bytu i ta
abstrakcja przybiera forme idei 1 pojeé¢, (dex, jak to rozumie
Platon (13). Historycznie, to jest symbol, rzadziej “a priori’
jest to Istnienie ktdére mozna zrozumieé poprzez abstrakcje
jako symbol ,aprioryczny”, wédwczas mysl formuje ten symbol w
idee poprzez oddzielenie o@Uolg 1 ograniczenie @ &meLpov,
bezgranicznego (14). Intuicja Jjest postrzeganiem symbolu jako
symbolu w Jjego numinotycznej istocie, pozwoleniem na bycie,
ktbébre uczestniczy w rozwijaniu sie bytu, a postrzeganie to
jest zarbwno uczestnictwem, jak 1 identyfikacija, gdzie
identyfikacja Jjest przeksztatcaniem idei ©poprzez mys$l, do
oryginatu istoty (zobacz: metoda fenomenologiczna), a co za
tym idzie, matematyka, ktdéra ze wzgledu na byt cziowieka Jjest
zarbwno ta intuicja, Jjak i my$la Jjako procesem, ucielesdnia
autentyczna hermeneutyke, reprezentujaca przyczynowoscé.

Idea nie Jjest idistota - symbol Jjest istota, ktéra mysl
abstrahuje 1lub =zakrywa, a kazda 1idea ma swoja podstawe w
symbolu. Matematyka w dzisiejszym rozumieniu Jjest wynikiem
my$li, projektem aksjomatycznym wediug Heideggera (15); to
znaczy, ze matematyka oddzielita sie od swoich intuicyjnych
podstaw w symbolu a 1 powrdt do tego fundamentu pozwala
matematyce opisaé byt czlowieka bardziej autentycznie niz
jakakolwiek fenomenologia rozumiana Jjako metodologia czy logos
rozumiany Jjako wspomnienie Heideggera (16). Dzieki odnowionej
matematyce mozliwe Jjest nie tylko odkrycie idei i ujawnienie
jej istoty, ale takze autentyczne istnienie: Heideggerowskie
kwestionowanie bytu rozpoczyna zadanie autentycznos$ci, ale go
nie realizuje. Ta autentycznosdé Jjest mozliwa dzieki
zastosowaniu gwarantowane]j ontologicznie symboliki
matematycznej zamiast Jjezyka jako $rodka odkrywania Istnienia.

Idea esencji, czyli zmiany symbolu, Jjest rozciagtoscig: idea
esencji- czyli Bytu, jest jednoscia, a idea zmiany prowadzi
poprzez abstrakcje do pojecia transformacji, &AAolLiloolLg, czyli

° Wytlumaczone bardziej szczegblowo w sekcji 3 ponizej
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czasu trwania. Trwanie to, utozZsamiajac sie z $Smiertelnoscia
czlowieka, ucieles$nia czas, a zatem czas jest rozumiany Jjako
ukryty w Dbycie czitowieka, rzutowany na Swiat Jako idea.
Abstrakcyjnie, ten czas trwania Jjest kontinuum 1 koncepcja
liczby: postrzeganiem przez my$l zmiany, ktdéra pojawia sie w
cztowieku poprzez zrozumienie indywidualnos$ci. Istnieje tylko
zmiana dla Bycia, a nie czas 1 liczba. Co wiece]j, koncepcja
szbioru” wywodzi sie 2z pojecia kontinuum i liczby, poniewaz
intuicyjnie zbidér jest catos$cia lub agregatem.

3) Indywidualnoé$¢ i1 Autentyczne Istnienie:

Cztowiek istnieje, poniewaz Bycie, poprzedzajace, ulega
przemianie (17) - z powodu zmiany.

Cziowiek jako zmiana Bytu jest przemiana, ewolucja;
historycznie czy przyczynowo, procesem tym jest historia bytu,
pojmowana przez Hegla jako dialektyka. Celem tej historii jest
jednak wtasnie Byt, 2z ktdérego sie wywodzi - powrdt czilowieka
do Jjednosci Bytu. Powrdt wymaga odsioniecia Bycia poprzez
autentycznosc. Autentyczne istnienie, bedace dazeniem do
jednosci przyczynowych 1 Dbezprzyczynowych interpretacji (co
Jung (18) okres$lit Jjako indywiduacje), Jjest powrotem do domu
(by uzy¢ okreélenia Heideggera), ponownym przezyciem symboli i
ponownym uczestnictwem tego co angazuje wycofanie projekcji od
idei do istoty.

Jest to jednak tylko przejscie, bezruch i1 nie-przeksztaicajacy
sie spokdj, taki bezruch objawiajacy sie poprzez matematyke
jako logos. Jako taki ujawnia &pxn’t jako 16 ’d&melpovi.

Cztowiek jako ujawnienie bytu Jjest pierwotnie uczestnikiem w
byciu: dla tego ujawnienia bytu nie ma logosu w sensie
platonskim, Jjest Jedynie identyfikacja. Istnieje posiadanie
poprzez symbole i ich mozliwosci (,niedwiadomosc¢”), 1 Jjeszcze
ich nie posiadanie, jak ma to miejsce, gdy logos przeksztaica
sie poprzez 1dsx’®> w ,rozum”. Przed ta przemiang nie ma
indywidualnos$ci, gdyz indywidualno$¢ (jako warunek Bytu) Jjest
procesem abstrakcji, ktéry przeksztatca 6OUolc®® w  Adyoc’’
(powdd) Jjako rozum. Zbiorowo$¢ jest pierwotna: poprzez zmiane
Bytu, ugruntowana Jjako dychotomia czlowieka =z powodu takiego
rozwoju, staje sie to indywidualnoscia, a Swiadomos¢

° grec. zasada

grec. nieskonczonosc¢
grec. pomyst

grec. poswiecenie
grec. powdd
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tozsamos$ci jako idei ja zastapita. Mbéwiac o indywidualnosci,

méwi sie juz o zmianie Adyog - od uczestnictwa do Stowa. ©&oLc
poprzez mbdAeupog® stato sie wvoicg (umystem) i istnieje
dltaiext Lk’ (19). Zmiana ta jest juz zapowiedziana u Heraklita
Jjako geneza arystotelesowskich przeciwienstw (20) . U
Anaksymandra to przeksztalcenie nie Jjest Jeszcze oczywiste:
uczestnictwo w Jednym, cho¢ podlega zmianom, powraca - A&pxn
jest nadal Dbezgranicznym, 16 ‘'é&neipov. Nie ma separacii,
zadnej opozycji pomiedzy Byciem a bytem. Zatem dla

Anaksymandra nie ma geografa, lub meteorologa czy historyka -
tylko wiedza (uczestnictwo) o wszystkim takim, jakie Jjest. I
to witasnie z powodu zmiany abstrakcja musi zostal przywrdcona
poprzez matematyke do tego uczestnictwa: zmiana spowodowata
oddzielenie, a zmiana bedzie reprezentowa¢ oddzielenie. Taki
powrdét to autentyczne istnienie.

To uczestnictwo w Sitowie przybiera forme zmiany Bycia poprzez
intuicje, doznanie, odczuwanie 1 wreszcie my$l, a wszystko to
jest warunkiem Dbycia cziowieka na $Swiecie, czyli tym, Jjak
Bycie po raz plerwszy objawia sie poprzez swdj rozwdj.
Intuicja to nieswiadoma (bezprzyczynowa) percepcja, doznanie
to $wiadoma percepcija, ktéra pojawia sie, gdy uczestnictwo
przeksztatca sie w tozsamos$é. Uczucie Jjuz implikuje idee -
jako wartos$é, osad i w koncu ,prawda” 6UociLg¢ stato sie Adyvocg,
Stowem.

Optycznie, mozna powiedzieé, zZe jezyk sktada sie ze sidw 1lub
znakdédw w formie zdan, przy czym zdanie mozna zdefiniowac¢ jako
tres¢ tego, co zostaje stwierdzone za pomoca kombinacji sidw
lub znakéw, prawdziwych lub fatszywych. Sitowa lub znaki, jako
abstrakcje wynikajace =z symboli, sa taczone w my$lach, albo
poprzez identyfikacje, albo uczestnictwo. Dla tych drugich sa
one pierwotne 1 ta pierwotno$é¢ przybiera forme poezji, ktdra
jest ,prawdziwa” o tyle, o 1ile Jjest doswiadczana i ponownie
przedstawia symbole Bytu, =z ktdérych sie wywodzi, poprzez
stowa, odstaniajac w ten sposdb Bycie. Abstrakcyjnie, poprzez
identyfikacje, takie kombinacje sa zdaniami; prawda lub faitsz
ze wzgledu na logos na obiektywna prawde (lub fatsz) poprzez
identyfikacje, poprzez idee do istoty: co jest jako zjawisko i
jak to, co Jjest wyabstrahowane, Jjest przez to oznaczane.
Oznacza to, ze sama prawda implikuje poprzez denotowanie.

° grec. wojna

grec. dialektyka
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4) Sztuka i matematyka

i) Sztuka

W miare jak Byt rozwija sie poprzez uczestnictwo w dyskursie,
przewazaja egzystencje w postaci pozordw, a charakterystyczne
dla Dboskiego poczucia bycia zostaje utracone lub przykryte.
Cztowiek przez kwestionowanie sam stat sie przedmiotem my$li.
Ta abstrakcja przybiera forme techniki (zob. techne, 1éxvn),
konstruowania poprzez wyrwanie =z Bytnos$ci narzedzi i rzeczy
jako bytow z nich wywodzacych sie, nie posiadajacych
bezposrednio udziatu, czyli zdolnych do recznego wytwarzania z
substancji wystepujacych w naturze i materialdw, a w przypadku
techniki potencjalno$¢ Jjako odkrycie sama ginie w miejscu
abstrakcji. Istnieje organizacija poza autentycznym
uczestnictwem, ktdéra charakteryzowata pierwszy rozwdj Bycia. W
jezyku takze zachodzi proces techniki, logosu Jjako wygladu i
zniewolenia bytéw (21), co Jest rodéwnoznaczne =z organizacja
,oni” (22) poprzez cel nieautentycznos$ci. Dzieta sztuki, ktoére
nadal posiadaja numinosum, czynia to pomimo tej organizacji
lub denotacji (23) Jjako czerpanie z Bycia. Takie dzieta sg
archetypowe, uczestnicza w symbolach Bycia, rozwijajac Bycie
poprzez te symbole transformacji.

Dzieki tym dzietom (i nie tylko) autentyczna egzystencja staje
sie mozliwa, poniewaz patrzac w przysztos$é 1 patrzac wstecz,
uswiadamiaja one czesciowo Jjednos¢ przyczynowosci i
bezprzyczynowosci, uczestnictwa i abstrakcii, czyli
autentycznosci czlowieka przeksztailconej za pomoca techniki.
Ta autentycznoé$¢ to nie tylko powrdt (jak wierzy Heidegger),
ale takze wzniesienie sie, poniewaz jest zbudowana 1 trwa w
Byciu jako rozwinieciu.

Stad konieczno$¢é rozumienia historii Bytu Jjako =zapisu tego
odkrywania i ukrywania za pomocg matematyki.

Z estetycznego punktu widzenia dzieto sztuki jest ,prawdziwe”,
jesli symbolicznie zachowuje Bycie Jjako rozwdj 1 oczekuje
autentycznosci: jeé$li ponownie przedstawia Bycie 1 antycypuje
je. Jako reprezentacja bytu matematyka Jjest prawdziwym dzietem
sztuki, ktdére ukazuje czitowiekowi Byt i bycie jako Byt.

ii) Matematyka
Wspbdiczesna nauka, poczawszy od Galileusza, posuwa proces

abstrakcji dalej, do samych rzeczy. Heidegger (24) twierdzi,
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ze dzieki matematyce mozliwa Jjest ta nowoczesna nauka i w
pewnym sensie Jjest to prawdziwe, cho¢ ograniczone, uznanie
matematyki. Uczenie sie, ktdére Jjest ,mathesis”, nie Jjest
jedynie uczeniem sie przyczynowym, analiza rzeczy jako rzeczy
pojawiajacych sie, ale takze rzeczy takimi, jakie sa, takimi
jakie intuicja rozumie 1lub wie. Intuicja Jjednak rozumie je
jako symbole Bytu i1 ten rodzaj poznania jest juz implikowany w
greckiej koncepcji matematyki. Dla Arystotelesa potencjaz
ruchu w ciele tkwit w samym tym ciele - byt juz obecny, Jjako
rodzaj wiedzy, a takze opisywanie ruchu w stosunku do innych,
jako transformacji. Wraz z Galileuszem i Newtonem ta intuicja,
czyli wiedza o Jednosci, =zaniklta, pozostawiajac abstrakcje
dominujaca. Jednak ta intuicja nigdy tak naprawde nie
znikneta, poniewaz ,a priori” nadalta tres$é¢ prawom naukowym i
zapewnila podstawe dla rozwoju matematyki®®

Szczegblnie wspdiczesna fizyka prébowata pozbyé¢ sie tej wiedzy
matematycznej 1 w konsekwencji ustalita zbidér faktdéw, ktoére
ujawniaja tylko to, <co Jest projektowane, a nie to, co
ujawniaja rzeczy 1istniejace takimi, Jakie sag. Méwimy na
przykiad ,czasoprzestrzen Jest zakrzywiona”, nie do kohca
rozumiejac, ze projektujemy zakrzywiona czasoprzestrzen Jjako
abstrakcje na to, co wyodrebnilismy jako ,przestrzen” i
,Czas’”, przy czym abstrakcje te rzekomo istnieja niezaleznie
od cztowieka, jako 'fakty'. Ostatecznie jednak te abstrakcije
opieraja sie na symbolach - i to w symbolach, a nie w
projekcjach, kryje sie wiedza. Gdyby ta wiedza zastapita
,wiedze” o ,faktach” 1lub projekcjach, nastapitaby rewolucja
my$lenia 1 przywrdécone zostato by to, co w cziowieku
szlachetne.

© O.N.A 1980 ev.
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H- Czas i Istnienie

Bycie jest ujmowane poprzez Czas, a Czas Jjest wyrazem
fundamentalnej natury zmiany rzadzace]j kosmosem. Czas Jest
przediuzeniem Bytu 1 wyraza ewolucje samego Bycia.

Bycie jest nieograniczona zmiana 1 mozna Jje wyrazié w
kategoriach dualnosci. Te dwoisto$¢ wyjasnia Czas  jako
przyczynowos¢ i bezprzyczynowo$é, ktdre same w sobie moga byé
symbolizowane jako przestrzenie, przestrzenie przyczynowe
posiadajace trzy wymiary przestrzenne 1 jeden wymiar w czasie
liniowym (czyli przyczynowym) , przestrzen bezprzyczynowa
posiadajaca obecnie nieokreslong liczbe wymiardw
przestrzennych oraz trzy wymiary czasu przyczynowego tworzace
jeden wymiar bezprzyczynowy.

W przybliZzeniu mozna uznaé, zZze przestrzen przyczynowa rzadzi
sie prawami opartymi na czterech wymiarach i Jjest
reprezentowana przez wszechswiat fizyczny w normalnym
rozumieniu tego terminu; przestrzen bezprzyczynowa mozna uznacd
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za wszechs$wiat réwnolegty rzadzony bezprzyczynowymi prawami
geometrii.

zycie Jest zbieznos$cia tej dwoistosci, a ludzka $wiadomo$é/
My$l polaczeniem tego, co przyczynowe 1 bezprzyczynowe.
Percepcja zmyslowa opiera sie na przyczynowosci czasu, podczas
gdy percepcja Dbezprzyczynowa byita dotychczas wyjaséniana w
przyblizeniu poprzez zjawiska boskie 1 takie zjawiska, Jjak
intuicja czy sny. Prawdziwe poczatki percepcji bezprzyczynowe]
lezg w rozwoju religijnej, abstrakcyjnej symboliki.

Jednostka, ze wzgledu na Swiadomo$é¢, Jjest wyrazem stawania sie
Bytu, a takie stawanie sie implikuje dla Jjednostki wzrost

Swiadomosci, implikujacy rozwdj zardwno percepcii
przyczynowej, Jjak i bezprzyczynowej. Taka ewolucja
indywidualnej Swiadomosci jest zblizona do etapbdw

Siedmiostopniowej Drogi, obejmujacych rozwdj logicznego i
racjonalnego/ naukowego zrozumienia wraz z ujeciem tego, co
bezprzyczynowe, poprzez abstrakcyjna symbolike i numinotyczne
uczestnictwo.

Indywidualna $wiadomos$¢, bedac polaczeniem przyczynowosci 1
bezprzyczynowosci, osiaga swdéj cel w rdédwnowadze obu, a to
implikuje rozszerzenie $wiadomoéci na sfere bezprzyczynowosci.
Smieré Jednostki oznacza ustanie aspektu przyczynowego (to
znaczy uczestnictwa w przestrzeni przyczynowej), chociaz
aspekt bezprzyczynowy, Jjes$li rozwingt* sie podczas istnienia
przyczynowego, trwa, a nature takiego istnienia mozna obecnie
wyjasni¢ jedynie poprzez symbolike.

My$l dopuszcza podziat na trzy podstawowe tryby wyrazajace
nature splotu przyczynowego 1 bezprzyczynowego i1 w Jjednostce
dominuje jeden z tych trybdw, determinujacy zycie te]
jednostki. Pierwszy sposdb wyraza istnienie ,ego” 1 wiaze sie
z ograniczonym postrzeganiem czasu; drugi sposdb wyraza
istnienie ,ja” 1 wiaze sie =z wieksza percepcja Czasu - to
znaczy $wiadomos$cia bezprzyczynowos$ci. Trzeci tryb obejmuje
potaczenie obu pierwszych. Jednakze wszystkie te sposoby
tworza podstawe, z ktdérej wywodzi sie stawanie sie Bytem i sa
poczatkiem, =z ktdérego moze powsta¢ wzmozona indywidualna
percepcija. ,Wola Mocy”, sztuka, liczne doswiadczenia sg
wskazdwkami od tego poczatku.
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I-Zaawansowana Gwiezdna Gra

Zaawansowana Gwiezdna Gra sktada sie 2z siedmiu plansz jak
wersja klasyczna, z ta sama liczba i rozkladem elementdw, przy
czym kazda z siedmiu plansz skitada sie z czterech poziomdbw.

Pierwszy poziom kazdej planszy sktada sie ze zwykte]
18-kafelkowej czarno-biatej planszy. Drugi poziom ma osiem
kwadratdéw po 4 z kazdej strony, gdzie po 3 sa w rzedzie, a
jeden z przodu. Trzeci poziom skitada sie z jednego kwadratu, a
czwarty z czterech. Poziomy znajduja sie po obu stronach
planszy jak na ponizszej ilustracji.

Zatem kazda plansza (ktdédra reprezentuje sfere Septenarna) ma
18 kwadratoéw/pdl plus 26, co daje w sumie 44. Zatem w
zaawansowanej wersji gry Jjest lacznie 308 pdl. Ponadto
istnieje kilka dodatkowych elementdw, jak opisano ponizej.

Ta wersja gry Jest kompletna 1 peina reprezentacja systemu
Septenarnedgo: kazda plansza reprezentuje potaczenia lub
S$ciezki pomiedzy poziomami lub sferami np. czarne kwadraty na

poziomach 2 i 4 (8 plus 4 kwadraty) to $ciezki bezprzycznowe
lub poitaczenia tej sfery =ze wszystkimi pozostaitymi sferami.
Druga strona ©planszy (9 biatych kwadratdédw na pierwszym
poziomie plus 12 na poziomach 2 1 4) przedstawia powiazania
przyczynowe z ta sfera. w pewnym sensie polaczenia przyczynowe

to potaczenia “wychodzgce” (wyjscia) i bezprzyczynowe
“przychodzace” potaczenia (wejscia) do $ciezek (tuneli). Dwa
kwadraty poziomu 3 (po Jjednym z kazdej strony planszy,
ponownie reprezentuja aspekt bezprzyczynowy i przyczynowy) sa
to “kwadraty zerowe” . Te puste kwadraty reprezentuja
potaczenie z otchtania - to znaczy symbolizuja zawsze obecny

element losowy. W rzeczywiste] grze w zaawansowane]j formule sg
wazne. Kazdy element ktdéry =zostanie na nich umieszczony Jjest
automatycznie zmieniany na inny, wybierany losowo. Ten losowy
wybér odbywa sie w drodze procesu ustalanego przez gracza lub
graczy przed rozpoczeciem gry: najbardziej preferowang metoda
jest wybranie bez patrzenia sposrdd =zapasowych elementow.
Wyboru tego dokonuje gracz I, ktdrego pion przesunal sie na
pole. Wybrana figura moze by¢ Dbiata lub czarna, a figura
znajdujaca sie na zerowym kwadracie po Je]j losowe] zmianie
moze przenie$é¢ sie na 1inne pola w zaleznoéci od rodzaju

@)

figury. Zatem pion moze przesunal¢ sie w gbdére lub w dobzt
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tylko o jeden poziom, podczas gdy pion é@)moZe przesunaé¢ sie
na dowolne wolne pole na dowolnym poziomie lub planszy. Aby
utatwi¢ losowy wybdr, Jjeden kompletny zestaw piondw Jjest
przeznaczony tylko do tego celu wiec w miare postepu gry wybdr
elementdw staje sie coraz bardziej ograniczony.

Piony:

Kazdy gracz ma dwa dodatkowe zestawy wszystkich dziewieciu
elementdéw, co daje 11acznie pieé¢ zestawdw dla biatych 1 piedé
zestawdw dla czarnych piondw. Zatem na 308 kwadratdw przypada
90 piondw.

Dla kazdego gracza/ strony umieszczane sa 3 zestawy (Jak w
Septenarnej wersji). Dwa dodatkowe zestawy sa umieszczone w
nastepujacy sposodb:

® Jeden =zestaw czarnych piondéw na czarnych kwadratach
poziomdédw 2 i 4 dla planszy Syriusza.

® Jeden =zestaw czarnych piondéw na czarnych kwadratach
poziomu 2 i1 4 dla planszy Arktura.

® Jeden zestaw Dbiatych pionkéw na Dbiatych kwadratach
poziomdéw 2 i1 4 Syriusza.

® Jeden zestaw Dbiatych piondw na Dbiatych kwadratach
poziomdéw 2 i 4 Arktura. (zob. ilustracja)

Puste pola na Syriuszu 1 Arkturze pozostaja wolne.
Ruchy:

Piony podlegaja tym samym zasadom ruchdédw 1 transformacji co w
grze Septenarnej.

Jednakze, kiedy pion znajdzie sie na ktérymkolwiek poziomie (
tj. 2, 3 lub 4) dowolnej szachownicy, to ruch w gére lub w doéi
jest uwazany za rdéwnowazny ruchowi w gdére i w dét na siedmiu

planszach.
I tak na przykitad pion e(e)zmajdujapy sie na czarnym kwadracie
na poziomie 2 planszy Syriusza moze sie przesunac¢ (pod

warunkiem, zZe te pola sa wolne) przez poziom 2 na inne czarne
pole lub w gbébre do czarnego kwadratu na poziomie 3 (kwadrat
zerowy- kiedy zostanie =zamieniony na losowy) lub w dét do
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e@ . . .
()na poziomie 4 moze

czarnego kwadratu na poziomie 1. Pion
przesunat¢ sie przez pola na poziomie 4 na inne czarne pola lub
moze przesunaé sie wolny kwadrat tego samego koloru na
Arkturze. Poziom 4 mozna zatem uzna¢ za “przeskok” do innych

poziomdbw.

Kolejny przyktad: pion g ( ) na poziomie 2 Syriusza moze
porusza¢ sie po kazdym wolnym polu na poziomie 2, az do
poziomu 3 1lub nawet 4 ( dowolne wolne pole 1lub w détr do

dowolnego pola na poziomie 1). Te ruchy sa mozliwe poniewaz g

( ) ma “2 stopnie” swobody. Jes$li g ( ) znajdowal sie
powiedzmy na poziomie 2 Arktura mbégitby przesunaé sie na poziom

4 Syriusza (ale nie dalej). Podobnie g ( ) na poziomie 4
mégtby sie przesunaé np. znajdujaé sie na Arkturze na dowolne
miejsce na poziomie 1 Antaresa lub na dowolne pole na poziomie
2 Antaresa (po ktdérejkolwiek stronie czy przyczynowej cCzy
bezprzyczynowej) .

Jest to po prostu kwestia spojrzenia na poziomy w gdére i w doi

pod katem “stopni swobody” . Zatem  pion f posiadajacy
nieograniczone stopnie swobody mozZe poruszaé¢ sie z dowolnego
poziomu na dowolnej planszy na dowolny inny poziom na dowolnej
planszy.

Pion é ( é )jesli znajduje sie na dowolnym polu na planszy
Naos, zbija dowolny element przeciwnego koloru na dowolnym
polu i na dowolnym poziomie dowolne]j planszy z wyjatkiem Naos.

o [QJ ff?) Level 2
s [otg)] [ [EE)

?[9 Level 4
26 Rl
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J- ZAKAZANA ALCHEMIA

Wprowadzenie do Ezoterycznej Czarnej Magii

Prawdziwa alchemia przybiera dwie podstawowe formy: pierwsza
to eksploracja zajmujaca sie przeksztaicaniem materii; a druga
jest psychologiczno-magiczna. Sekretem pierwsze] formy Jest
interakcja alchemika z substancja podlegajaca przemianie
metoda chemiczng lub inna. Oznacza to, ze alchemik w subtelny
(,okultystyczny”) sposéb wspomaga przemiany polegajace na
stworzeniu Eliksiru Niesmiertelnosci. Dla alchemika
wyznajacego te forme alchemii zamiana ,metali nieszlachetnych”
w zioto byla jedynie etapem na drodze do ostatecznego celu.

Druga forma alchemii polega na zmianie alchemika - a to wymaga
przestrzegania pewnych specyficznych 1 czesto skomplikowanych
procedur. Celem Jjest tutaj ,Adeptyzm”: wylonienie sie nowe]j
jednostki 2z popioildw starej. Ostatecznym celem Jest nadal
,Niesmiertelnos¢”, ale osiagana Dbezposdrednio, a nie Jak w
plierwsze] formie za pomoca stworzenia eliksiru, ktory
alchemik przyjmuje przez pewien czas. Dokitadna natura tej
,Niesdmiertelnosci” byta przedmiotem wielu spekulacji.

Dwa aspekty tego drugiego rodzaju alchemii - ,zakazane]j
alchemii” - wyszity na $Swiatto dzienne w ciggu ostatnich stu
lat. Jednak te dwa aspekty - rdéwnie istotne oba nalezg do

prawdziwej sztuki ezoterycznej 1 stanowiag Jjedynie czesé
zakazanego systemu.

Pierwszym =z nich, na ktéry zwrdcono uwage, Dbyl element
seksualny, ktéry jest =zaangazowany w osiagniecie =zamierzonego
celu. Drugi to element ,psychologiczny”, w ktdérym procesy,
metody 1 symbole sg rozumiane (np. przez Carla Junga 1 in.)
jako reprezentujace zwykle nieswiadome dazenie indywidualne]
psychiki do ,catosci” lub ,indywidualizacji”.

W rzeczywistosci zakazana alchemia byla rozwijajaca sie nauka
(lub praktycznym sposobem zycia, jak niektérzy woleliby
powiedzie¢), ktdéra po diugim czasie =zaczeta uznawaé¢, ze aby
osiagnaé zamierzony cel, Jakim Jjest Niedmiertelnosé¢ i/ 1lub
Adeptyzm Okultystyczno-Magiczny, konieczne byto nie tylko
symbolizowanie pewnych naturalnych energii i pewnych standw
»~obycia”, ale takze wykorzystanie na niektdérych etapach
praktycznego elementu seksualnego.
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Idee te - rozwiniete w $redniowieczu i przekazane w niektdérych
obecnie siynnych tekstach alchemicznych - same w sobie byiy
kontynuacja wczesniejszych, szczegdbdlnie tych z niektédrych
szkbé6tr tajemnych starozytnej Grecji. W czasie, gdy pisano te
teksty, Europa Zachodnia znajdowala sie pod totalitarnym
jarzmem kosciola nazarenskiego, a jednym z powoddw niejasnosci
tekstdédw byto to, ze podstawowe idee byty:

heretyckie - che¢ uzyskania niedmiertelnos$ci niezaleznej od
»~Boga” i seksualny charakter niektérych dziatan. Reszta
niejasnosci wynikata ze:

(a) ztozonej natury samych idei, z pomieszaniem ,teologii” i
(b) celowa checia uczynienia tekstdw ezoterycznymi, w ktdrych
tajemnice mogiyby zosta¢ ujawnione zaufanym inicjowanym lub
tym, ktdérzy sa juz wystarczajaco osSwieceni (to znaczy wolni od
mentalne’] tyranii wiary Nazarejczyka), aby zrozumie¢ Je
intuicyjnie.

Poglad utrzymywany w ostatnich latach w niektdérych kregach na
temat alchemii Jjako swego rodzaju ,zachodniej tantry” Jest
zarbwno mylacy, Jjak 1 niedokitadny, podobnie jak przekonanie,
ze byta to metoda czysto ,psychologiczna” -w przeciwienstwie
do praktycznej - systemowej. Pierwszy poglad ignoruje:

(i) zywotne znaczenie symboliki (z ktdérej czeéé jest czysto
abstrakcyjna, a nie ,symboliczna”) w mozliwym postepie w
my$leniu 1 rozumieniu; oraz

(ii) etapy wykraczajace poza te zwigzane =z aktywnosciag
seksualna. Ten ostatni poglad ignoruje (lub raczej Dblednie
interpretuje) znaczenie nie tylko aspektdédw praktycznych czy
magicznych, ale takze faktu, ze zakazana alchemia Dbyta
zasadniczo systemem samodoéwiadczania w realnym S$wiecie,
obejmujacym osiagniecie okreélonych celéw 1 =zadan. To, w
potaczeniu z aspektami seksualnymi, bardzo réznito sie od tej
wewnetrznej, kontemplacyjnej Sciezki ktdéra kwitta w niektdrych
instytucjach nazarejskich.

Podstawowe 1dee zakazanej alchemii Dbyty rozwijane przez
dziesieciolecia 1 stulecia po napisaniu wstepnego rekopisu, a
tradycja giosita, ze =zostata ona opracowana przez przewaznie
samotnych Adeptdéw. Mozna powiedzieé¢, ze tradycja ta osiagneta
swdéj punkt kulminacyjny w “Siedmiostopniowej Drodze”. W
Siedmiostopniowej Drodze podstawowe idee zostaly wyjasnione,
udoskonalone 1 rozszerzone, a sama Droga Jjest praktycznym
systemem pozbawionym zardéwno dogmatdw, Jjak 1 mistycyzmu. Do
niedawna byio to prawdziwie ezoteryczne.
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Podstawowe idee tej Drogi, czyli ,wewnetrznej alchemii”, mozna

kréotko przedstawic:

1)

W rozwoju samozrozumienia, a takze w rozumieniu siit
naturalnych 1 ,okultystycznych” wazna Jjest abstrakcyjna
symbolika: taka symbolika pozwala nie tylko na ujecie
tych obszardéw (na przyktad Swiadomos$ci), ktdre normalnie
nie sa podatne na mys$slenie (a tym samym na $Swiadoma
kontrole 1 rozwdj)), ale takze rozwija nowe obszary
Swiadomosci.

Abstrakcyjna symbolika Jjest dwojakiego rodzaju; pierwszym
z nich jest siedmioletnie ,Drzewo Wyrd” z odpowiednikami
powigzanymi z kazda kula i1 $ciezkami taczacymi te sfery;
drugim sg abstrakcyjne symbole Gwiezdnej Gry. Pierwszy
rodza’j to rozwiniecie »~tradycyjnej” symboliki
alchemicznej, natomiast to drugie Jjest catkowicie nowym
rozwinieciem i zawiera w sobie catoéé¢ pierwszego.

Ten pierwszy rodzaj umozliwia na poziomie praktycznym
eksploracije, a tym samym 1integracje/ transcendencje
ukrytych/ nieswiadomych/ okultystycznych obszardéw zardwno
naszej wlasne Swiadomosci, Jjak i kosmosu. W
rzeczywistosci jest to praktyka magiczna lub alchemiczna
i obejmuje praktyczna prace z symbolami - na przykiad
magiczny rytual polegajacy na uzyciu okreslonych symboli
reprezentujacych okreslone energie okultystyczne 1lub
magiczne.

Drugi rodzaj przenosi Jjednostke “poza to” - w strone
nastepnego etapu nasze] $wiadomej ewolucji wraz zZ
rozwojem wyzszych pozioméw $Swiadomosci i daje nowe
spojrzenie.

Prace praktyczng podzielono dla wygody na siedem etapdw.
Kilka =z tych etapdéw angazuje Jjednostke (,alchemika”) w
poszukiwanie 1 prace z osoba pici przeciwnej, przy czym
czes$é¢ pracy ma charakter seksualny.

To samo W sobie jest eksploracija Swiadomosci:
konfrontacja z anima/ animusem i tak dalej.

Kazdy =z tych siedmiu etapdw Jest reprezentowany przez
Rytuat Stopnia - serie =zadan, dziatan i rytuatdw, ktdre
rozwijaja wglad w siebie i ogdlne zrozumienie oraz ktbdre
wzmacniajg »okultystyczne” zdolnosci jednostki.
Postepujac stopniowo wediug kolejnych etapdéw 1 podejmujac
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odpowiedni Rytuat Stopnia, Jjednostka osiagnie wglad i
ostatecznie Madros$é: ,Kamien Filozoficzny”.

3) Symbolika Drzewa Wyrd wywodzi sie z przedstawienia sit/

energii kosmosu (a tym samym kazdej indywidualnej
Swiadomos$ci) w kategoriach dualnos$ci przyczynowosci 1
bezprzyczynowosci- siedem sfer drzewa reprezentujacych
rozwdj (a raczej potencjalnosé tkwigca w Swiadomosci
kazdej jednostki) nie tylko kazde indywidualne’

Swiadomosci od nieé$wiadomos$ci poprzez ,ego” 1 ,ja” do
Adeptyzmu 1 dalej, ale takze ewolucje samego kosmosu w
kategoriach jego wtasnej ,$wiadomosci” lub Bytu.

Na wczesnych etapach przyczynowoé¢ Jjest czesto uwazana za
,racjonalny” aspekt indywidualnej psychiki, a bezprzyczynowosé
za ,nieswiadomos$¢” lub aspekty magiczne. Celem wczesnych
etapdéw Drogi Jjest, aby Jjednostka dos$wiadczyia (i rozwineta)
oba, a nastepnie zjednoczyta sie w nich, osiagajac
transcendencije.

Wazne jest, aby zda¢ sobie sprawe zZe Siedmiostopniowa Droga to
kompletny i praktyczny system, pozbawiony dogmatow i
mistyfikacji, ktéry umozliwia kazdej jednostce, jesli posiada
niezbedne pragnienie osiagniecia poziomu adepta 1 czego$s
wiecej. Jest to wyjatkowa 1 ezoteryczna Droga, ktdédra chocd
mocno zakorzeniona w prawdziwe]j ezoteryce Zachodu, odnosi sie
do XXI wieku 1 pdzZniej: na przyklad Gwiezdna Gra zawiera w
swoje] symbolice i1  technikach «cata ezoteryczng madrosdé
alchemii, magii i ogdlnie ,okultyzmu”, a takze jest pomostem
do przysztosci. Zasadniczo jest to nowa forma jezyka i chociaz
dla niektérych moze by¢é ona na poczatku trudna do pojecia, to
otwiera nowe 1 ekscytujace obszary, nowe mozliwosci 1 nowe
wymiary. Krdétko mdwigc, wzmacnia nasza Istote, poszerzajac
nasza $Swiadomos$é.

Zadania 1 Rytuaty Stopni zwigzane =z Siedmiostopniowa Droga,
wraz z ich odpowiednikami, sa szczegdlowo opisane w rekopisie
~Magia Wrodzona - Praktyczny przewodnik jak =zosta¢ adeptem”.
Wiekszos$¢ z nich zostanie wkrdétce opublikowana w ksiazce ,Naos
- przewodnik po zilowrogiej magii hermetycznej”. Pozostatla
czesé tego numeru ,Fenrira” podwiecona jest Gwiezdnej Grze.
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Wnikliwi czytelnicy od razu zrozumieja, dlaczego ta ,zakazana”
alchemia Jjest w istocie Czarng Magia. Po prostu dlatego, ze
pozwala na ewolucje jednostki zgodnie zZ je] wlasnymi
pragnieniami w praktyczny sposdb. Jej istota Jest praktyczne
dos$wiadczenie: energii okultystycznych/ magicznych (zardwno
przyczynowych, Jjak 1 bezprzyczynowych - to znaczy ,$wietlnych”
i ,ztowrogich”), ale rdéwnie wazne jest samo zycie. Nie jest to
system ,teoretyczny” pozbawiony osobistego niebezpieczenstwa -
jest to system ozywiajacy, oferujacy nagrody od bogdw, zardwno
przyczynowe, jJak 1 bezprzyczynowe (i to, co Jjest ©poza
wszystkimi takimi przeciwienstwami - to, co moze oznaczacl
jedynie Chaos: pochodzenie bytu i niebytu).

Ponizej znajduje sie krétki przewodnik po siedmiu etapach.

1) Podejmij rytuat =ziowrogiej samo-Inicjaciji. (Przebudzenie
ciemniejszych/ nieswiadomych aspektow)

2) Podejmij wspdiprace ze sferami 1 Sciezkami Septenarnymi.
(Poczatek uswiadamiania tych energii poprzez symbolike).
Poszukaj 1 znajdZz odpowiedniego towarzysza 1 zainicjuj te

osobe. (Poczatek konfrontacji animy/ animusa) Rozpocznij
nauke Gwiezdnej Gry. (Energie sa dalej uprzedmiotowione i
manipulowane.)

3) Zacznij organizowa¢ dziatajaca grupe magicznag, =z tobag

jako ,Kaptanem/ Kaptanka” 1 swoim towarzyszem Jjako
,Kaptanka/ Kaptanka” - wykonuj zardwno rytuaty
ceremonialne, jak 1 hermetyczne, zgodnie ze swoimi
pragnieniami. (To jest z2Zycie w roli ,cien”/ ,oszust”/
mag.) Podejmij Rytuat Stopnia Zewnetrznego  Adepta.
(Poczatek  sSwiadomosdci tego, co jest poza ,ego” i
,Cleniem”) .

4) Studiuj ezoteryczne aspekty Gwiezdnej Gry - aspekty
magiczne/ eoniczne Gwiezdnej Gry 1itp. (Rozwdj wyzZszych
pozioméw mozgowych, jak rowniez przejawy ,ja” 1 nie
tylko.)

Kontynuuj w grupie zorganizowanej (przez co najmniej
szes¢ miesiecy). (Rozwija cechy osobiste, umiejetnos$ci i

konsoliduje aspekty anima/animus) .
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5) Przygotu] sie i podejmij Rytuat Stopnia Adepta

Wewnetrznego. (Odkrycie siebie podczas rytuatu, z
wynikajaca z tego samowiedzg i zdolnosciami
okultystycznymi. To takze przynosi sSwiadomosS¢ twojego

wyjatkowego Przeznaczenia.)

6) Badanie 1 wykorzystanie ,Zaawansowane] Gwiezdnej Gry”.
(Rozwinety sie dalsze poziomy Swiadomosci.) Wypeilnienie
zadania wyJjatkowego Przeznaczenia. (Kreatywnos¢ - albo
poprzez wktad w wiedze/ dzieta artystyczne, albo poprzez
nauczanie. Speilnienie swojego potencjatu.) Przygotuj sie
i wykonaj Rytual Stopnia Wejscia do Otchtani.

(W ktérym ,,ja” zostaje zniszczone, kosmos zrozumiany bez
odniesienia do dualnos$ci i osiagnieta Madros$cé.)

Etap (2) zazwyczaj trwa od trzech do szes$ciu miesiecy, etap
(3) od sze$ciu miesiecy do roku. Etap (4) do roku. Etap (5) od
roku do kilku lat.

Podazajac =za zadaniami, technikami itp. kazdego etapu w
odpowiedniej kolejnos$ci przez wskazany czas przyniesie sukces.

1L

139



